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Рабочая программа 

«ИКТешка»

«ЦЕНТРА «ТОЧКА РОСТА»

МБОУ КОНЗАВОДСКАЯ СОШ

ЗЕРНОГРАДСКОГО РАЙОНА 
для летнего пришкольного лагеря
Класс: 1-6                                                                                   
Уровень систематический                                                      
Всего часов на изучение в смену 16                                        
Учитель: Гусева Ирина Юрьевна
х. Чернышевка 
2022 г.
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа "ИКТешка" является программой, реализуемой на базе «Точка роста» в рамках дополнительного образования для обучающихся пришкольного летнего лагеря «Олимп» в 2022 году для детей 7-12 лет. 

Направленность (профиль) программы: техническая. 

Уровень программы: базовый. 

Актуальность настоящей образовательной программы заключается в том, что интерес к изучению новых технологий у подрастающего поколения и у родительской общественности появляется в настоящее время уже в дошкольном и раннем школьном возрасте. Поэтому сегодня, выполняя социальный заказ общества, система образования должна решать новую проблему - подготовить подрастающее поколение к жизни, творческой и будущей профессиональной деятельности в высокоразвитом информационном обществе. 

Отличительные особенности программы заключаются в том, что программа построена так, чтобы не препятствовать проявлению инициативы обучающихся в личных творческих идеях, способствует профессиональной ориентации в области ИКТ и желанию экспериментировать и самостоятельно совершенствоваться. Новизна программы заключается в том, что программа дает возможность не только изучить различные средства ИКТ, но и применить их, используя комплексно, при решении проблемных ситуаций. Педагогическая целесообразность программы заключаются в том, что она является одним из механизмов формирования творческой личности, дает навыки овладения начального моделирования, формирует навыки взаимодействия в группе. 

Цель программы:
 Формирование у обучающихся навыков работы на компьютере, умение работать с различными видами информации окружающего мира и применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни
Задачи программы
· учить правилам работы на компьютере 

· знакомить с играми-тренажерами, с целью повторения, закрепления знаний и навыков, полученных на уроках. 

· формировать абстрактное восприятие предметов и логическое мышление;

· учить пониманию того, что мнения, отличные от собственного, имеют право на существование, интерес к различиям в точках зрения, стремление к учету и координации различных мнений в общении и сотрудничестве;

· воспитывать умения работать в минигруппе, культуру общения, ведение диалога;

· учить настойчивости, собранности, организованности, аккуратности;

· воспитывать бережное отношение к школьному имуществу;

· формировать навыки здорового образа жизни.


Отличительной особенностью данной программы является то, что в рамках этого курса дети учатся осваивать азы компьютерной грамотности и знакомятся с миром IT – профессий. 

Сначала происходит знакомство с компьютером, как инструментом, затем нарабатываются навыки использования компьютерных технологий, и потом знакомство с некоторыми IT – профессиями. 

. При этом возможность использования компьютерных игр развивающего характера дает возможность поддерживать постоянный повышенный интерес к изучаемому курсу.

Формы, методы и режим занятий.

Основной формой обучения по данной программе является практическая деятельность обучающихся. Приоритетными методами её организации служат практические работы. Методы и методические приемы:

Занятие – игра. Обучающиеся в игровой форме работают с исполнителем, задают ему команды, которые он должен выполнить и достичь поставленной цели (используются различные игры: на развитие внимания и закрепления терминологии, игры-тренинги, игры-конкурсы, сюжетные игры на закрепление пройденного материала, интеллектуально-познавательные игры, интеллектуально-творческие игры).
Практикум – это общее задание для всех учащихся класса, выполняемое на компьютере.
Занятие – беседа.  Ведется диалог между учителем и учеником, что позволяет учащимся быть полноценными участниками занятия.

Программа предусматривает использование следующих форм работы:

· фронтальной - подача материала всему коллективу учеников 

· индивидуальной - самостоятельная работа обучающихся с оказанием учителем помощи ученикам при возникновении затруднения, не уменьшая активности учеников и содействуя выработки навыков самостоятельной работы. 

· групповой - когда ученикам предоставляется возможность самостоятельно построить свою деятельность на основе принципа взаимозаменяемости, ощутить помощь со стороны друг друга, учесть возможности каждого на конкретном этапе деятельности. Всё это способствует более быстрому и качественному выполнению заданий. Особым приёмом при организации групповой формы работы является ориентирование детей на создание так называемых минигрупп или подгрупп с учётом их возраста и опыта работы.

Реализация программы обеспечивает достижение учащимися личностных, метапредметных и предметных результатов.
    Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества;

· понимание роли информационных процессов в современном мире;

· владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики в условиях развития информационного общества;

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики;

· способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности;

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:

· владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания

· и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы;

· владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· владение основными универсальными умениями информационного характера, такими как: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее

· эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового

· характера;

· владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т. д., самостоятельно перекодировывать информацию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму

· представления информации в зависимости от стоящей задачи, проверять адекватность модели объекту и цели моделирования;

· ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами

· ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

В соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения информатики в основной школе отражают:

· формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых понятиях — «информация», «алгоритм», «модель» — и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

· формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Ожидаемые результаты
Требования к уровню подготовки обучающихся

Обучающие должны знать: 

· роль информации в деятельности человека;

· источники информации (книги, пресса, радио и телевидение, Интернет, устные сообщения);

· виды информации (текстовая, числовая, графическая, звуковая), свойства информации;

· этические нормы при работе с информацией и правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

Обучающие должны уметь использовать приобретенные знания и умения в учебной деятельности и повседневной жизни: 

· применять точную и понятную инструкцию при решении учебных задач и в повседневной жизни;

· придерживаться этических норм при работе с информацией, применять правила безопасного поведения при работе с компьютерами.

Планирование занятий
	№п/п
	Наименование разделов и тем
	Количество часов
	Теоретические занятия
	Практические занятия
	Дата проведения

	1-3
	Введение в программу. Знакомство с IT - профессиями
	3
	2
	1
	01.06

02.06

03.06

	4-5
	Профессия WEB- дизайнер Составление сайта для питомника растений
	2
	1
	2
	06.06

07.06



	6-9
	Профессия WEB- дизайнер Графический редактор Paint
	4
	1
	3
	08.06- 09.06

10.06  14.06

	10-11
	Профессия программист Виды информации
	2
	1
	1
	15.06  16.06

	12-13
	Профессия 3-D аниматор Игры-тренажеры по математике
	2
	1
	1
	17.06   
20.06

	14-15
	Профессия 3-D аниматор Игры-тренажеры по русскому языку
	2
	1
	1
	21.06
22.06

	16
	Заключительное занятие
	1
	
	1
	23.06
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