Аннотация
ОП.02  Архитектура компьютерных систем
Рабочая программа учебной дисциплины ОП.02 Архитектура компьютерных систем является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, 09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
Дисциплина относится к профильным  дисциплинам.
Цели и задачи учебной  дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 
	В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 

	ПК 2.3
	У1 Получать информацию о параметрах компьютерной системы;

	ПК1.1
	У2 Подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами компьютерной системы;

	ПК 1.5
	У3 Производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных систем.

	В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

	ПК 3.1
	З1 Базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных систем;

	ПК 1.5
	З2 Типы вычислительных систем и их архитектурные особенности;

	ПК 1.1
	З3 Организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных систем;

	ПК 2.3
	З4 Процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур;

	ПК 3.1
	З5 Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем;

	ПК 2.4
	З6 Основные принципы управления и организации доступа к этим ресурсам.


Учебная дисциплина ОП.02 Архитектура компьютерных систем      способствует формированию общих компетенций ( ОК 1.2.3.4.5.6.7.8.9).

Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 
максимальной учебной нагрузки обучающегося 96 часов, в том числе: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 64 часов; 
самостоятельной работы обучающегося 32 часов. 
Промежуточная аттестация по дисциплине проводится в форме дифференцированного зачета.
