Аннотация
ОП.12 Мультимедийные технологии
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.03 Программирование в компьютерных системах, 09.00.00 Информатика и вычислительная техника.
Дисциплина входит в профессиональный цикл, в состав общепрофессиональных дисциплин. Дисциплина введена за счет часов, отведенных на вариативную часть.
Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
	В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:	

	ПК 1.6, 
ПК 3.6
	У1
	выполнять  основные методы компьютерной обработки и синтеза звука, изображений, гипертекста;

	ПК 1.6
	У2
	разрабатывать и эксплуатировать аппаратные средства мультимедиа-технологий;

	ПК 1.6
	У3
	создавать WEB-страницы и работать в глобальной сети Internet, в локальных сетях предприятий-производителей аудиовизуальной продукции;

	ПК 1.6
	У4
	создавать мультимедийные приложения.

	В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:

	ПК 3.1.
	З1
	современные направления мультимедиа-технологий, аппаратных и программных средств, имеющихся на рынке в настоящее время и в перспективе;

	ПК 3.1.
	З2
	приемы компьютерной обработки синтеза звука, изображений, гипертекста;

	ПК 3.1.
	З3
	приемы конвертирования audio и video форматов.



Учебная дисциплина ОП.12 Мультимедийные технологии способствует формированию общих компетенций (ОК 1-9).
Количество часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки 96 часов, в том числе: 
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 64 часов; 
самостоятельной работы обучающегося 32 часов;
[bookmark: _GoBack]Промежуточная аттестация по дисциплине в форме дифференцированного зачета.

