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«Квест» – это совершенно новая форма обучающих и 
развлекательных программ, с помощью которой дети 
полностью погружаются в происходящее, получают заряд 
положительных эмоций и активно включаются в 
деятельность, ведь что может быть увлекательнее 
хорошей игры? Квест не только позволяет каждому 
участнику проявить свои знания, способности, но и 
способствует развитию коммуникационных 
взаимодействий между игроками, что стимулирует 
общение и служит хорошим способом сплотить 
играющих. .



При подготовке и организации образовательных квестов
необходимо определить цели и задачи, которые ставит 
перед собой организатор, учитывая возраст участников, 
то пространство, где будет проходить игра и написать 
сценарий. Самое главное и, наверное, самое трудное, это 
заинтересовать участников. Дети сталкиваются с 
различными проблемами, придумывают, как с ними 
справиться, и в конце игры получают определенный 
результат. Это, несомненно, творческий акт, 
осуществляемый в процессе игровой деятельности. 



реализовать проектную и игровую деятельность, познакомить с 

новой информацией, закрепить имеющиеся знания, отработать на 

практике умения детей

Цель: 

Задачи:

развивающие (в процессе игры 

происходит повышение 

образовательной мотивации, 

развитие творческих способностей 

и индивидуальных положительных 

психологических качеств, 

формирование исследовательских 

навыков, самореализация детей)

образовательные

(участники 

усваивают новые 

знания и 

закрепляют 

имеющиеся)

воспитательные 

(формируются 

навыки 

взаимодействия со 

сверстниками, 

доброжелательность, 

взаимопомощь и 

другие)



ПРИНЦИПЫ ОРГАНИЗАЦИИ КВЕСТА:
При планировании и подготовки квеста немаловажную 
роль играет сам сюжет и то образовательное 
пространство где будет проходить игра. Будет ли это 
закрытое пространство или более широкое поле 
деятельности, сколько будет участников и организаторов, 
откуда будут стартовать участники, будут двигаться в 
определенной последовательности или самостоятельно 
выбирать маршрут.



Для составления маршрута можно 
использовать разные варианты:
 Маршрутный лист (на нем могут быть просто 
написаны последовательно станции и где они 
расположены; а могут быть загадки, ребусы, 
зашифрованное слово, ответ на которые и будет то 
место, куда надо последовать);
 «Волшебный клубок» (на клубке ниток 
последовательно прикреплены записки с названием того 
места, куда надо отправиться. Постепенно разматывая 
клубок, дети перемещаются от станции к станции);



 Карта (схематическое изображение маршрута);
 «Волшебный экран» (планшет или ноутбук, где 
последовательно расположены фотографии тех мест, 
куда должны последовать участники)
Участники могут узнавать о том, куда дальше идти 
после того, как выполнят задание на станции (от 
организатора; ответ на задание и есть название 
следующей станции; нужно найти спрятанную подсказку 
на определенной территории) и т.п.
Чаще всего используем в своей работе линейные 
квесты, где участники идут от одной точки по 
определенному маршруту и встречаются в другой точке, 
на конечной станции.



4 основных условия:

1. Игры должны 

быть безопасными. 

Недопустимо ставить к 

выполнению задачи, 

которые связаны с 

риском для здоровья.

2. Вопросы и

задания должны

соответствовать

возрасту.

3. Недопустимо

унижать достоинство

ребенка. К примеру,

нельзя заставлять

танцевать, если ребенок

стеснителен.

4. Споры и конфликты

надо решать только

мирным путем.



Опыт работы показывает, что знания, данные в
занимательной форме, в форме игры, усваиваются детьми
быстрее, прочнее и легче, так идея квеста идеально
подходит для ДОУ.

.





Квесты помогают активизировать  детей и педагогов. Это игра, 

в которой задействуется одновременно и интеллект участников, 

их физические способности, воображение и творчество. Здесь 

необходимо проявить и смекалку, и наблюдательность, и 

находчивость, и сообразительность, эта тренировка памяти и 

внимания, это развитие аналитических способностей и 

коммуникативных качеств. Участники учатся договариваться 

друг с другом, распределять обязанности, действовать вместе, 

переживать друг за друга, помогать. Все это способствует 

сплочению  детского коллектива. Квест-игры одно из интересных 

средств, направленных на самовоспитание и саморазвитие 

ребёнка как личности творческой, физически здоровой, с 

активной познавательной позицией. 





СПАСИБО ЗА  ВНИМАНИЕ !!!!


