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Пояснительная записка

Рабочая  программа учебного  курса  информатики для  10  класса  (далее  –

рабочая программа) составлена в соответствии со следующими нормативно-

правовыми документами:

Для  реализации  рабочей  программы  используется  учебно-методический

комплект, включающий в себя:

Рабочая программа ориентирована на использование учебно – методического

комплекта:

1. Угринович  Н.Д.   «Информатика.  Базовый  уровень:  учебник  для  10

класс/ Н.Д. Угринович.  – 4-е изд. – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний,

2010.  

2. Методическое  пособие  для  учителя  «Преподавание  курса

«Информатика  и  ИКТ»  в  основной  и  старшей  школе.8-11  классы:

методическое пособие /  Н.Д. Угринович – М.: БИНОМ. Лаборатория

знаний, 2010»; 

3. Комплект цифровых образовательных ресурсов.

Программа рассчитана на 35 ч (1 час в неделю), в том числе на  контроль-

ные работы отводится 4 часа, на практические работы 12  часов. Согласно ка-

лендарному графику на 2021-2022 учебный год  количество часов на изучение

курса составляет 35 часов.

Обучение  информатике  и  ИКТ   в  10  классе  направлено  на  достижение

следующих целей:

• освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в

формирование  современной научной  картины мира,  роль  информационных

процессов в обществе, биологических и технических системах;

• овладение  умениями  применять,  анализировать,  преобразовывать

информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом

информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при

изучении других школьных дисциплин;



• развитие  познавательных  интересов,  интеллектуальных  и  творческих

способностей  путем  освоения  и  использования  методов  информатики  и

средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

• воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и пра-

вовых норм информационной деятельности;

• приобретение опыта использования информационных технологий в ин-

дивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проект-

ной деятельности. 

Преобладающими  формами  текущего  контроля  выступают  письменный

опрос (контрольные работы, тесты),  устный опрос (беседа)  и практические

работы.

Учебные предметы, изучаемые в 10–11 классах на базовом уровне, имеют

общеобразовательную  направленность.  Поэтому  изучение  информатики  на

базовом уровне в старших классах продолжает общеобразовательную линию

курса  информатики  в  основной  школе.  Повышению  научного  уровня

содержания  курса  способствует  более  высокий  уровень  развития  и

грамотности старшеклассников по сравнению с учениками основной школы.

Это позволяет, в частности, шире использовать математический аппарат при

изучении,  относящемся  к  теоретическим  основам  информатики,

программированию и информационному моделированию.

Важнейшей задачей изучения информатики в школе является воспитание

и  развитие  качеств  личности,  отвечающих  требованиям  информационного

общества.  В  частности,  одним  из  таких  качеств  является  приобретение

учащимися  информационно-коммуникационной  компетентности  (ИКТ-

компетентности).  Многие  составляющие  ИКТ  компетентности  входят  в

комплекс универсальных учебных действий.



Раздел  1.  Планируемые  результаты  изучения  учебного  предмета

«Информатика»  

Личностные образовательные результаты:

 владение навыками анализа и критической оценки получаемой информа-

ции с позиций ее свойств, достоверности, практической и личной значимо-

сти;

 владение навыками соотнесения получаемой информации с принятыми в

обществе моделями, морально–этическими нормами, критической оценки

информации в СМИ; избирательность при получении информации, способ-

ность  отказаться  от  вредной,  ненужной  информации;  готовность  к

самоидентификации в окружающем мире на основе критического анализа

информации, отражающей различные точки зрения по основным жизнен-

ным проблемам; чувство личной ответственности за качество окружающей

информационной среды;

 умение  создавать  и  поддерживать  индивидуальную  информационную

среду, обеспечивать защиту значимой информации и личную информаци-

онную безопасность;

 приобретение опыта использования ИКТ-инструментов и информационных

источников в своей деятельности; освоение типичных ситуаций управле-

ния персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую техни-

ку, их настройку;

 способность  к  планированию собственной  индивидуальной  и  групповой

деятельности;

 владение способами эффективного представления информации,  передачи

ее собеседнику и аудитории;

 сформированность системы моральных принципов и стереотипов, относя-

щихся к личной информации, распространению информации, информаци-

онным правам;

 умение осуществлять совместную информационную деятельность, в част-

ности, при выполнении учебных проектов;



 повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продол-

жению обучения с использованием ИКТ.

Метапредметные образовательные результаты:

 получение опыта использования методов и средств информатики для моде-

лирования;  формализации  и  структурирования  информации;  компьютер-

ного  эксперимента  при  исследовании  различных  объектов,  явлений  и

процессов;

 владение навыками постановки задачи на основе известной и усвоенной

информации, формирование запросов на выяснение того,  что еще не из-

вестно;

 умение планировать учебную деятельность: определять последовательно-

сти промежуточных целей с учетом конечного результата;

 умение прогнозировать результат учебной деятельности и его характери-

стики; вносить необходимые коррективы в план по ходу его выполнения;

сопоставляя достигнутый результат с заданным эталоном;

 умение выбирать средства ИКТ для решения задач из разных сфер челове-

ческой деятельности; умение выбирать язык представления информации в

соответствии с поставленной целью, определение внешней и внутренней

формы представления информации, отвечающей данной задаче автомати-

ческой или автоматизированной (диалоговой) обработки информации (таб-

лицы, схемы, графы, диаграммы; массивы, списки, деревья и др.);

 умение выбирать источники информации, необходимые для решения зада-

чи (средства массовой информации, электронные базы данных, информа-

ционно-телекоммуникационные системы, Интернет, словари, справочники,

энциклопедии и др.);

 способность к моделированию в форме перехода от объекта к знаково-сим-

волической модели; к изменению модели с целью адекватного представле-

ния объекта моделирования;

 умение  представлять  знаково-символические  модели  в  естественном,

формализованном  и  формальном  языках;  преобразовывать  одни  формы



представления в другие, выбирать язык представления информации в моде-

ли в зависимости от поставленной задачи.

Предметные образовательные результаты:

в  сфере познавательной деятельности освоение основных понятий и методов

информатики; представлений об информационных моделях и важности их ис-

пользования в современном информационном обществе;

 умение выделять основные информационные процессы в реальных ситуа-

циях, находить сходства и различия протекания информационных процес-

сов в биологических, технических и социальных системах;

 умение анализировать изменение содержания и смысла при преобразова-

ниях информации

 умение  оценивать  информацию с  позиций  интерпретации  ее  человеком

или  автоматизированной  системой  (достоверность,  объективность,  пол-

нота, актуальность и т.п.);

 умение строить модели объектов и процессов из различных предметных

областей с использованием типовых средств (таблиц, графиков, диаграмм,

формул,  программ, структур данных и пр.),  оценивать  адекватность  по-

строенной модели объекту-оригиналу и целям моделирования;

 умение строить модель задачи (выделение исходных данных, результатов,

выявление соотношений между ними);

 умение проводить компьютерный эксперимент (в частности, в виртуаль-

ных лабораториях) для изучения построенных моделей;

 освоение основных конструкций процедурного языка программирования;

 освоение методики решения задач по составлению типового набора учеб-

ных алгоритмов: использование основных алгоритмических конструкций

для построения алгоритма, проверка его правильности путем тестирования

и/или анализа хода выполнения, нахождение и исправление типовых оши-

бок с использованием современных программных средств;

 умение  анализировать  систему  команд  формального  исполнителя  для

определения возможности или невозможности решения с их помощью за-

дач заданного класса;



 оценивание  числовых  параметров  информационных  процессов  (объема

памяти, необходимого для хранения информации; скорости обработки и

передачи информации, времени, необходимого для решения задачи и пр.);

 вычисление  логических  выражений,  записанных  на  изучаемом  языке

программирования; построение таблиц истинности и упрощение сложных

высказываний с помощью законов алгебры логики;

 построение  простейших  функциональных  схем  основных  устройств

компьютера;

 знание  основополагающих  характеристик  современного  персонального

коммуникатора, компьютера, суперкомпьютера; понимание функциональ-

ных схем их устройства;

 умение использовать средства ИКТ для решения задач из разных сфер че-

ловеческой деятельности;

в сфере ценностно-ориентационной деятельности понимание роли информа-

ционных процессов как фундаментальной реальности окружающего мира и

определяющего компонента современной информационной цивилизации;

 умение  оценивать  информацию,  в  том  числе  получаемую из  средств

массовой  информации,  свидетельств  очевидцев,  интервью;  отличать

корректную аргументацию от некорректной;

 умение, анализировать и сопоставлять источники информации;

 наличие установки на корректное использование чужого интеллектуаль-

ного продукта на основе уважения авторского права и интеллектуальной

собственности;  умение  грамотно  оформлять  ссылки  на  источники

информации и цитировать источники;

 осознание проблем, возникающих при развитии информационной циви-

лизации и возможных путей их разрешения;

 приобретение  опыта  выявления  информационных  технологий,  разра-

ботанных со скрытыми целями;

 следование нормам жизни и труда в условиях информационной цивили-

зации;  учет  юридических  аспектов  и  проблем  использования  ИКТ  в

быту, в учебном процессе, в трудовой деятельности;



в сфере коммуникативной деятельности осознание основных психологических

особенностей восприятия информации человеком;

 овладение навыками использования средств ИКТ при подготовке и прове-

дении  своих  выступлений  с  учетом  передаваемого  содержания,  мульти-

медийных коммуникативных возможностей и особенностей человеческого

восприятия;

 получение представления о возможностях получения и передачи информа-

ции с помощью электронных средств связи, о важнейших характеристиках

каналов связи;

 овладение навыками использования основных средств телекоммуникаций,

формирования  запроса  на  поиск  информации  в  Интернете  с  помощью

программ навигации  (браузеров)  и  поисковых  программ,  осуществления

передачи информации по электронной почте и др.;

 соблюдение норм этикета, российских и международных законов при пере-

даче информации по телекоммуникационным каналам;

в сфере трудовой деятельности знание средств информационных технологий,

реализующих основные информационные процессы;

 понимание  принципов  действия  различных  средств  информатизации,  их

возможностей и технических и экономических ограничений;

 рациональное  использование  широко  распространенных  технических

средств информационных технологий для решения общепользовательских

задач и задач учебного процесса (персональный коммуникатор, компьютер,

сканер,  графическая  панель,  принтер,  цифровой  проектор,  диктофон,

видеокамера, цифровые датчики и др.), усовершенствование навыков, по-

лученных в начальной и в младших классах основной школы; умение вы-

бирать средствa информационных технологий для решения поставленной

задачи;

 умение тестировать используемое оборудование и программные средства;

 умение  оценивать  пропускную способность  используемого  канала  связи

путем прямых измерений и экспериментов;



 знакомство  с  основными  программными  средствами  персонального

компьютера – инструментами деятельности (формирование представления

об интерфейсе, круге решаемых задач, системе команд, системе отказов);

 умение  использовать  диалоговые  инструменты управления  файлами  для

определения  свойств,  создания,  копирования,  переименования,  удаления

файлов и каталогов;

 умение использовать текстовые редакторы для создания и оформления тек-

стовых документов (форматирование, сохранение, копирование фрагмен-

тов  и  пр.),  усовершенствование  навыков,  полученных  в  начальной  и  в

младших классах основной школы;

 умение  создавать  и  редактировать  рисунки,  чертежи,  анимации,

фотографии,  аудио-  и  видео-  записи,  цепочки  слайдов  (презентации),

усовершенствование  навыков,  полученных  в  начальной  и  в  младших

классах основной школы;

 умение решать задачи вычислительного характера (расчетные и оптимиза-

ционные) путем использования готовых программных средств (специали-

зированные  расчетные  системы,  динамические  (электронные)  таблицы)

или путем составления программы на языке программирования;

 готовность использовать презентационные инструменты при подготовке и

проведении  докладов,  презентаций,  усовершенствование  навыков,  по-

лученных в начальной и в младших классах основной школы;

 готовность использовать инструменты визуализации для наглядного пред-

ставления числовых данных и динамики их изменения;

 умение создавать и наполнять собственные базы данных;

 приобретение опыта создания и преобразования информации различного

вида, в том числе, с помощью компьютера, для достижения социально или

личностно-значимого результата.

 в сфере эстетической деятельности

 знакомство  с  эстетически-значимыми компьютерными моделями  из  раз-

личных образовательных областей и средствами их создания;



 приобретение опыта создания эстетически–значимых объектов с помощью

средств информационных и коммуникационных технологий (графических,

звуковых, анимационных).

в  сфере  охраны  здоровья  понимание  особенностей  работы  со  средствами

информатизации, их влиянии на здоровье человека, владение профилактиче-

скими мерами при работе с этими средствами;

 соблюдение требований безопасности, гигиены и эргономики в работе с 

компьютером.



Раздел 2. Содержание учебного предмета «Информатика»

Информация и информационные процессы (2 часов)

Техника  безопасности  и  эргономика  рабочего  места.  Безопасная  работа  с

компьютером.  Санитарно-гигиенические  нормы  и  эргономические  требова-

ния. Стандарты ТСО. Ресурсо-сбережение. Информация. Измерение информа-

ции. Информация в живой и неживой природе. Информация и информацион-

ные  процессы  в  живой  природе.  Человек  и  информация,  информационные

процессы в технике. Количество информации как мера уменьшения неопреде-

ленности знания.  Алфавитный подход к определению количества  информа-

ции.  Передача  информации.  Сигнал.  Кодирование  и  декодирование.  Равно-

мерные и неравномерные коды. Условие Фано. Искажение информации. Ско-

рость передачи информации. Системы и элементы системы. Состояние и взаи-

модействие  компонентов  системы.  Информационное  взаимодействие  в  си-

стеме и вне ее. Управление. Обратная связь.

Практическая работа:

 Практическая работа 1.1. Шифрование и дешифрование

Информационные технологии (13 часа)

Кодирование и обработка текстовой информации. Создание и редактирование

документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых

редакторах. Деловая переписка. Библиографическое описание. Компьютерные

словари и системы компьютерного перевода текстов.  Системы оптического

распознавания документов. Кодирование и обработка графической информа-

ции.  Кодирование графической информации.  Растровая графика.  Векторная

графика.  Кодирование  звуковой  информации.  Компьютерные  презентации.

Кодирование  и  обработка  числовой  информации.  Представление  числовой

информации с помощью систем счисления. Электронные таблицы. Построе-

ние диаграмм и графиков.

Практические работы:

Практическая работа 2.1. Кодировки русских букв



Практическая работа 2.2. Создание и форматирование документа

Практическая работа 2.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и перевод-

чика

Практическая работа 2.4. Сканирование бумажного и распознавание электрон-

ного текстового документа

Практическая работа 2.5. Кодирование графической  информации

Практическая работа 2.6. Работа с растровой графикой

Практическая работа 2.7. Работа с трехмерной векторной графикой.

Практическая работа 2.8. Выполнение геометрических построений в системе

компьютерного черчения КОМПАС

Практическая работа 2.9. Создание и редактирование оцифрованного звука

Практическая  работа  2.10.  Разработка  мультимедийной интерактивной пре-

зентации «Устройство компьютера»

Практическая  работа  2.11.  Разработка  презентации  «История  развития  вы-

числительной техники»

Практическая  работа  2.12.  Перевод  чисел  из  одной  системы  счисления  в

другую с помощью калькулятора

Практическая работа 2.13. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки

в электронных таблицах

Практическая работа 2.14. Построение диаграмм различных типов

Коммуникационные технологии (9 часов)

Локальные  компьютерные  сети.  Глобальная  компьютерная  сеть  Интернет.

Подключение к Интернету. Всемирная паутина. Электронная почта. Общение

в Интернете  в  реальном времени.  Файловые архивы.  Радио,  телевидение  и

веб-камеры в Интернете.  Геоинформационные системы в Интернете.  Поиск

информации в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.

Электронная коммерция в Интернете.

Основы языка разметки гипертекста.

Практическая  работа  3.1.  Предоставление  общего  доступа  к  принтеру  в

локальной сети

Практическая работа 3.2. Настройка браузера

Практическая работа 3.3. Работа с электронной почтой



Практическая  работа  3.4.  Общение  в  реальном  времени  в  глобальной  и

локальных компьютерных сетях

Практическая работа 3.5. Работа с файловыми архивами

Практическая работа 3.6. Геоинформационные системы в Интернете

Практическая работа 3.7. Поиск в Интернете

Практическая работа 3.8. Разработка сайта с использованием веб-редактора 

Алгоритмизация и основы объектно-ориентированного программирова-

ния  (10 часов)

Алгоритм и кодирование основных алгоритмических структур.  Алгоритм и

его  свойства.  Алгоритмические  структуры  «ветвление»  и  «цикл».

Подпрограммы. Рекурсивные алгоритмы. Приемы отладки программ. Трасси-

ровка программ. Типовые алгоритмы. История развития языков программиро-

вания.  Введение  в  объектно-ориентированное  программирование.  Объекты:

свойства  и методы.  События.  Проекты и приложения.   Системы объектно-

ориентированного  программирования.  Интегрированная  среда  разработки

языков Visual Basic .NET. Переменные в языках объектно-ориентированного

программирования. Графический интерфейс.

Практические работы:

Практическая работа 4.1. Создание проекта «Консольное приложение»

Практическая работа 4.2. Создание проекта «Переменные»

Практическая работа 4.3. Создание проекта «Отметка»

Практическая работа 4.4. Создание проекта «Перевод целых чисел»



Раздел 3. Тематическое планирование

Тема Количе-

ство

часов

Характеристика основных видов учебной

деятельности

Информация 

и информаци-

онные 

процессы

2 умение самостоятельно определять цели и составлять 

планы; самостоятельно осуществлять, контролировать 

и корректировать учебную и внеучебную (включая вне-

школьную) деятельность; использовать все возможные 

ресурсы для достижения целей; выбирать успешные 

стратегии в различных ситуациях

Знать  виды  информационных  процессов;  основные

подходы к определению информации; виды носителей

информации  и  их  характерные  особенности;  виды  и

свойства  информации.  Иметь  представление  о  си-

стемах,  образованных  взаимодействующими  элемен-

тами.

Уметь  распознавать дискретные и непрерывные сигна-

лы;  определять количество информации, содержащей-

ся в сообщении при вероятностном и алфавитном под-

ходах; кодировать и декодировать сообщения по пред-

ложенным правилам.

Информаци-

онные техно-

логии

13 Владение навыками познавательной, учебно-исследо-

вательской и проектной деятельности, навыками раз-

решения проблем; способность и готовность к самосто-

ятельному поиску методов решения практических за-

дач, применению различных методов познания

Коммуника-

ционные тех-

нологии

9 Умение определять назначение и функции различных 

социальных институтов.  Сформированность мировоз-

зрения, соответствующего современному уровню раз-



вития науки и общественной практики, основанного на 

диалоге культур,  также различных форм  обществен-

ного сознания, осознание своего места в поликультур-

ном мире. Обсуждение характеристик информацион-

ного общества, проблем и последствий его построения. 

Выполнение опорных заданий индивидуально и в 

группах. Выполнение практических работ (проектов) и 

публичное представление результатов работ.

Алгоритмиза-

ция и основы 

объектно-

ориентиро-

ванного

программиро-

вания

10 Овладение навыками алгоритмического мышления и 

понимание необходимости формального описания алго-

ритмов;  владение умением понимать программы, 

написанные на выбранном для изучения универсальном

алгоритмическом языке высокого уровня; знанием 

основных конструкций программирования; умением 

анализировать алгоритмы с использованием таблиц;  

владение стандартными приемами написания на алго-

ритмическом языке программы для решения стандарт-

ной задачи с использованием основных конструкций 

программирования и отладки таких программ; исполь-

зование готовых прикладных компьютерных программ 

по выбранной специализации.

Повторение 1



Раздел 4.  Календарно-тематическое планирование 10 А класс

№

урока

Тема урока Коли-

чество

часов

Дата

по

плану

Дата

факт

1 Техника безопасности и эргономика рабочего ме-
ста. Информация. Измерение информации.

1

2 Передача информации. Системы и элементы си-
стемы.

1

3 Кодирование текстовой информации 1

4 Форматирование документов в текстовых редак-
торах

1

5 Деловая переписка.  Библиографическое описа-
ние. Стандарты, правила оформления

1

6 Системы оптического распознавания документов 1

7 Кодирование и обработка графической информа-
ции

1

8 Кодирование графической информации 1

9 Растровая графика 1

10 Векторная графика 1

11 Кодирование звуковой информации 1

12 Компьютерные презентации 1

13 Кодирование и обработка числовой информации 1

14 Системы счисления. Представление числовой 
информации

1

15 Электронные таблицы 1

16 Построение диаграмм и графиков 1

17 Локальные компьютерные сети 1

18 Глобальная компьютерная сеть Интернет 1

19 Всемирная паутина. Электронная почта 1

20 Общение в Интернете в реальном времени 1

21 Файловые архивы 1



22 Радио, телевидение и веб-камеры в Интернете.  
Геоинформационные системы в Интернете

1

23 Электронная коммерция в Интернете 1

24 Основы языка разметки гипертекста 1

25 Алгоритм и его свойства 1

26 Алгоритм и кодирование основных алгоритмиче-
ских структур

2

27 Алгоритм и кодирование основных алгоритмиче-
ских структур

1

28 История развития языков программирования 1

29 Введение в объектно-ориентированное 
программирование

1

30 Система объектно-ориентированного программи-
рования Microsoft Visual Studio

1

31 Объекты: свойства и методы. События. Проекты и
приложения.

1

32 Переменные в языках объектно-ориентирован-
ного программирования.

33 Графический интерфейс 2

34 Графический интерфейс

35 Повторение 1



Раздел 5. Приложение 1

График контрольных работ

Дата Тема Вид работы

Контрольная  работа по  теме  «Информация  и
информационные процессы».

Тест

Контрольное тестирование «Информационные тех-
нологии»

Тест

Контрольное  тестирование   «Коммуникационные
технологии»

Тест

Контрольное тестирование по теме «Алгоритмиза-
ция»

Тест



График практических работ

Тема урока Дата по плану

Передача информации. Шифрование и дешифрование

Кодирование текстовой информации.  Кодировки русских букв

Практическая работа 2.2. Создание и форматирование документа

Практическая работа 2.3. Перевод с помощью онлайновых словаря и 
переводчика. Практическая работа 2.4. Сканирование бумажного и 
распознавание электронного текстового документа
Кодирование графической информации  Практическая работа 2.6. Ра-
бота с растровой графикой
Растровая графика Практическая работа 2.7. Работа с трехмерной 
векторной графикой.
Векторная графика Практическая работа 2.8. Выполнение геометри-
ческих построений в системе компьютерного черчения КОМПАС

Создание и редактирование оцифрованного звука

Практическая работа 2.10. Разработка мультимедийной интерактив-
ной презентации «Устройство компьютера»
Практическая работа 2.11. Разработка презентации «История разви-
тия вычислительной техники»

Системы счисления. Представление числовой информации

Электронные таблицы

Построение диаграмм и графиков

Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети Прак-
тическая работа 3.2. Настройка браузера
Всемирная паутина. Электронная почта Практическая работа 3.3. Ра-
бота с электронной почтой
Общение в Интернете в реальном времени. Практическая работа 3.4. 
Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютер-
ных сетях
Файловые архивы. Практическая работа 3.5. Работа с файловыми ар-
хивами
Радио, телевидение и веб-камеры в Интернете.  Геоинформационные
системы в Интернете Практическая работа 3.6. Геоинформационные 
системы в Интернете
Электронная коммерция в Интернете. Практическая работа 3.7. 
Поиск в Интернете



Основы языка разметки гипертекста. Практическая работа 3.8. Разра-
ботка сайта с использованием веб-редактора
Введение в объектно-ориентированное программирование Практиче-
ская работа 4.1. Создание проекта «Консольное приложение»
Система объектно-ориентированного программирования Microsoft 
Visual Studio
Объекты: свойства и методы. События. Проекты и приложения. 
Практическая работа 4.2. Создание проекта «Переменные»
Графический интерфейс. Практическая работа 4.3. Создание проекта 
«Отметка»
Графический интерфейс. Практическая работа 4.4. Создание проекта 
«Перевод целых чисел»



Приложение 2

Нормы оценок и системы оценивания 

Устные ответы:

Оценка «5» ставится в том случае, если учащийся показывает верное понима-

ние сущности рассматриваемых закономерностей, даёт точное определение  и

истолкование основных понятий, величин и единиц их измерения; правильно

выполняет чертежи, схемы и графики; строит ответ по собственному плану,

сопровождает рассказ новыми примерами, умеет применять знания в новой

ситуации при выполнении практических заданий, может устанавливать связь

между изучаемым и ранее изученным материалом по курсу информатики, а

также с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

Оценка «4» ставится, если ответ учащегося удовлетворяет основным требова-

ниям к ответу на оценку 5, но дан без использования собственного плана, но-

вых примеров, без применения знаний в новой ситуации, без использования

связей с ранее изученным материалом, материалом усвоенным при изучении

других предметов; если учащийся допустил одну ошибку или не более двух

недочётов и может их исправить самостоятельно или с небольшой помощью

учителя.

Оценка «3» ставится, если учащийся правильно понимает сущность рассмат-

риваемых явлений и закономерностей, но в ответе имеются отдельные пробе-

лы в  усвоении вопросов  курса  информатики,  не  препятствующие дальней-

шему усвоению программного материала; умеет применять полученные зна-

ния при решении простых задач с  использованием готовых алгоритмов, но

затрудняется при решении задач, требующих преобразования алгоритмов или

их составления; допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, не

более одной грубой и одной не грубой ошибки, не более двух-трёх негрубых

ошибок, одной не грубой ошибки и трёх недочётов, допустил четыре или пять

недочётов.



Оценка «2» ставится, если учащийся не овладел основными знаниями и уче-

ниями в соответствии с требованиями программы и допустил больше ошибок

и недочётов, чем необходимо для оценки 3.

Оценка «1» ставится в том случае, если ученик не может ответить ни на один

из поставленных вопросов.

Тест. Тест из 10-12 вопросов используется для тематического контроля, тест 

из 20-30 вопросов необходимо использовать для итогового контроля. Оце-

нивание работ происходит посписочно. 

«5» - 86-100% правильных ответов на вопросы;

«4» - 71-85% правильных ответов на вопросы;

«3» - 51-70%  правильных ответов на вопросы;

«2» - 0-50%  правильных ответов на вопросы.
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