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АННОТАЦИЯ 

Методическая разработка - лэпбук «Кубанские казаки» - 
предназначенадлявоспитателейдетейстаршегодошкольноговозрастаинаправл
енанарасширениепредставленийдетейоказачестве,еготрадицияхиобычаях.Раз
работка содержит практический материал для проведения занятий как 
соднимребёнком,таки сподгруппой детей. 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

Дошкольныйвозраст-важныйпериоддлястановленияличности,период 
развития представлений о человеке, обществе, культуре. В эти годы удетей 
закладываются основы нравственности, формируются 
первоначальныеэстетическиепредставления.Начинаетпоявлятьсяинтерескявл
ениямобщественнойжизни. Чтобы воспитывать в человеке чувство гордости 
засвою Родину, надо с детства научить, любить свой, край, где он родился 
ивырос,природу,котораяегоокружает,познакомитьскультурнымитрадициямис
воегонарода,привитьлюбовькискусствуинародномутворчеству.Нашкрай,ксча
стью,покаещесохранилсвоибогатыемногонациональныекультурныетрадиции.
БольшаяРодинавсегданачинается с малой- дом или детский сад, родной край 
и станица имеютсвою историю, особенности природы, свои традиции. А 
поможет приблизитьдошкольников к истории своего родного края – 
кубанская культура, живоеобщениесприродойиземляками–
всё,чтовдальнейшемпризванообеспечитьуспешнуюсоциализациюличности,пр
игодитьсянатойземле,гдеродился.Таквозниклаидеясозданиясовместносдетьм
илэпбука«Кубанскиеказаки». 

Лэпбук (lapbook), или как его еще называют тематическая папка, 
этосамодельнаяинтерактивнаяпапкаскармашками,дверками,окошками,подви
жными деталями, которые ребенок может доставать, 
перекладывать,складывать по своему усмотрению. В ней собирается 
материал по какой-тоопределенной теме. 

Актуальностьпримененияметодическойразработкизаключаетсявтом,чт
оонапомогаетпедагогамвигровойформезакреплятьсдетьмиполученныеранеезн
ания.Уникальностьсостоитвтом,методическаяразработка-
лэпбук«Кубанскиеказаки»состоитизознакомительной,наглядной 
информации, игр и заданий для детей, загадок, стихов, 
картотекикубанскихнародныхигрит.д.Данноепособиенаправленонаразвитиек
оммуникативныхспособностейстаршихдошкольников:повышениеактивногов
заимодействиясосверстникамиивзрослыми,увеличениепознавательногоинтер
еса.Дидактическийматериалпростпосвоемусодержаниюиоформлению,наличи
еразнообразногоматериала,игр 
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обеспечиваетсвободныйвыбордетей.Играяслэпбуком,ребенокможетсамостоят
ельнопознакомитьсяскостюмамиказакаиказачки,государственнымисимволам
исвоегорегиона,спредметамикубанскогобыта,традициями, жилищем казаков 
и т.д. Пособие соответствует возрастным ииндивидуальным 
возможностямвоспитанников. 

Новизнаметодическойразработкизаключаетсявтом,педагогнепростодаё
требёнкувозможностьпользоватьсяготовымдидактическимпособием,ноидошк
ольникполучаетнавыксамостоятельногосбораисистематизацииинформациипо
заданнойтеме.Лэпбук дает возможностьпедагогу построить деятельность на 
основе индивидуальных особенностейкаждого ребенка, и через игру создать 
условия, при которых сам 
ребенокстановитсяактивнымучастникомсвоегообразования.Длядетей–
этоигрушка, в которой очень много интерактивных вещей: различных 
скрытыхинтересных элементов, которые раскрывают себя при 
взаимодействии, а дляпедагога – инструмент, с помощью которого он 
воздействует на ребёнка,раскрываетего возможностии способности. 

 
Значениеметодическойразработкидляпедагога: 

• способствуеторганизацииматериалапоизучаемойтемеврамкахтематичес
кого планирования; 

• позволяетструктурироватьсложнуюинформацию; 
• развиваетудетейпознавательныйинтереситворческоемышление; 
• учитпростомуспособузапоминания; 
• позволяет сделать даже самую скучную тему разнообразной

иинтересной дляребёнка; 
• способствуеторганизациииндивидуальнойисамостоятельнойработысдет

ьми; 
• способствует объединению группы детей в детском саду

дляувлекательного и полезного занятия; 
 

Историческаясправка 

Проблемаформированияпознавательнойактивностидетейдошкольногов
озрастаоченьактуальнавнашевремя.Исследованиясвидетельствуютозначитель
номснижениипознавательнойактивностидетей. У детей недостаточно 
сформирована потребность в 
самостоятельномпознанииокружающейдействительности.Делаяупорнасознат
ельнуюпоисковую активность и продуктивное мышление ребенка, 
целенаправленноустремляяих надостижениеопределенных познавательных 
задач,можнодобитьсяожидаемыхположительныхрезультатоввлюбомвидедеят
ельности. 
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Развивающаяся педагогика, основанная на требованиях 
федеральногогосударственного образовательного стандарта к дошкольному 
образованию,существенно изменилаподходк организации образовательной 
деятельностивдошкольной образовательной организации. 

В связи с этим перед нами, педагогами, встала задача поиска 
новыхнестандартныхформвзаимодействиясвоспитанниками.Насменутрадици
онномуобразованиюприходитпродуктивноеобучение,котороенаправленонара
звитиетворческихспособностей,формированиеудошкольниковинтересаксозид
ательнойдеятельности.Однимизперспективныхметодов,способствующихреше
ниюданнойпроблемы,являетсялэпбук.Термин«Лэпбук»былвпервыевведёнма
мойиписателемизВирджинииТэммиДюби,котораяиспользовалавдомашнемоб
ученииданное пособие для систематизации информации. Адаптировала его 
под нашменталитет Татьяна Пироженко. Если переводить дословно, то 
лэпбук — этокнижка на коленях. Часто можно встретить и другие названия: 
тематическаяпапка, интерактивная папка, папка проектов. Но суть сводится к 
тому, чтолэпбук—этосамодельнаяинтерактивнаяпапкаскармашками,мини-
книжками, окошками, подвижными деталями, вставками, которые 
ребенокможетдоставать, перекладывать,складыватьпосвоемуусмотрению. 

Методическиерекомендациипоиспользованиюлэпбука 

в образовательномпроцессе с детьми 

Пособие-
лэпбукпрекрасныйспособподатьбольшоеколичествоимеющейся информации 
в компактной форме, весь материал способствуетсаморазвитию детей, 
повышению их познавательной активности. Для 
тогочтобызаданиябылиребенкуинтересныивыполняливсепоставленныезадачи
, необходимо познакомить его с содержанием игры, 
дидактическимматериалом,которыйбудетиспользованвигре. 

В начале работы с лэпбуком знакомлю детей с содержанием 
каждогокармашка.Вовремяработы,игрысдидактическимпособиемстараюсьна
ходиться рядом, объясняю, помогаю. По мере усвоения того или 
иногозадания дети начинают играть самостоятельно или по подгруппам. 
Какой 
бытемынекасалосьсодержаниелэпбука,главноесоблюдатьследующиеправила: 

• эстетичность(должнопоявиться желаниевзятьлэпбуквруки); 

• долговечность(надёжныекреплениявсехдеталей); 

• минимумнадписей(никакихметодическихрекомендаций),большихтекс
товсописаниями,лишней информации), 
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• приветствуется большое количество удобно открываемых 
кармашковсразными«сюрпризами». 

Работапосозданиюлэпбука«Кубанскиеказаки» 

Приизготовленииинтерактивнойпапкимыпридерживалисьопределённог
о плана: Первый этап - определение темы. На данном этапедостаточно 
знать тему недели или поддержать инициативу детей. Не 
менееважныммоментомпередвыборомтемыявляетсяобозначениевозрастадете
й,для которых будет предназначен лэпбук. Это связано с тем, что не все 
темыподходятдлядетей. 

Второй этап - составление плана (определение содержания с 
учётомвозраста детей и их индивидуальных особенностей), подбор 
материалов приучастии детейи родителей. 

Третийэтап-совместноеизготовлениеиоформлениелэпбука. 

Четвертыйэтап-
презентациялэпбука(организациясовместнойдеятельности).Лэпбукмыусловно
делимначетыреосновныечасти:познавательную,игровую,творческуюихудоже
ственно-литературную. 

В познавательной части лэпбука располагается информация, 
которуюнеобходимоусвоитьдетям.Вэтойчасти,какправило,главнаярольотводи
тсявзрослому,которыйрассказывает,объясняет,показываетиллюстрации.Внаш
емлэпбукерасполагаетсяизображениегосударственныхсимволовкубанскогово
енноговойсковогообщества,жилищеказака,егоодежда,погоны извания. 

Игроваячасть-
эторазличныедидактическиеигры,посредствомкоторыхдетиусваиваютизапом
инаютновыйматериал,например:«Верно-
неверно»,Соберисимволику»,«Парные картинки»и т.д. 

Творческаячастьподразумеваетсобойвсевозможныераскраски,задания, 
например: «Собери пословицу», «Придумай историю» и т.д. К омужелэпбук-
прекрасноедополнениекразвивающейпредметно-пространственной среде. 

Такимобразом,присозданиилэпбукадетинеполучаютзнаниявготовом 
виде, а добывают их сами в процессе собственной познавательно-
исследовательскойдеятельности. 

Вариантыигр,упражнений,заданий,которыемогутпроводитьво
спитателисдетьми,применяялэпбук 

«Кубанскиеказаки»: 
 

1. Государственные символы Кубанского военного 
войсковогообщества.Цель:закрепитьзнанияосимволике(гербе,знамени,флаге
) 
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кубанскоговоенноговосковогообщества,воспитыватьпатриотизм.Показываюс
имволы,провожубеседы сдетьми. 

2. Игра «Собери символику». Цель: продолжать учить 
составлятьцелоеизчастей,развиватьзрительноевосприятие. 

Детям необходимо из фрагментов составить изображение герба, 
флага,знамени.При необходимости воспитательпредлагаетдетямобразец. 

3. «Жилищеказака».Цель:знакомстводетейсособенностямижилища
казака,внутреннемубранствеказачьейхаты,домашнейутвариит.д. 

4. «Словарь». Представляет собой карточки со словами, 
описаниемихзначенияиизображениями,способствующимирасширениюкругоз
орадетей; 

5. «Загадки в мини-книжке» Цель: развитие словесно-
логическогомышления, пополнение словаря ребёнка лексическими и 
грамматическимиязыковымисредствами.Загадка-
одинизмалыхжанровфольклора.Онавызываетинтересидаетповоддляболеепод
робногоразговораобинтересующемнасобъектеилиявлении.Взагадкахпроисхо
дитзаменаодного предмета другим по внешнему сходству. Тем не менее они 
точны, 
внихвсегдаговоритсяоконкретномпредмете,потомучтоиначезагадкуневозмож
но отгадать. 

6. «Стихи в мини-книжке». Цель: продолжать знакомить детей 
спроизведениями кубанских поэтов. Учить детей слушать стихотворения 
изапоминать, отвечать на вопросы по содержанию текста; развивать 
память,интонационнуювыразительность. 

Стихиокубанскихказакахвоссоздаютцельныйиединыймирказачества,ег
обытовую,духовнуюсторону,помогаютдонестидодетейнациональныйколорит
обычаев,своеобразиеиуникальностьнарода,оригинальностьязыка. 

Воспитательвместесдетьмиизучаеттекстыстихотворений,понравившиес
язаучивает,помогаетправильноинтонировать,понятьсмыслинароднуюмудрост
ьстихотворений. 

7. Игра«Парныекартинки»(изображениеказаков).Цель:развитие 
внимания,наблюдательности иречи детей. 

Ход игры: выбирается два любых рисунка. Дети по очереди 
называютих сходствоиразличие.Выигрывает 
тот,ктопоследнимназвалпризнак.Изображенияможносравниватьпоэлементам,
цветуформы,оружию,наличиюбороды,позеит.д. 

8. Игра «Верно-неверно» Представлена карточками, на 
которыхнаписаныответы,относящиесякбытуказаков.Воспитательчитаетутвер
ждение, а ребёнок определяет, верно оно или не верно. При этом могутбыть 
использованы сигнальные карточки. Если утверждение верное, 
ребёнокпоказываетзелёнуюкарточки, аеслинет-краснуюкарточку. 
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9. Игра«Разрезныекартинки».Вданнуюигрумогутигратьодновреме
нно 2-3 ребёнка. Цель: развивать умение собирать целое из 
частей,называтьполученныйрезультат;мышление,логику,мелкуюмоторикурук
. 

Картинки могут быть разной тематики, но они должны встречаться 
влэпбуке. Ребенок достает разрезанные картинки и пытается собрать 
целое,называет, что изображено. Если возникают сложности, можно 
посмотреть наобразец целой картинки изкармашка. 

10. «Традицииказаков».Вданномкармашкепредставленнаборкарточ
ексописаниемтрадицийказаков.Например,обычайуваженияипочитаниястарше
гоповозрастуобязуетмладшегопроявлятьзаботу,сдержанностьиготовностьока
занияпомощиитребуетсоблюдениенекоторогоэтикета.Поэтомуприпоявлениис
тарика,вседолжныбыливстать.Казакиприформеобязаныбылиприложитьрукук
головномуубору,абезформы-снятьшапкуипоклониться. 
Иэтоодинизтрадицийказаков. 

11. Мини-
книжка«Казакивживописи».Вэтомкармашкепредставленыкартиныхудожни
ков,изобразившихказаков.Детизнакомятсясвнешнимвидомказаков,ихбытом,о
собенностямииходежды. 

12. Игра«Придумайисторию».Вданномкармашкесодержатсякартин
кисразличнымисюжетами.Детямнеобходимопридуматьирассказатьсвою 
историю. 

13. Игра«Соберипословицу».Цель: активизациясловарядетей.При 
знакомстве детей с пословицами особое значение отводится 
пониманиюточностиихязыка,осмыслениюпрямогоипереносногосмысла.Вних
заключены мудрость,красота ивеликая сила русскойречи. 
В данной игре начало пословицы написано с большой буквы, а окончание-
смаленькой.Детям необходимособратьпословицупосмыслу. 

14. Игра«Откудафрагмент».Цель:развитиепсихическихпроцессов:п
амяти,зрительноговосприятия, внимания, мышленияит.д. 

Сначала,детирассматриваюткартины,рассказывают,чтонанихизображен
о.Далеедошкольникампредлагаетсяспомощьюфрагментов,отгадатькартину. 

15. Гармошка«Кубанка».Внейпредставленаисторияиособенности 
головного убораказаков. 

16. «Картотекаигркубанскихказаков». 
Донестидодетейнациональныйколоритобычаев,своеобразиеиуникально

сть народа, оригинальность языка и смысловое содержания 
устныхприданийпомогаюткубанскиеигры.Игроваядеятельностьпривлекаетио
бучает ребенка. В кубанских играх много юмора, шуток, 
соревновательногозадора. Они бережно хранят свое художественное 
очарование, эстетическуюценность и создают самый ценный и уникальный 
фольклор игры. Фольклорпоколениями передается из уст в уста и никогда не 
устаревает. 
Кубанскиенародныеигрывключаютвсебядуховноеобогащение,нравственнуюч
истотуифизическую гармонию. 
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17. «Погоныизваниякубанскихказаков».Вэтомкармашкепредставл
ены изображения погонов казаков начиная от нижних чинов и 
достаршихчинов. 

 
Предполагаемыерезультатыпримененияметодическойразрабо

ткипедагогами: 
 

• объединениепедагоговидетейобщейцельюитемой; 
• творческаясамореализацияпедагогов; 
• обеспечение реализации партнёрских взаимоотношений педагогов

сдетьми иродителями. 
 

Заключение 
 

Напримересозданиялэпбукамыубедились,чтоданныйвидсовместнойдея
тельностивоспитателясдетьмиспособствуетсозданиюэмоциональногокомфорт
авкоммуникативномобщениипедагогов,родителейи детей. Последовательное 
изготовление и дальнейшее применение лэпбукадаёт огромную возможность 
для детей думать, пробовать, творить, а 
самоеглавноесамовыражаться.Приподготовкепедагогможетиспользоватьлэпб
укнакаждомэтапе.Например,дляактуализацииопорныхзнанийможноиспользо
вать загадки, на основном этапе образовательной деятельности —
игры,работускартинками,текстамихудожественнойлитературы,аназаключите
льном—
подвижныеигрыит.д.Асамоеглавное,работатьслэпбукомдетимогутсамостояте
льно,развиваясьиполучаязнаниясинтересомикомфортом.Задачавзрослоголиш
ьпридаватьдетямуверенностивсвоихсилахиправильномотивировать 
наоткрытиеновыхгоризонтов. 

Даннаяметодическаяразработкараскрываетметодику,последовательност
ьработыпедагоговдошкольныхобразовательныхорганизацийпоразработкеисоз
даниюсдетьмидошкольноговозрасталэпбука 
«Кубанскиеказаки»,вариантыигриупражненийподаннойтеме. 
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Конспект дидактической игры  

«Государственные символы Кубанского военного войскового общества» 

Цель: закрепить знания о символике (гербе, знамени, флаге) Кубанского 

военного войскового общества, воспитывать патриотизм. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: изображения герба, знамени и флага Кубанского военного 

войскового общества. 

Ход игры: 

Введение:Воспитатель рассказывает детям о Кубанском военном войсковом 

обществе и его роли в истории Кубани. 

Воспитатель: «Ребята, сегодня мы поговорим о Кубанском военном войсковом 

обществе. Кто-нибудь знает, что это такое?» 

Показ символов:Воспитатель показывает изображения герба, знамени и флага 

Кубанского военного войскового общества. 

Воспитатель: «А теперь посмотрите на эти картинки. Что вы видите на них?» 

Беседа:Воспитатель задаёт детям вопросы о символике Кубанского военного 

общества. 

Воспитатель: «Как вы думаете, зачем нужны эти символы? Что они 

означают?».Дети отвечают, воспитатель помогает им. 

Сюрпризный момент:Воспитатель показывает детям видео или презентацию, 

где демонстрируются реальные символы Кубанского военного общества. 

Воспитатель: «Смотрите, ребята, это настоящие символы Кубанского военного 

общества. Как вы думаете, что они означают?» 

Обсуждение:Воспитатель обсуждает с детьми, что они узнали о символике 

Кубанского военного общества. 

Воспитатель: «Что вам больше всего понравилось в сегодняшней игре? Что 

нового вы узнали?». Дети отвечают, воспитатель подводит итоги. 
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Конспект дидактической игры «Собери символику» 

Цель: продолжать учить составлять целое из частей, развивать зрительное 

восприятие. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: фрагменты герба, флага и знамени, образец (если необходимо). 

Ход игры: 

Введение:Воспитатель объясняет детям, что они будут собирать символы 

Кубанского военного общество из фрагментов. 

Воспитатель говорит детям, что сегодня они будут учиться собирать символы 

Кубанского военного общества из фрагментов. 

Игра:Воспитатель раздаёт детям фрагменты герба, флага или знамени. 

«Вот у вас есть несколько кусочков. Попробуйте собрать из них целое». Дети 

собирают символы. 

Сюрпризный момент:По завершении игры воспитатель показывает детям 

изображения собранных символов. «Посмотрите, как красиво получилось! Вы 

молодцы, что смогли собрать символы Кубанского военного общества». 

 

Конспект дидактической игры «Жилище казака» 

Цель: познакомить детей с особенностями жилища казака, внутреннем 

убранстве казачьей хаты, домашней утвари и т. д. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: иллюстрации казачьей хаты, предметов домашнего обихода. 

Ход игры: 

Введение:Воспитатель рассказывает детям о жилище казака, его особенностях 

и внутреннем убранстве. Воспитатель показывает детям иллюстрации казачьей 

хаты. 

Показ иллюстраций:Воспитатель показывает детям иллюстрации казачьей 

хаты, предметов домашнего обихода. «Посмотрите на эти картинки. Здесь 

изображено жилище казака — казачья хата. Как вы думаете, что в ней есть?». 
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Беседа:Воспитатель задаёт детям вопросы о жилище казака, его особенностях 

и предметах домашнего обихода. «Какие предметы домашнего обихода вы 

видите на картинках? Как вы думаете, для чего они нужны?». 

Сюрпризный момент:Воспитатель показывает детям небольшой видеоролик 

или презентацию, где дети могут увидеть настоящую казачью хату. 

«Посмотрите, это настоящая казачья хата. Она выглядит примерно так, как на 

наших картинках». 

Обсуждение:Воспитатель обсуждает с детьми увиденное, дети делятся своими 

впечатлениями. Воспитатель подводит итоги игры. 

 

Конспект дидактической игры «Словарь» 

Цель: познакомить детей с новыми словами, расширить их словарный запас. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: карточки со словами, их описанием и изображениями. 

Ход игры: 

Введение:Воспитатель объясняет детям, что сегодня они будут знакомиться с 

новыми словами. Воспитатель говорит детям, что они сегодня будут учить 

новые слова. 

Карточки:Воспитатель раздаёт детям карточки со словами, их описанием и 

изображениями.«Здесь написаны слова, которые вы сегодня будете учить. 

Посмотрите на картинки и попробуйте догадаться, что они означают». 

Объяснение:Воспитатель объясняет значение каждого слова. 

 Воспитатель объясняет значения слов, которые написаны на карточках. 

Вопросы:Воспитатель задаёт детям вопросы о новых словах. 

«Хорошо, теперь давайте попробуем применить эти слова на практике. Я буду 

говорить слово, а вы будете его объяснять». 

 

Конспект дидактической игры «Загадки в мини-книжке» 

Цель: развитие словесно-логического мышления, пополнение словаря ребёнка 

лексикой. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 
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Материалы: мини-книжка с загадками. 

Ход игры: 

Введение:Воспитатель показывает детям мини-книжку с загадками. 

«Сегодня мы будем играть с новой книжкой. Она называется «Загадки в мини-

книжке». 

Загадки:Воспитатель читает детям загадки из книжки, а дети пытаются их 

отгадать. 

Ответы:Воспитатель обсуждает с детьми ответы на загадки. 

    — Воспитатель помогает детям придумать ответы на загадки. 

Сюрпризный момент:По завершении игры воспитатель показывает детям 

иллюстрации к загадкам. Воспитатель показывает детям картинки, которые 

соответствуют загадкам. 

Обсуждение:Воспитатель обсуждает с детьми то, что они узнали из игры, 

подводит итоги игры и хвалит детей за активное участие. 

 

Название игры: «Казачьи истории». 

Персонажи: 

Казак Иван— главный герой игры, который рассказывает детям о символике, 

истории и культуре Кубани. Он одет в казачью форму, на поясе висит 

шашка.Дети — группа детей, которые участвуют в игре. Они сидят за столом и 

слушают рассказы казака Ивана. 

Описание персонажей: 

Казак Иван — опытный воин и знаток истории Кубани. Он высокий и крепкий, 

с седыми усами и бородой. На голове у него казачья шапка, на плечах — тёплая 

бурка. Казак Иван говорит громко и уверенно, его голос слышен в каждом 

уголке комнаты. 

Дети — любознательные и внимательные. Они с интересом слушают рассказы 

казака Ивана, задают вопросы и участвуют в играх. Дети одеты в яркую 

одежду, на головах у них цветные платки. 
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Игра «Казачьи истории» помогает детям узнать о символике, истории и 

культуре Кубани. Она развивает зрительное восприятие, внимание и уважение 

к истории и культуре региона. 

 

Конспект дидактической игры «Стихи в мини-книжке» 

Цель: продолжать знакомить детей с произведениями кубанских поэтов, учить 

слушать стихотворения и запоминать их, отвечать на вопросы по содержанию 

текста, развивать память и интонационную выразительность. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: 

Иллюстрации и фотографии, посвящённые Кубани и её культуре. 

Мини-книжки с пустыми страницами для каждого ребёнка. 

Тексты стихотворений кубанских поэтов. Музыкальное сопровождение для 

создания атмосферы игры. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель рассказывает детям о том, что стихи — это особый вид 

искусства, который позволяет нам почувствовать красоту и богатство родного 

языка. Сегодня мы с вами познакомимся с произведениями кубанских поэтов и 

создадим свои собственные мини-книжки. 

Изучение текстов: воспитатель читает детям несколько стихотворений 

кубанских поэтов. Затем дети выбирают те, которые им больше всего 

понравились, и пытаются запомнить их. 

Создание мини-книжек: дети садятся за столы и получают свои мини-книжки. 

Вместе с воспитателем они заполняют их, рисуя иллюстрации к стихам и 

записывая их текст. 

Заучивание стихов: воспитатель помогает детям правильно интонировать 

стихи, понять их смысл и народную мудрость. Дети стараются запомнить 

тексты. 

Инсценировка: дети по очереди читают свои стихи перед другими 

участниками игры. Воспитатель помогает им правильно интонировать и 

выражать эмоции. 
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Вопросы и ответы: воспитатель задаёт детям вопросы по содержанию стихов. 

Дети отвечают, опираясь на свои знания и впечатления. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель включает музыкальное 

сопровождение, которое создаёт атмосферу Кубани. Дети могут представить 

себя в разных местах и почувствовать атмосферу каждого стихотворения. 

Обсуждение: воспитатель обсуждает с детьми, какие стихи им больше всего 

понравились и почему. Дети делятся своими мыслями и эмоциями. 

Подведение итогов: воспитатель подводит итоги игры и хвалит детей за 

активное участие. 

 

Конспект дидактической игры «Парные картинки» 

Цель: развитие внимания, наблюдательности и речи детей. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: 

Парные картинки с изображением казаков. Музыкальное сопровождение для 

создания атмосферы игры. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель рассказывает детям о том, что сегодня мы будем играть 

в игру «Парные картинки». Эта игра поможет нам развить внимание, 

наблюдательность и речь. 

Выбор картинок: воспитатель выкладывает на стол несколько пар картинок с 

изображением казаков. Дети выбирают две любые картинки. 

Сравнение картинок: дети по очереди называют сходство и различие 

выбранных картинок. 

Правила игры: выигрывает тот, кто последним назвал признак сходства или 

различия. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель включает музыкальное 

сопровождение, которое создаёт атмосферу Кубани. Дети могут представить 

себя в роли казаков и поиграть в них. 

Обсуждение: воспитатель обсуждает с детьми, какие признаки они заметили на 

картинках. Дети делятся своими мыслями и впечатлениями. 
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Подведение итогов: воспитатель подводит итоги игры и хвалит детей за 

активное участие. 

 

Конспект дидактической игры «Верно-неверно» 

Цель: формирование у детей знаний о быте казаков через игровую 

деятельность. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: 

Карточки с ответами, относящимися к быту казаков. Сигнальные карточки 

(зелёные и красные). Музыкальное сопровождение для создания атмосферы 

игры. 

Ход игры: 

Введение:воспитатель рассказывает детям о том, что сегодня мы будем играть 

в игру «Верно-неверно», чтобы узнать, как хорошо вы знаете быт казаков. 

Правила игры:воспитатель читает утверждение, а дети определяют, верно оно 

или неверно, показывая зелёную (верно) или красную (неверно) карточку. 

Примеры утверждений: Казаки носили яркие и разноцветные одежды. 

Казаки жили в юртах. Казаки занимались скотоводством и земледелием. 

Казаки не ели мясо. Казаки верили в языческих богов. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель включает музыкальное 

сопровождение, которое создаёт атмосферу Кубани, и рассказывает детям о 

традициях и обычаях казаков. 

Обсуждение: воспитатель обсуждает с детьми, какие утверждения они считают 

верными, а какие — нет. Дети делятся своими мыслями и впечатлениями. 

Подведение итогов: воспитатель подводит итоги игры и хвалит детей за 

активное участие. 

 

Конспект дидактической игры «Разрезные картинки» 

Цель: развитие у детей умения собирать целое из частей, мышления, логики и 

мелкой моторики рук. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 
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Материалы: 

Разрезанные картинки, связанные с тематикой лэпбука. Образец целой 

картинки из кармашка лэпбука. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель предлагает детям поиграть в игру «Разрезные 

картинки», чтобы проверить, как хорошо они умеют собирать целое из частей. 

Правила игры: дети достают разрезанные картинки и пытаются собрать 

целое, называя, что изображено. Если возникают сложности, можно посмотреть 

на образец целой картинки из кармашка. 

Примеры картинок: 

Дом казака. Казак на коне. Казачка в национальном костюме. Казачий хутор. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может рассказать детям о том, 

какие ещё существуют традиции и обычаи у казаков. 

Обсуждение: воспитатель может обсудить с детьми, какие картинки им больше 

всего понравились и почему. Дети могут поделиться своими мыслями и 

впечатлениями. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

умение собирать целое из частей. 

 

 

Конспект дидактической игры «Традиции казаков» 

Цель: познакомить детей с традициями и обычаями казаков. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы:Карточки с описанием традиций казаков. 

Ход игры:Введение: воспитатель рассказывает детям о том, что сегодня мы 

поговорим о традициях и обычаях казаков. Для этого мы будем использовать 

карточки, на которых написано, как казаки отмечали праздники, как они жили, 

какие у них были обычаи. 

Правила игры:дети по очереди берут карточки и рассказывают о том, что на 

них написано. Воспитатель может задавать вопросы, чтобы проверить 

понимание детьми материала. 



25 
 

 

Примеры традиций:Казаки отмечали праздники весело и шумно. Они пели 

песни, танцевали, играли в игры. Казаки жили в больших семьях, где все 

помогали друг другу. У казаков были свои обычаи, которые они соблюдали. 

Например, они никогда не ели мясо в пост. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может организовать просмотр 

мультфильма или фильма о казаках, чтобы дети лучше поняли, как жили эти 

люди. 

Обсуждение: дети могут поделиться своими мыслями о том, что им 

понравилось в игре, а что — нет. Воспитатель может задать вопросы, чтобы 

проверить понимание материала. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

интерес к традициям казаков. 

 
Конспект дидактической игры: Мини-книжка «Казаки в живописи» 

Цель: познакомить детей с внешним видом казаков, их бытом и особенностями 

одежды через картины художников. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы:Мини-книжка «Казаки в живописи» с картинками внутри. 

Карточки с описанием каждой картины. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель показывает детям мини-книжку «Казаки в живописи» и 

рассказывает, что внутри неё есть много интересных картинок, которые 

помогут нам узнать больше о казаках. 

Правила игры: каждый ребёнок по очереди выбирает картинку из книжки и 

рассказывает о том, что на ней изображено. Воспитатель может задавать 

вопросы, чтобы проверить, насколько хорошо дети поняли содержание 

картинок. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может включить музыку, 

которая создаст атмосферу казачьей станицы, и рассказать детям о том, как 

жили казаки в прошлом. 
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Обсуждение: дети могут поделиться своими мыслями о том, какие картинки 

им понравились больше всего и почему. Воспитатель может задать вопросы, 

чтобы проверить, как дети поняли содержание картинок. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

интерес к казачьей культуре. 

Примеры картинок и их описание: «Казак на коне»: на картинке изображён 

казак на коне, который едет по полю. Можно рассказать о том, что казаки были 

хорошими наездниками и часто ездили на лошадях. 

«Казачья хата»: на картинке изображена казачья хата, которая была местом, где 

собиралась вся семья. Можно рассказать о том, как казаки строили свои дома и 

как они украшали их. 

«Казачка в национальном костюме»: на картинке изображена казачка в 

национальном костюме, который состоял из юбки, рубашки и платка. Можно 

рассказать о том, какие цвета преобладали в казачьей одежде и какие элементы 

были обязательными. 

 

Конспект дидактической игры «Придумай историю». 

Цель:развитие у детей творческого мышления, воображения и речи.  

Возраст участников:дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: Картинки с различными сюжетами в кармашке «Придумай 

историю». Бумага и карандаши для рисования. 

Ход игры: 

Введение:воспитатель объясняет детям, что сегодня мы будем придумывать 

истории по картинкам. Для этого нам понадобятся воображение и фантазия. 

Правила игры:воспитатель показывает детям картинки и предлагает 

придумать историю, которая могла бы произойти с героями этих картинок. 

Затем дети могут нарисовать свои истории. 

Сюрпризный момент:после игры воспитатель может включить музыку, 

которая создаст атмосферу сказки, и рассказать детям о том, как важно 

развивать воображение и фантазию. 
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Обсуждение:дети могут поделиться своими историями и рисунками с другими 

детьми. Воспитатель может задать вопросы, чтобы проверить, как дети поняли 

правила игры. 

Подведение итогов:воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

интересные истории. 

Примеры картинок: Дети играют в мяч на детской площадке. 

Семья сидит за столом и ужинает. Мальчик гуляет с собакой в парке. 

 

Конспект дидактической игры «Собери пословицу» 

Цель: активизация словаря детей, знакомство с пословицами. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы:Начало пословиц на больших карточках. Окончание пословиц на 

маленьких карточках. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель рассказывает детям о том, что сегодня мы будем 

собирать пословицы. Пословицы — это короткие и умные высказывания, 

которые помогают нам понять, как жили наши предки. 

Правила игры: воспитатель показывает детям начало пословиц на больших 

карточках и предлагает найти окончание пословиц на маленьких карточках. 

Затем дети могут объяснить, что означают собранные ими пословицы. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может рассказать детям о том, 

что пословицы передавались из поколения в поколение и помогали людям 

выживать в трудные времена. 

Обсуждение: дети могут объяснить, что означают собранные ими пословицы. 

Воспитатель может задать вопросы, чтобы проверить, как дети поняли правила 

игры. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

понимание смысла пословиц. 

Примеры пословиц:Без труда не вытащишь и рыбку из пруда. Терпение и 

труд всё перетрут.Семь раз отмерь, один раз отрежь. 
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В этих играх используются инновационные технологии, такие как музыка, 

рисование, обсуждение и объяснение смысла пословиц. Эти технологии 

помогают детям лучше понять материал и развивают их творческие 

способности. 

 

Конспект дидактической игры «Откуда фрагмент» 

Цель: развитие психических процессов: памяти, зрительного восприятия, 

внимания, мышления. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: репродукции картин, фрагменты картин, разрезанные на 

несколько частей. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель рассказывает детям, что сегодня мы поиграем в игру 

«Откуда фрагмент». Мы будем рассматривать картины и собирать их из 

фрагментов. 

Правила игры: дети делятся на две команды. Каждая команда получает набор 

фрагментов. Задача команды — собрать картину из фрагментов и назвать её. 

Затем дети могут рассказать, что изображено на картине и почему они так 

думают. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может включить музыку, 

которая создаст атмосферу творчества, и рассказать детям, что игра «Откуда 

фрагмент» помогает развивать память, внимание и мышление. 

Обсуждение: дети могут рассказать, какие картины им понравились больше 

всего и почему. Воспитатель может задать вопросы, чтобы проверить, как дети 

поняли правила игры. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

развитие психических процессов. 

Примеры картин и их фрагментов:«Золотая осень»: фрагменты с 

изображением деревьев, неба, реки.«Утро в сосновом лесу»:фрагменты с 

изображением медведей, деревьев, травы. 
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Конспект дидактической игры «Гармошка - Кубанка» 

Цель: познакомить детей с историей и особенностями головного убора казаков 

— кубанки. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: гармошка «Кубанка» с картинками и описанием. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель показывает детям гармошку «Кубанка» и рассказывает, 

что внутри неё есть много картинок и информации о кубанке. 

Правила игры: каждый ребёнок выбирает картинку из гармошки и 

рассказывает о том, что на ней изображено. Воспитатель может задавать 

вопросы, чтобы проверить, насколько хорошо дети поняли информацию. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может включить музыку, 

которая создаст атмосферу казачьей станицы, и рассказать детям о традициях 

ношения кубанки. 

Обсуждение: дети могут поделиться своими мыслями о кубанке и рассказать, 

что им больше всего понравилось в игре. Воспитатель может задать вопросы, 

чтобы проверить, как дети поняли информацию. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

интерес к истории кубанки. 

Примеры картинок и их описание: История кубанки: картинки, 

рассказывающие об истории появления кубанки и её эволюции. 

Материалы для изготовления кубанки: картинки с изображением 

материалов, которые используются для изготовления кубанки. 

 

Конспект дидактической игры «Картотека игр кубанских казаков» 

Цель: донести до детей национальный колорит обычаев, своеобразие и 

уникальность народа, оригинальность языка и смысловое содержания устных 

приданий через кубанские игры. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: картотека игр кубанских казаков. 

Ход игры: 
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Введение: воспитатель рассказывает детям, что сегодня мы поиграем в игры 

кубанских казаков. Эти игры помогут нам узнать больше о народе и его 

культуре. 

Правила игры: дети могут выбрать любую игру из картотеки и сыграть в неё. 

Воспитатель может помочь детям разобраться в правилах игры. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может рассказать детям о 

традиционных праздниках и обычаях кубанских казаков и включить музыку, 

которая создаст атмосферу праздника. 

Обсуждение: дети могут рассказать о своих впечатлениях от игр и поделиться 

своими мыслями о кубанских казаках. Воспитатель может задать вопросы, 

чтобы проверить, как дети поняли игру. 

Подведение итогов: воспитатель может поблагодарить детей за активное 

участие в игре и интерес к кубанским казакам. 

Примеры игр: Казачьи забавы: игры, которые помогают детям узнать о 

традиционных развлечениях казаков. 

Казачий круг: игры, которые учат детей работать в команде и общаться друг с 

другом. 

 

Конспект дидактической игры 

«Погоны и звания кубанских казаков» 

 

Цель: познакомить детей с системой погонов и званий в казачестве, развивать 

внимание, память и логическое мышление. 

Возраст участников: дети старшего дошкольного возраста. 

Материалы: игровое поле с изображениями погонов казаков, карточки с 

названиями званий. 

Ход игры: 

Введение: воспитатель рассказывает детям о том, что сегодня мы будем играть 

в игру «Погоны и звания кубанских казаков», чтобы узнать больше о системе 

погонов и званий в казачестве. 
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Правила игры: каждый игрок выбирает карточку с названием звания и 

пытается найти соответствующий погон на игровом поле. Если игрок находит 

правильный погон, он забирает карточку себе. Побеждает тот, кто соберёт 

больше всего карточек. 

Сюрпризный момент: после игры воспитатель может включить музыку, 

которая создаст атмосферу казачьей станицы, и рассказать детям о традициях 

ношения погонов и званий в казачестве. 

Обсуждение: дети могут рассказать о том, какие погоны и звания им 

понравились больше всего и почему. Воспитатель может задать вопросы, 

чтобы проверить, как дети поняли правила игры. 

Подведение итогов: воспитатель может похвалить детей за активное участие и 

интерес к теме казачества. 

Примеры погонов и званий: Младший чин: погоны с одной лычкой. 

Средний чин: погоны с двумя лычками. 

Старший чин: погоны с тремя лычками или без лычек, но с большими 

звёздами. 

Офицер: погоны с большим количеством звёзд. 

Диалог:«Ребята, сегодня мы будем играть в интересную игру, которая 

называется «Погоны и звания кубанских казаков». Эта игра поможет нам 

узнать больше о системе погонов и званий в казачестве. Кто-нибудь из вас 

знает, что такое погоны и звания?» 

Дети: «Да, мы знаем!» 

Воспитатель: «Хорошо, тогда давайте начнём игру. Каждый игрок выбирает 

карточку с названием звания и пытается найти соответствующий погон на 

игровом поле. Если игрок находит правильный погон, он забирает карточку 

себе. Побеждает тот, кто соберёт больше всего карточек». 

Дети начинают игру. Они активно ищут правильные погоны и забирают 

карточки с названиями званий. После игры дети обсуждают, какие погоны и 

звания им понравились больше всего. 
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Воспитатель: «Молодцы, ребята! Вы хорошо справились с игрой. Теперь вы 

знаете больше о системе погонов и званий в казачестве. Я надеюсь, что вам 

понравилась эта игра». 

Дети: «Да, нам очень понравилось!» 

Инновационные технологии:В ходе игры можно использовать 

интерактивную доску или проектор для демонстрации изображений погонов и 

званий. Это поможет детям лучше запомнить информацию и сделает игру 

более интересной. 
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