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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗЛПИСКЛ

Программа по информатике на уровне основного общего образования

составлеца на основе требований к результатам освоения основной

образовате,T ьной прграммы основного общего образоваЕия, представленных

в Фгос Ооо, а также федеральной рабочей программы воспитilнlля,

Программа по информатике даёт представление о целях, общей

стратегии обучсния, воспитания и развития обучающихся средствами

информатики на базовом уровн€, устанавливает обязmельное предметное

содержание, предусматривает его структурировани9 по разделам и темам,

Программа по информатике определя9т количественные и кач9ственяые

характ9ристики учебного материала для каждого года изучения, в том числе

лля содержательного наполн€ния разного вида контроля (промежlточной

аттестациИ обучающихся, всероссийскиХ проверочвых работ,

государственной итоговой аI-гестации).

программа по информатике является основой для составления

авторских учебных программ, тематического планировавия курса учителем,

целями изучения информатики на уровне основного общего

образования являются:

формирование основ мировоззрения, соответствующего современному

уроввю развития науки информатики, достижениям научно-технического

прогресса и общественной практики, за счёт развития представлений об

информачии как о вrDкнейшем стратегическом ресурсе развития личности,

|,осударgгва, общества, понимания роли информаuионных процессов,

информациовныХ ресурсов И информационных техноJIогиЙ в условиях

цифровой трансформации многих сфер жизни совремеltного общссгва;

обеспечение условий, способств},Iощих развитию апгоритмического

мышления как необходимого условия профессиональttой деятельности в

соаременном информационном обществе, предполагающего способность

обучающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи,

сравнивать tiовые задачи с задачами, реrцёнными ранее, определять шаги для

доgтижения результата и так далее;

формироваuие и развитие компетенций обучающихся в области

использования информационно-коммуникационных технологий. в том числе

знаний, умений и навыков работы с информаrrией, программирования,

коммуникации в совремснцых чифровых средах в условиях обеспечения

информачионной безопасности личности обучающегося ;

воспитание ответственного и избирательного отttошения к информации

с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к

продолхению образования в области информационных техвологий и

созидательной деятельности с применением средств информачионных

технологий,
информатика в основном общем образовании отражает:

сущн;сть информатики как научноЙ дисциплины, изучаюцей

зако!rомерности протеканиrl и возможности автоматизации информационных

процессов в различных система,!(;

основные облаqrи применени,r информатики, прежд€ всего

информационные технологии, упраsление и социальную сферу;

междисциплинарцый харасгер информатики и информационной

деятельности.
изучение информатики окtвываЕт существенное влияние на

формирование мировоззрения обучающегося, его жизн9нн),ю позиllию,

закладывает основы понимавия принципов функционирования и

использования информационных технологий как Ееобходимого инструмента

практически любой деятельности и одного из наиболее значимых

,"*"оrоa""""*r" достижений современной цивилизации, Многие

предметные знания и способЫ деятельности, освоенные обучаюшимися при

изучениИ информатики, находят лрименеttие как в рамкiц образовательяого

процесаа при изучении других предметных област9й, так и в иных

жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств

личности, то есть ориентированы ка формирование метапредметных и

личностных результатов обучения.

основные задачи учебного пре.пмчга <Информатика) - сформировать у

обучающихся:
понимание принципов устройства и функцпонирования объекгов

цифрового окружения, представления об исгории и тенденциях развити'I

информатики периода цифровой трансформации совремонного общсства;

знания, умения и навыки грамсгной постацовки задач, возникающих в

практичеOкоЙ деятельности, для их решения с цомощью информационных

технологий, умения и навыки формализовацного описания поqтавленных

задач;
базовые знания об информачионном моделировании! в том qисле о

математическом моделировании;

знание основных zulгоритltичсских струкгур и умение применять эти

зIlания для построения iллгоритмов решения задач по их математическим

моделям;

умения И навыки составления простых программ по построенному

аJlгоритму на одttОм из языков программирования высокого уровня;



умения и навыки эффекгивного использоваЕия основных типов

прикладных программ (приложений) общего назначения и информационных

систем для решениJr с их помощью практических задач, владение бловыми

вормами информационной этики и права, основами ивформачионной

безоп асносги ;

умение грамOгно интсрпрЕтировать результаты решения практических

задач с помощью информационных технологий, применять полученяые

результаты в практшческой деятельности.

цели и задачи изрения информатики на уровне основного обцtего

образования опредеJUlют qгрукryру сtсновного содерrr<авия учбного
предмета в виде слсдующих чsтырёх тематических разделов:

цифровая грамотность;
теорsтические основы информатики;

aцгоритмы и программированце;
информачионные технологии.

На изучение информатики на базовом уровне отводится l02 часа: в 7

классе - 34 часа (l час в неделю), в 8 классе - 34 часа (l час в неделю), в 9

классе - 34 часа (l час в неделю).

Щифровая грамотность
Компьютер - универсальное устройgrво обработки данных 

_

Компьютер - увиверсаJrьное вычислительное устроЙство, работающее

r!о программе. Типы компьютеров: персоЕмьные компьютеры, встроенные

компьютеры, суперкомпькrгеры. Мбильные устройсгва,
(Jсновные компон€нты компьютера и их н,lзttачение, Процессор,

оперативнал и долговременкаrl память, Устройства ввода и вывода,

сенсорный ввод, датчики мобильных устройgгв, срсдства биометрической

аугентификачии.
история развития компьютеров и программного обсспечения,

поколения компьютеров. Современные тенденции развития компьютеров,

Суперкомпьютеры.
Параллельные вычисления.

ПерсональныЙ компьютер. Проuессор и его характеристики (такговая

частота, разряднОсть). Оперативяая память,,Щолговрменная память,

устройства ввода и вывода. Объём хранимых данных (оперативная память

*orn"ror"p", жёсткий и твердотельный диск, постоянная память смартфона)

и скорость доступа дTя различных видов носителей,

техника безопасности и правила рабогы на компьютере,

Программы п данные
программное обеспечение компьютера, Прикладное прграммнос

обеспечение, Сисгемное прФаммЕое обеспечение, Сисгемы

программирования. Правовая охрана программ и данных, Бесплатныс и

условно-бесплатные программы, Свободное программно€ обеспечение,

Файлы и папки (каталоги). Принципы постро€ния файловых сисгем,

Полное имя файла (папки). Пlть к файлу (папке), Рабсrга с файлами и

катацогами средствами операционной системы; создание, копирование,

перемецение, переименование и удаление файлов и папок (ката,логов), Типы

файлов. Свойсгва файлов. Характерные размеры файлов различных типов

(страница текста, электроннм книга, фотография, запись песни, видеоклип,

полномеграr(ный фильм). Архивачия данных, Использование программ,

up*r""ropou. Файловый менеджср. Поиск фйлов сред9твами опсращtонной

системы.
Компьшrерные вирусы и другие вр€доносные прграммы, Программы

дtя защиты от вирусов.

Компьютерные сети

СОДЕP)КЛНИЕ ОБУЧЕНИЯ

7 кллсс



Объединение компьютеров в сЕть, С€ть Интернег. Веб-сграница, веб-

сайт. Структура адресов веб-ресурсов. Браузер. поисковые системы. поиск

информачиИ по ключевыМ словам и по изображению. До9товерность
информачии, полученной из Иrrгернега.

Современные ссрвисы интернет-коммуникаций.
Сегевой этикет, базовыс нормы информационной этики и права прк

рабоге в Иrrгернете. Стратегии б€зопасного поведения в Интернете.

Теоретические осцовы пнформатпки
Информация и информацrrонные проц€ссы
Информаrчля - одно из основных поtrlrтий современвой науки.

Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком,

и информачия KllK данные, которые могут быть обработаны

автоматизированной системой.

дискрgтность давных. Возможность описания непрерывных объектов и

процессов с помощью дискретных данных.
Информационные процессы - 

процессы, связанные с хравениемJ

преобразованием и передачей данных.
Предсташеrrпе пцформаuпи
Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и

алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском
языке. ,Щвоичный а.,rфавит. Количество всевозможных слов (кодовых

комбиначий) фиксироваяной д,'rины в двоичном алфавите. Преобразование

любого алфавита к двоичвому. Количеgгво рilзличных слов фиксированной

длины в алфавите опраделённой мощности.
кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в

друтом алфавите, кодоваJr таблица, декодирование.

двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в

двоичном алфавите.
Информациояный объём данцых. БЕт миIiимlцьнaш единица

количества информации - двоичный разряд. Еливицы измереция

информационногО объёма даняых. БИт, байт, килобайт, м9габаЙп, гигабаЙт.

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных.
Кодирование текстов, Равномерный код. Неравномерный код,

Кодировка ASCll. Восьмибитные кодировки. поняти9 о кодировках

LJNICODE. Декодирование сообщений с использовани9м равномерного и

неравномерного кода. Информачионный объём тексга.

Искажение информации при передаче.

общос представление о цифровом представлении аудиовизуальных и

других непрерывных данкых.

Кодирование цвgга. Цветовые модели. Модель RGB, Глубина

кодирования. Палитра,
растровое и векторное п!tедставление изобрахений, Пиксель, оценка

информационногО объёма графических данных для растрового изобрФкения,

Кодирование звука. Разрядносгь и частота записи, количество кан,Lлов

записи.
оценка количеgгвенкых параметров, связtlнных с представлением и

хранением звуковых фаirлов.
Информационные техно!,Iогшп

Текстовы€ документы
Текqговые документы и их струкгурные элементы (сграница, абзац,

строкц слово, символ).
текgговый процессор - инструмецт создания, редактирования и

форматированиЯ текстов. Правила набора тскста. Редакгирование текста,

свойства символов. Шрифт. Типы шрифов (рубленые, с заюечками,

моноширинные). Полухирцое и курсивное начертание. свойсгва абзацев:

границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. ПарамЕIры страницы,

Стилевое форматирование.
струкгурирование информаuии с помощью аписков и таблиц,

МЕогоуровневые Списки. .Щобавление таблиц в текстовые докумеrтгы,

Вставка изображений в текстовые документы. обтекание изображений

тексгом. Включение в тскстовый докумецт диаграмм, формул, нумераuии

страниц, колоятитулов, ссылок и других элемектов.

Проверка правопИсаних. PaccT?tHoBKa переноOов. голосовой ввод текста,

оптическое распознавание текста. Компьютерный перевод, Использование

сервисов Ьтернета для обрабmки текста.

Компьютервая графшка
Знакомство с графическими редакгор {и. Растровые рисунки,

Использование графичоских примитивов.

Операчии редактирования графических объектов, в том числе цифровых

фогографий; изменоние размера, обрезка, поворот, отражение, работа с

обласгямИ (вьцеление, копирование, за.rrивка цветом), коррекция цвета'

яркоqти и контрастности.
Векторная грфика. СоздаЕие векторr,ых рисунков встроенными

СР€ДgТВаIttК текстовогО процессора или других программ (приложений),

,щобавление векторных рисунков в документы.
Мультимедийпые презевтацпи
Подг(/говка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд

тексга и изобрахений. Работа с несколькими слайдами.



добавленис на слаfu аудиовизуальных данных, Анимация

Гиперсылки.

8 кJIлсс

Теоретшч€ски€ основы rlнформатикп
системы счltс.пения
непозиционные и позиционцые системы счисления, Алфавит,

основание. Развёрщтая форма записи числа. Перевод в десятичную систему

чисел, записацных в других системах счислсния.

римская сиqгема счисления.

!,воичная система счислениrL Пер€вод целых чисел в пределах от 0 до

1024 в двоичную систýму счисления. Восьмеричная система счисления,

леревод чисел из восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы

и обратво. ШесIнадчатеричЕая система счисления, Перевол чисел из

шестнадцатеричной системы в двоичную, восьмеричную и десятичную

системы и обратяо.
Арифметические операции в двоичной сисtеме счислевия,

элементы математпческой логики
логические высказывания. Логические значения высказываний,

элементарные и составные высказывания. Логические операции: (и)

(конъюнкция, логttческое умножение), <<или> (дизъюнкци,I! логическое

сложение), (не)) (логическое огричание). Приоритqг логических операций,

определение истинности составного высказывilния, если известны значения

истинности входящих в него элементарных высказывztний. Логические

вырЕl2кевия. Правила записи логическкх выражений. Построение таблич

истинности логических выражений.
логические элемевты. Знакомqгво с логическими основами компьютера,

Длгорптмы п программпроЕаrrие
исполнЕтали и алгоритмы. Алгорцтмическпс конструкцЕu
Понятие а.лгоритма. Исполнители tшгоритмов, Алгоритм как план

управления исполнителем.
Свойства tшгоритма. Способы записи аJlгоритма (словесный, в виде

блок-схемы, программа).
Алгоритмические конструкции, Консгрукчия (следование>, линейный

лrгоритм. Ограниченность линейЕых аJlгоритмов: невозможность

предусмотgгь зависимость последовательности выполвяемых дейсгвий ог

исходных дzlнных,

Конструкчия (в9твление)): по"qнчц и неполнЕц формы, Выполнение и

"""",nora"""" 
условия (исгинносгь и ло,Otость высказывания), Простые и

составные условия
Консгрукчия <повторсния)): tикJIы с задаlяным чиалом повторении, с

условием выполнения, с переменной цикла.

разрабогка для формального исполнителя алгоритма, приводящего к

требуемомУ розультатУ при конкр9тных исходных ланных, Разрабmка

несложных аJlгоритмов с использованием циклов и вfiвлений IUIя

управлсния формальными исполнит€JUlми, такими как РобOг, Черепашка,

чертёlкник. Выполкение алrоритмов вручную и на компьютере,

синтаксические и логические ошибки. огказы,

Язык программпрованtiя
Я.",* про.рч"""рЪвания (Plthon, С++, Паскаль, Java, С#, Школьный

Алгоритм ический Язык).
сисrема программированшr: редактор текста программ, транслятор,

отладчик.
Переменная: тип, имя, знач9riие. Целые, вещественные и символьнЫе

перем€нные,
Оператор присваивания. Арифметлческие выражсния и порядок их

8ычисления. Операции с целыми числами: целочисленнос деление, остаток

сrг деления.
Вgгвления. составныс условия (запись логических выражений на

изучаемом языке программирования). Нахождени€ минимума и максимума

из двух, трёх и чgгырёх чисел. Решеttис квадратного уравнсния, имсюtцего

вещественные корни.

диалоговая отладка программ: пошаговос выполнсние, просмотр

значений величин, с/тладочный вывод, выбор точки осганова,

IЛкл с условием. Алгоритм Евклида для на(ох(дения наибольшего

бщего делителя двух натуральвых чис,ол, Разбиение записи наryраJIьного

числа в позициоНной системе с основанием, меньшим или равным l0, на

mдельные цифры.
LЦкл с переменной. Алгоритмы провсрки деJrимости одного целого

числа на другое, проверки наryрального числа на простсrry,

обрабсrгка символьных данных. Символьные (строковые) переменные,

посимвольная брабогка gгрок. Подсчёт частоты появления сllмвола в

gгроке. Всгроенные ф},нкции для брабmки строк,

АшдJrиз алгорптмов



Определенrlе возможных результатов работы алгоритма при данном
множестве входных данЕых, определсние возмо?кЕых входных данЕых,
приводrttцих к данному результату.

9 кллсс

fIпфровая грsмотность
Глобальпая сеть Интернет п стрsтегпп безопасного повед€ниi в цей

глоба,rьная сеть Интернет. lр-адреса узлов. Сgtевое хранение данных.
Мсгоды индивидуального и коJlлективного рtlзмещения новой информачии в

ИнтернЕге. Большие даrrяые (иктернgг-данвые, в частности данные
социальных сgгей).

Повятие об информаrионной безопасности. Угрозы информационной

безопасrrости при работе в глобальноЙ сети и методы лротиводейств}iя им.

Правила безопасной аутевтификации. Защита личной информации в

Интернеге. Безопасные стратегии поведения в Интернете. Предупреждение

вовлечения в деструктивные и криминальные формы сетевой акtивности
(кибербуллинг, фишинг и другие формы).

Работа в шнформациоllном пространстве
Виды деятельности в Интернете, ивтерЕет-сервисы: коммуникационные

сервисы (почтовая служба, видео-конференч,связь и другие), справочЕые

с,тужбы (карты, распцсания и другие), поисковые службы, службы

обновления программного обеспечения и другие сл1экбы. Сервисы

государственных услуг. Облачные хранилища данных. Срсдqгва совместной

разработки документOв (онлайн-офисы). Программное обеспечение как вб-

сарвис: онлайновые т9кстовые и графические редакторы, среды разрабсrIки
программ.

Теоретические основы информатrrки
Моделпровsние как метод цозпанr'я
Модель. Задачц, решаемые с помощью моделирования. Классификации

моделей. Матсриальные (натурные) и информационные модели.

Непрерывны9 и дискрЕтные модели. Имитационные модели, Игровые

модели, Оценка адекватноати модели моделируемому бъекту и целям

моделированиrI.
Табличные модели, Таблица как представлецие mношения.
Базы данньж. Оrбор в таблице строк, удовлетворяющих заданцому

условию.
граф. Верцина, ребро, п)ть. Ориентированные и неориентироваяные

графы.,Щлина (вес) рбра. Весовая матрица графа. Длина пуги мещцу

вершинами графа. Поиск оптимaцьного пути в графе. Начапьная вершина

(источник) и коllечнаJI вершина (сток) в орисrтгированном графе, Вычисление

количеgгва путей в нitправленном ациклическом графе.

,Щерево. Корень, вершина (узел), лисг, ребр (дугФ дерева, Высога

дерева. Поддерево. Примеры использоваtния леревьев. Перебор вариантов с

помощью дерева.
Понятие математической модели. Задачи, решаемыс с помоцью

математического (компьютерного) моделирования. Огличие математическоЙ

модели от натурноЙ модели и от словесного (литературного) описания

объекrа.
}гапы компьютерного модеJIирования: пocTtlнoвKa задачи, построенrtе

математической модели, программная реализация, тестирование, проведение

компьютерного эксперимента, анализ его результатов, }точt!ение модели,

Алmритмы п программироваltпе
Разработка алгорптмов п программ
разбиение зzшачи на подзадачи. Соgгавление алгоритмов и программ с

использованием вgгвлений, циклов и вспомогательных аJrгоритмов дJUl

управления исполнителем Робот или другими исполнителями, такими как

Черепашка. Чер] ёжник и другими,
табличные величины (массивы). Одномерные массивы, составлеяие и

отладка программ, реализующих типовые zцгоритмы обработки одномерных

числовыХ масаивов' на одноМ из языкоВ программирования (Плhоп, С++,

Паскаль, Java, С#, школьный Алгоритмич9акий Язык): зацолнение чисJrового

массива случайными числами, в соOтвgтствии с формулой или щrгём ввода

чис€л, нtlхоr{дение суммы злементов массива, лин9йный поиск заданного

значения в массшв9, подсчёт элемснтов массива, удовлетворяющих

заданномУ усJIовию, tiахо?кдение минимtlльного (максимального) элемента

массива. Соргировка мас9ива.

обработка потока дztнных: вычислеltие количества, суммы, ареднего

арифмсгичсского, минимtцьного и максим!цъного , значсния элемеЕтов

последовательности, удовлетворяющих заданному условию,
Упрlвленле
Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых

датчиков (касания, расстояния, света, звука и другого), flримеры

использоаания принципа обратной связи в сиатемах }правления

техническими уgгройствами с помощью датчиков, в том tlисле в

робсrгmехнике.
примеры рбmизированных спсгем (сисгема управлеriия движевием в

транспортной сист9ме, сварочнаrl лIlния €tвтозавода, автоматизированное



управлени€ сrгоплением дом4 автономн,ц система )rправлеЕия трiлнспоргным

ср€дством и другие систсмы).
Ивформацrrонные техноJIогпll
Элекгронные таблпцы
Понятие б электронных таблицах. Типы даiных в ячейках элекrронной

таблицы. Редактированше и форматирование таблиц, Всгроенные функчии

для поиска максимум4 минимумц суммы и срлнего арифметического,

соргирвка данных в выдеJlенном диапilзоне. Построение диаграмм

(гпстограмма, круговая диаграмма. точечная пиаграмма), Выбор типа

диаграммы.
преобразование формул при копировании. Огносительная, абсолrсrтная

и смешанная адр€сация,
Условные вычисления в элекгронных таблицах. Суммирование и

подсчёт значений, отвечаюцих заданному условию. Обрабогка больших

наборов данных. Численfiо€ моделирование в электрнных таблицах,

Ишформачrrоншые техti(Utогиll в совремевном общесIве

роль информачионных технологий в рztзвитии экономики мира, страны,

региона. Огкрытые образовательны9 ресурсы.
профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями:

веб-дизайнер, программисг, разрабогчик мобильных приложений,

тестирвщикJ архит€ктор программного обеспечения, специzцист по

аналl{зу даяных, сиqгемный администратор.

ПЛЛНИРУЕМЫЕ
ИНФОРМЛТИКЕ
ОБРЛЗОВЛНИЯ

рЕзультлты освоЕния прогрлммы ll()
НЛ УРОВНЕ ОСНОВНОГО ОБЩЕ,I-О

Изучение информатики tta уровце основного общего образоваr,lия

направлено на достижевие обучаюцимися личностных, метапредм етны х и

лредметных результатов освоения содержания учсбного предмега,

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТДТЫ
личностные результаты имсют направленность на решение задач

воспmания, развития и социаJIизации Фучающихся ср€дствами учебного
предмета.

В р€зультате изучения информатики на уровне оановного обцtего
образования у бучаючrегося булуг сформированы следующие лич l.rocтl lые

результаты в части:

l) патршотпческого воспптанпя:
ценностное отношение к отечественному культурному, историческо]\'tу и

научному наследяю, понимание значения информатики как науки в я{и,]tlи

аовременного обцества, владение до9товерной информачией о передовых
мировых и отечественных достижениях в области информа"гики и

информационных технологий, заинтерссованность в научных знаниях о

чифровой трансформации совремснного общесгва;

2) духовно-trравственного воспцтония :

орцентация на моРальные ценностц и нормы в ситуациях нравqгвенtIого

выбора, готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведе}lие

и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учё l ом

осознания посл9дgгвий поступков, активrtое неприятие асоциаlrьных

поступков, в том числе в ИЕгернсте;

3) грsжданскоm воспllтдrrпя:
представление о социarльвых нормах и правилtц мокпичност}lых

огнош€ниЙ в коллективе, в том числе в соци!!льных собщеgтвах,
соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасrtоt,о
поведения в интернsт-среде, готовность к разнообразной совместtlой

деятельности при выполненип учебных, познаватсльных задач, создании
учебных проекlов, стремление к взаимопониманию и взаимопомоtци в

проttессе тгой рбной деаrcльноgги, готовность оценивать своё поведение и

поступки своих товарищсй с позиции нравственных и правовых норм с

учегом осознания последствий поступков;

4) ценкостей шаучного позпания;

формированностЬ мировоззренческих прсдсtавлений об информаt1llи,
информационных процессах и ивформачионных технолоt,tlях,



соответствующих соврем9нному уровню развития науки и общественноЙ

практики и составляющих базовую основу дJUl понимания сущности научной

картины мира;
интерес к об)л9нию и познанию, любознательносгь, гсrтовность и

спосфность к самообразованию, осознанному выбору ttаправленности 11

уровня об)лсния в дальrrейцем;
овладение основными нzlвыками иссJIедоват€льской деят€льности,

установка на осмысление опьiта, наблюдений, посryпков и стремление

соверlденствоватъ II}ти достиr(ения индивид/{lльного и коллектпвного

благополучия;
сформированность информачионной культуры, в том чиале навыков

самостоятельной рабmы с учебными текстами, справочной литераryрой.

разнообразными средствами информационных технологий. а также умения

самостоятельнО определять цели своего б1"lения, ставить и формулировать

для себя новые задачи в учёбс и познавательной деятельности, развивать
мотивы и ин гересы своей познавагельной деятельности:

5) формированпя культуры здоровья:
осознание ценности жизни, ответственное отношение к своему

здоровью, установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт

освоения и соблюдевия требований безопасной эксплуатации средств

информационных и коммуникационных технологиЙ:

6) трулового воспитания:
иЕгерес к практичеокому изучснию прфессий и трУда в сферах

профессиональной деятельности, связацных с информатикой,

программированием и пнформационными технологиями, основаt{выми на

достиженпях науки информатики и научно-технического прогресса;

осознанный выбор и постоение индивидr'альной таектории
бразования ц жизненных планов с учётом личных'и общественных

интер€сов и потребноqтей;
7) эt(ологического воспl{танпя:
о9ознание глобального характора экологических проблем и путей их

решевия, в том числе с учётом возможцостей информационных и

коммуникационных технологий:
8) адаптациr обучающегося к изменяющuмся условпям социальной

п прuроднOй среды:
освоение обучающимися социаtльного опыта, основных соцлlацьных

ролей, соответgгвующих водущей деятельности возраста, цорм и правил

общеgгвенного поведения, форм сочиа,,1ькой хизни в группах и сообщесгвах,

в том числе существующих в виргуаJIьI]ом простраligтве.

МЕТЛПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТЛТЫ

метапредметные р9зультаты освоения программы

отра?кают овладение универсtrльrrыми учебными
позназательными, коммуriикативными, регулятивными,

ПозЕдвдтельные универсальЕые учебные дейgгвпя
Базовые логвческие действия:

умекие опредеJuIть понятия, создавать обобщения, усmнавливать

анЕUlогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и

критериrt для классификации! устанавливать причинно"следственные связи,

строить логические рассуrкдения, делать умозаключения (индукгивные,

дедуктивные l,t по аналогии) и выводы;

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы,

модепи и схемы дJчI решения учебных и познавательньх задач;

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать

несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом

самостоятельно выделенных критериев).

Базовые исследовательскlле действия:

формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальвым и

желательным состоянием сиryации, объекта, и сatмостоят€льно устанавливать

искомое и данное;
оценивать на прим9нимо9ть и достоверность информацию, получе}|ную

в ходе исследовация;
прогЕозировать возможное дальнейшее развитис процессов, событиЙ и

их последствия в аналогичных или аходных ситуацr',rх, а mкже выдвигать

предположения об их развцтии в новых условиях и KoHTcKcT,Lx,

Работд с ппформацией:
выявrrять дефиrлtг иЕформаLци, данных, необходимых для решения

поставленной задачи;

применятъ рiвличные методы! ицструменты и запросы при поиске и

сrгборе информаЧии иJlи данныХ из источников с учётом предложенной

учебной задачи и заданных критериев;

выбирать, анlшизировать, сиOтематизировать и иЕтерпретировать

информацию различных видов и форм представлекия;

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления

информации и иллюстрировать решаемые задачи несложными 9хемамиl

диаграммами, иЕой графикой и их комбинаrиями;

оценивать надёяfiость информации по крI{rериям, предложеttным

учителем или сформулировакным самостоятельно;



эффективно запоминать и систематизировать информацию

Коммунпкативные унпверсальные учебные действия
Общение:
сопоставлять свои суждения а суr(цениями других участников диалога,

обнаруживать различие и сходство позицийi
rryбличво представлять результаты выполненного опыта (эксперимонта,

исследования, проекга);
самостоятельно выбирать формат выступления с учеIом задач

презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составпять

усiные и письменные тексты с использованием иллюстративных материаJIов.

Совместцая деятельность (сотрудвичество);
понимаlь и использовать преимушества командной и индивидуальной

работы при реrцении конкретной проблемы, в том числе при создании

информационного IIродукта;

при}iимать цель совместной информачионной деят9льности по сбору,

обработке, передаче, формализачии информации, коллективно строить

деЙствия по её доотижецию: распределять роли, договариваться, бсужлать
процесс и результат совместной рабсrгы;

выполнять свою часть работы с ияформачией или информационвым

продуктом, достиг;lя качественного результата по своему направлению и

координируя свои действия с другими членами команды;

оценивать качество своего вкJIада в общий информационный продукг по

критериям, самоGтоятельно сформулированным участниками
взаимодействия;

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад кФкдого чл9на

команды а достиженце результатов, разделять сферу mветственности и

проявлять готовность к предостrrвлению отчёта перед группой.

Реryлятивные унцверсаJ!ьпые учебвые дейсгвия
Самооргапизация;
выявлять В жизнецtlыХ и учебныХ сrлryациях проблемы, требующие

решения:
ориентироваться в рaвличных цодходах к принятию решений

(индивид5lалькое принятие решений, принятие решений в группе);

самоcтоятельtlО составJIятЬ аltгоритм решения залачи (или его часгь),

выбирать способ решения учебной задачи с учётом им9ющихся ресурсов и

собственных возможвостей, аргументировать предJIагаемые варианты

решений;

cocTaBJUlTb план д9йствий (план реализаrц-rи Еамеченцого алгоритма

решения), корректироватЬ предложенныЙ tцгоритм с учётом получения

новых знаний об изучаемом объекте;

делать выбор в условиях прсrливоречивой информачии и брать

ответственность за решекие,
Самоконтроль ( рефлексия):
владегь способами самокоЕтроля, самомmивации и рефлексии;

давать оценку ситуации и предлагагь план её измснения:

учитывать конт€кст И предвидеть трудцости, которые мог}т возникцдь

при решенкrl учебной задачи, адатrruровать решецие к меtuюIцимся

обстоятельствам ;

объяснятЬ причttнЫ дости)кения (недосгижения) р9зультатов

информационной деятельности, давать оценку приобретёнЕому опьlту, уметь
на"ходить позитивное в произошедшей ситуации:

вносить коррективы в дея,r,еJIьность на основе новых обстоятельств,

изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;

оценивать соответствие результата цели и условиям.
эмоциональный пfiтеллект:
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намереtlия

другого.
Принятпе себя п другпх:
осознаватЬ невозможностЬ контролировать всё вокруг дaDке в условиях

сrгкрьiтого досгупа к любым объёмам информачии.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

К кончу обученИя в 7 кпассе у обучающегося булут сформированы

следующие умения:
поясяятЬ на примераХ смысл понятиЙ <информация>>,

<информационный процесс)), <обработка информаuии>, <xравение

информации>l, <<поредача информаltии>;

кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам,

демонстрировать понимание основпых принципов кодирования информации

различной природы (текстовой, графической, аулио);

сравниватЬ дrины сообщениЙ, записанныХ в различных алфавитах,

оперировать единицами измерения информационного объёма и скорости

передачи данвых;
оценивать и сравкивать размеры текстовых, графических, звуковых

файлов и видеофайлов;



приводить примеры современных устройств хранения и передачи

ивформацииl сравЕивать их количественные характ€ристики;

выделять основные эmпы в истории и понимать тенденLцiи развития
компьютеров и программного обеспеч9ния;

получать и использовать информацию о характеристиках персонапьного

компьютера и его основных элементах (прочессор, оперативlltц память,

долговременнttя память, уqгройсtва ввода-вывода);

соотносить характ€ристики компьютера с задачамиl решаемыми 
с его

помощью;
ориентироваться в иерархической струlсгуре файловой сисгемы

(записывать полное имя файла (каталога), rтуть к файлу (каталоry) по

имеющемуся описанию файловой gгрукryры некоторого информационного

носителя);

рабmать с файловой системой персовilльного компьютера с

использованием графичеюкого интерфейсц а именно: создавать, копировать,

перемещать, переименовывать, удitлять и архивировать файлы и каталоги,

использовать антивирусную программу;
предсmвлять результаты своей деятельности в виде структурирва|{ных

иллюстрированных документоs, мультимедийных презентаций ;

искать информацию в Интернете (в том числе, по ключевым словам, по

изображению), критически относиться к найденной информачии, осозвавая

опасвость для личности и общества распространения вредоносной

информации, в том числс экстремистского и террористического характера;

понимать струкгуру алресов вб-рсурсов;
использовать современные сервисы интернет-коммуникаций:

соблюдать требования бсзопасной эксп,'Iуатации технических средств

информационных и коммуникационных технологий, соблюдать сегевой

этикgг,6азовые нормы информаЧионной этики и прtлвll при рабсrIе с

приложениями на лrобых устройqтвах и в ИятернЕте, выбирать безопасные

стратегии поведениrl в с€ти;
примеЕять методы пфилакгики н9гатианого влияния сред9тв

информационных и коммуникационных технологий на здоровье

пол ьзователя,

К концу буlснИя в 8 классе у обучаюцсгося булут формированы
следующие умсния:

пояснять на примерах рirзличия мех(ду позиllионными и

непозиционными системами счисления;

записывать и сравнивать целые числа сrг 0 до 1024 в р!вличных
позиционных системzц счисления (с основаниями 2,8, 16), выполнять

арифмсгическис операции над ними;

раскрыватЬ смысл понятий (высказывание), (логичсская операtlияD,

(логическое вырtDкение>;

записыватЪ логические вырФкения с и9пользовЕlнием дизъюнкции,

конъюнкциИ и mрицания, опрФделять истинность логических вырa)кений,

если t{зв€стны значения истинности входящих в него переменных, строить

mблицы истинности для логических выражениЙ:

раскрывать смысл понятий <исполнитсль), (lлгоритмD, (программа),

понимirя рiвницу междl употреблением этих терминов в быденной речи и в

информатике;
описыватъ алгоритм р€шения задачи различными способами, в том

числе в виде блок-схемы;
составлять, выполнять вручнуЮ и ца компьютерс НесJlожные алгоритмы

с использованием вgгвлений и ц{клов для управления исполнителями,

такими как РобOг, Черепашка, Чертёжник;

использовать константы и переменвые различных типов (числовых,

логических, символьных), а также содержащие их выражения, использовать

оператор присваивания;
использовать при разработке программ логические значеtlия, операции

и выра!жения с ними;
анализировать предложенные алгоритмы, в том числ9 опредеJIять, какие

результаты возмох(ны при заданном множестве исходных значений;

создавать и отлаживать программы на одrtом из языков

программировавия (Python, с+, Паскаль, Java, с#, l-[]кольный

Апгоритмический Язык), рализующие несложные алгорrlтмы обрабmки

числовых данных с использованием циклов и вствлеfiий, в том чисJIе

реализующие проверку делимости одного цслого числа Еа другос, пров€рку

натурального числа на прстqry, выделения чифр из наryрального числа,

К KoHuy обученИя в 9 rc,racce у обучающсгося будут сформированы

следующие умения:
разбивать задачи ца подзадаIrи, составлять, выполнять вручную и на

компьютеР несложные аJIгоритмЫ с иапользованием ветвлениЙ, циклов и

вспомогательных алгоритмов для управлеflия исполнцтелями, такими как

Робсrг, Черепашка, Чертёжник;

составлять и отла}кивать программы, ре!tлизующие типовые алгоритмы

обрабсrгки числовых последовательностей или одномерных числовых

массивов (поиск максимумов, минимумов, суммы или количества элементов



с заданными авойgIвами) на одном из языков программирования (Python,

С++, Паскаль, Java, С#, Школьный Алгоритмический Язык);

раскрывать смысл понятий (модель)), (модg'lироваrtие)), опрсделять

виды моделей, оценивать адекватность модели моделируемому обьекry и

целям моделировавия;
использовать графы и деревья для моделирования сист€м сетевой и

иерархической струкг)Фы, находить кратчайший п}ть в графе;

выбирать способ предсгавлсвия данных в соответствии с поставленвоЙ

задачей (таблицы, схемы, грфики, лиаграммы) с использованием

соответствующих пtюграммных срсдств обрабогки данных;
использовать элекгронные таблицы для обрабmки, анtциза и

визуаJtизации числовых данных, в том числе с выдслением диапазона

таблицы и упорядочиванисм (сортировкой) его элементов;

создавать и применять в электронных табличах формулы ,шIя расчётов с

использованием встроенных арифмчгических функчий (суммирование и

подсчёт значений, сrгвечающих з&данному условию, среднес арифметическое,

поиск максимаl,,lьного и минимilльного значения), абсолютной,

относительной, смешанной адресации;
использовать электронные таблицы для численного моделирования в

простых заIlачах из разных предметных областейl

использовать современвые интернsт-сервисы (в mм числе

коммуникационнЫе с€рвисы, облачные хранилпща данных, оялайн-

программЫ (текстовые и графические редакторы, срслы разрабсrгки)) в

учебноЙ и повседневЕоЙ деятеJIьности;
приводить примеры использования гсоинформационных сервисов,

сервисов гоýударственных услуг, образовательных сервисов Интернеrа в

учебной и повседневной деятельносги;
использомть рiýличные средства защиты от вредоносного

программного обеспечения, защищать персоRirльную информачию сrг

нес:lнкциоtlированного доступа и его послсдсгвий (разглаtпения, подмены,

утраты данных) с учётом основных технологичоских и социЕLlьно-

психологlrчеакцх аспеюов использования с9ти Иктернsт (ссгевая

анонимность, цифровой след, арентичносгь субъекгов и ресурсов, опасность

вредоносного кода);

распозн;tвать попытки и предупреr(дать вовлечение ссбя и окружаюцих
в деструкгив}iые и криминЕlльные формы сетевой акrивности (в том числе

кибербуrrлинг, фишинг).



ТЕМАТИtIЕСКОЕ ПЛЛНИРОВАНИЕ
7 кллсс

Ns п/п
Наимеповапие разделов и тем
программы

количество часов Электронпые
(цифровые)
образовательные

ресурсы

1.1

Рдздел 1. Щифровая грамотпость

Компьютер - универсмьное устройство
обработки данных

Програlrлмы и дЕшные

2 0.5
https://bosova.ru/

: i/resh. edu.

Библиотека l{OK
https:i/m.ed rul7f4l646e

Библиотека L{OK
s://m.edsoo 46е

Библиотека I-{OK

https ://m. ed .пl7f4l'646е

Библиотека I{OK
https ://m.edsoo.ru/7f4 1 64бе

4

2

8

21

1

l

l

2

3 Компьютерные сети

Итого по разделу

Раздел 2 Теоретические основы информатпки

2.1
Информация и информационные
процессы

2.2 Представление информации

Итого по разделу

Раздел 3. Ивформационные технологии

3.1 Текстовые документы

-1.z Компьютерная графика

2

9

6

2

1 2

4 1

lМультимедийные презентации з

]

Праrсгическяе
l

работы

т-
Всего ] Контрольные 

1

работы

_l ___ L

l

l

]
------L_

l

I

l

L

]

L

l

t

l
1

11

1

| ЬЙrr","""ЦОГ 
l

httos://m.edsoo .rul 7 f 4 l б 4 бе

l В"Оrr"r"-"UОК l

l

]

I

l

1

]
Ь; 

1

0.5

] httos://m.edsoo,ru/7f4|646e

Й""*-"Ц"- r



Итого по разделу

Резервное время

ОБЩВЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ

13

2

з4 з 9

https://m.edsoo,ru/7f4 I 646е

l
1

1



современном обществе

Итого по рiвделу

Резервное врсмя

ОБIrIFЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ

https ://m.edsoo.ru/7f4 l a7d0
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1

з4 2 8.5
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tв
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i

t
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1

l
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количество часов

Контрольпые

работы

Пракгические

работы

ЛЪ п/п
Всего

1.1

2.з

8 клАсс

Наименование разделов и тем
программы

Раздел 1. Теоретическпе осЕовы информатпки

системы счисления

1.2 элементы математической логики

Итого по разделу

Раздел 2. Алгоритмы и программировдние

2.1
Исполниr,е;rи и алгоритмы.
Алгоритмические конструкции

6

6

1

Библиотека l-{OK

httos://m.edsoo.rul7f4 l85 l 6

Библиотека ЩОК
httos://m.edsoo.rul7f4 l 85 l 6

1

12

l0 l 2
Библиотека I-{OK

https://m.edsoo,ru/7f4l 85 l 6

2,2 Язык программирования

Анализ а.пгоритмов

9

2

1,5
Библиотека I-{OK

httns://m.edsoo.ru/7f4l 85 l б

Библиотека ЦОК
httns://m.edsoo.ru/7f4 l 85 l 6

2l

1

34 з 3.5

Электронные
(uифровые)
образовательные

ресурсы

]

Итого по разделу
l

Резервное время

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ

] l

]



9 клАсс

Итого по разделу

Раздел 3. Алгоритмы и программирование

количество часов

Наимепование разделов и тем
программы

Раздел 1. Щпфровая грамотность

Глобальная сеть Интернет и стратегии

безопасного поведения в ней

1.2 Работа в информационном пространстве з

Итого по разделу 6

Раздел 2. Теоретические основы rrнформатпки

2.1 Моделирование как метод познания

1з
Библиотека ЩОК
httos://m.edsoo.ru/7f4 l a7d0

Библиотека ЩОК
httos ://m.еdsоо.rц/7f4 l a7d0

l

l8 1.5
Библиотека l {OK
https://m.edsoo.ru/7f4 l a7d0

8

6 l
Библиотека ЦОК
httos ://m.edsoo.ru l'l f4 l а'7 d0

Электронные
(чвфровые)
образовательrrые

ресурсы

Прrкгическпе
работы

Коптрольные

работы
ЛЪ п/п

1.1

,7
Библиотека ЩОК

0.52

3.1

з.2

104.1 3
hltps://m. edsoo. la7d0
Библиотека I-{OK

Раздел 4. Информачионные технологпи

Электронные таблицы

0.514.2 Информационные технологии в Библиотека ЩОК

Разработка алгоритмов и прогрalN,tм

Управление
l

Итого по разделу

Всего

l

1

]

]

8

l]



современном обществе

Итого по разделу

Резервное время

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММВ

11

з4 2 8,5
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tз
п,ll
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