Предмет: Информатика
Учитель: Муратова З.О.

Класс: 9

Тема:  Практическая работа №2:«Построение линейных алгоритмов»
Планируемые результаты: 

образовательные: 

используя знания по построению линейных алгоритмов, на практике выполнить данное задание;

метапредметные

развивать абстрактное мышление; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности;

осуществлять самостоятельный поиск информации по изучаемой теме с использованием учебных текстов, компьютерных баз данных ресурсов сети Интернет.

личностные

расширить кругозор;
 выработать уважительное отношение друг к другу
 формирование у учащихся трудолюбия, самостоятельности и творческой активности в решении различных производственных задач и жизненных проблем
Тип урока:  Урок применения знаний, умений и навыков (практическая работа)

Оборудование: ПК, раздаточный материал, плакат

Ход урока
1.Организационный момент: цитата урока «Умение и труд – всё перетрут»
2.Актуализация опорных знаний: Повторите  правила техники безопасности
3.Мотивация учебной деятельности
Для решения любой задачи, необходимо составить алгоритм последовательных действий.

Для ПК используются различные приложения , в которых можно составить алгоритм для графических исполнителей 

4.Формирование  навыков и умений 

Теория:

Алгоритм- описание последовательности (план), исполнение которых приводит к решению поставленной задачи за конечное число шагов.

Алгоритмизация – процесс разработки алгоритма (плана действий) для решения задачи. 

Свойства алгоритмов:
1. Дискретность – (от лат. discretus – разделенный, прерывистый) указывает, что любой алгоритм должен состоять из конкретных действий, следующих в определенном порядке. (разжигание костра – пункты не поменять)

2. Детерминированность – (от лат. determinate – определенность, точность) указывает, что любое действие алгоритма должно быть строго и недвусмысленно определено в каждом случае. (варим кашу – соль по вкусу)

3. Массовость – это свойство показывает, что один и тот же алгоритм можно использовать с разными исходными данными, т.е. применять при решении всего класса задач данного типа, отвечающих общей постановке задачи (измерение длины)

4. Результативность – во всех ситуациях должен быть получен результат (поход в магазин)

5. Конечность – определяет, что каждое действие в отдельности и алгоритм в целом должны иметь возможность завершения (открыть дверь ключом)
Система команд исполнителя:

ШАГ- перемещение ГРИС на один шаг вперед с рисованием линии; 

ПОВОРОТ – поворот на 90 градусов против хода часовой стрелки; 

ПРЫЖОК – перемещение на один шаг вперед без рисования линии

В линейном алгоритме команды выполняются по очереди, каждая только 1 раз.

5.Практическая работа №2 «Построение линейных алгоритмов» Задание №1:

Разобрать программу для ГРИС изображения цифры «6»:
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Задание №2

Составить программу для ГРИС изображения буквы «Д».

6.Обобщение и систематизация результатов работы

7.Итог, сообщение домашнего задания

8.Рефлексия

Ответить на вопросы:

1. Что такое алгоритм?

2. Кто такой исполнитель?

3. Что такое «система команд»?

4. Свойства алгоритма.

