1. Алгоритм какого типа изображен на блок-схеме? [image: Блок-схема № 1]
1) циклический; 2) разветвляющийся; 3) вспомогательный; 4) линейный; 5) комбинация развилки и цикла.
2. После исполнения фрагмента программы, изображенного на блок-схеме,[image: Блок-схема № 2] 
при A = 5, B = 4 значение X будет равно
1) 20;  2) 9;  3) 5;  4) 4;  5) 1.
3. Свойством алгоритма является
1) результативность; 2) цикличность; 3) возможность изменения последовательности выполнения команд; 4) возможность выполнения алгоритма в обратном порядке; 5) простота при записи на языках программирования.
4. Значения переменных a и b после выполнения следующих действий
	a := 15 Div (16 Mod 7); b := 34 Mod a * 5 – 29 Mod 5 * 2;
будутравны
1) a = 1, b = 160; 2) a = 1, b = 4; 3) a = 7, b = 25; 4) a = 7, b = 22; 5) a = 7, b = 28.
5. Элементы массива p[1..5] равны соответственно 1, –1, 5, 2, 4. Значение выражения
		p[1] * p[3] – p[2 * p[2] + p[p[5] – p[2]]]
равно1) 8;  2) –8;  3) 12;  4) –12;  5) 6.
6. Фрагментпрограммы
		S :=A; A := B; B := S;
выполняет
1) обмен значений переменных A, B; 2) присваивание переменным A, B значения S; 3) замена значения переменной A значением переменной B; 4) во фрагменте не выполняется никаких действий; 5) замена значения переменной B значением переменной A.
7. При присваивании изменяется
1) алгоритм; 2) имя переменной; 3) тип переменной; 4) значение переменной; 5) значение константы.
8. Какая из операций определяет остаток целочисленого деления?
1) div   2) mod    3) in   4) or
9. Назовите оператор описания переменных:
1) begin;2) Read;3) write;4) var
10. Назовите оператор ввода переменных:
1) begin;2) Read;3) write;4) var
11. Назовите оператор вывода переменных:
1) begin;2) Read;3) write;4) var
12.Назовите команду, обозначающую конец программы:
1) begin;2) Read;3) write;4) end
13. Запишите математическое выражение на языке программирования
Y= 5x2-25(xz+6)
14.В программе «:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «–», «*» и «/» – соответственно операции сложения, вычитания, умножения и деления.
Правила выполнения операций и порядок действий соответствуют правилам
арифметики.
Вот две программы
Программа 1 Программа 2
	a := 9
b := 4 
b := a/3 + b
a :=3*a+12*b

	a := …
b := 4
b := a/3 + b
[bookmark: _GoBack]a := 3*a+12*b


Программы отличаются только первой строкой. При этом после выполнения
программы 2 значение переменной a на 42 больше, чем после выполнения
программы 1. Определите, какое значение присваивается переменной a впервой команде программы 2.
Ответ: ___________________________.
15. Ниже приведена программа, записанная на трёх языках программирования.
В результате выполнения программы было напечатано число 180. Какое
значение переменной d было введено?

	Алгоритмический язык алг
нач
цел s, k, d
ввод d
s := 0
нц для k от 3 до d
s := s+10
кц
вывод s
кон

	Бейсик
DIM k, s, d AS INTEGER
INPUT d
s = 0
FOR k = 3 TO d
s = s+10
NEXT k
PRINT s

	Паскаль
vars,k,d: integer;
begin
readln(d);
s := 0;
for k := 3 to d do
s := s+10;
writeln(s);
end.



Ответ: ___________________________.
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