Сценарий урока

«Компьютерная графика. Простейший графический редактор».

ФИО учителя Подымова Татьяна Михайловна
Место работыМОБУСОШ №13 Новокубанский район п. Глубокий
Должность	учитель информатики 
ПредметИнформатика и ИКТ
Класс	5
Тема урока                Компьютерная графика. Простейший графический редактор.
Базовый учебник Л.Л.Босова  «Информатика 5», М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Цель работы (для учителя):
· расширить представления об обработке информации с помощью графики; 
· ввести понятия «компьютерная графика», «графический редактор»; 
· познакомить с азами компьютерной графики;
· развивать память, внимание, мышление;
· воспитывать аккуратность и внимательность, творческий подход к выполнению работы.
Задачи урока:
· Образовательные:
· формирование, систематизация и обобщение знаний по теме «Компьютерная графика. Простейший графический редактор»;
· знакомство сосновными возможностями графического редактором Paint;
· привитие учащимся техники создания изображений с помощью инструментов рисования.
· Развивающие:
· Развитие логического мышления, композиционного мышления, художественного вкуса, графического умения, творческой активности.
· Воспитательные:
· Развитие познавательного интереса учащихся, основ коммуникативного общения, уверенности в собственных силах.
Планируемые результаты образования:
Личностные:
· овладевают навыками работы на компьютере; 
· демонстрируют положительное отношение к творческому труду; 
· проявляют интерес к предмету.
Метапредметные:
· Регулятивные:
· формулируют учебную задачу на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено, и того, что неизвестно и предстоит усвоить;
·  предвосхищают результаты усвоения знаний;
·  контролируют собственную деятельность и деятельность партнера, осуществляя взаимопроверку и самопроверку.
· Коммуникативные: 
· полно и точно выражают свои мысли; 
· знают правила ведения диалога; 
· умеют договариваться, вести дискуссию, не создавая при этом конфликта; 
· сотрудничают со сверстниками и взрослыми.

· Познавательные: 
· формулируют познавательную цель, выделяют необходимую информацию опираясь на материал учебника и рабочей тетради, занимательный материал, приобретенные раннее знания, свой жизненный опыт.

Предметные: 
· овладеть методами создания и редактирования изображений в графическом редакторе, 
· научиться применять теоретические знания на практике.
УУД:
Регулятивные:
· саморегуляция;
· оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения;
Коммуникативные:
· планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками; 
· выражение своих мыслей; аргументация своего мнения; учёт разных мнений;
· оценка действий партнера;
· умение слушать и слышать;
· аргументация своего мнения и позиции в коммуникации;
Познавательные:
· самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели;
· выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;
· рефлексия способов и условий действия; контроль и оценка процесса и результатов деятельности;
Личностные:
· оценивание усваиваемого содержания;
· самооценка; адекватное понимания причин успеха или неуспеха в УД; следование в поведении моральным нормам и этическим требованиям.
Методы и формы обучения:объяснительно – иллюстративный, словесный (беседа), применение здоровье – сберегающих технологий, индивидуальная, фронтальная.
Оборудование: интерактивная доска,  персональный компьютер, презентация «Компьютерная графика. Простейший графический редактор», учебник Л.Л. Босовой «Информатика 5 класс», рабочая тетрадь Л.Л. Босовой «Информатика, 5 класс»
Основные понятия и термины:компьютерная графика, графический редактор, графический фрагмент.
Литература: учебник Л.Л.Босова «Информатика 5», М: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.
Картинки: xkffgf34jkdf.eu5.org,  abc-color.com,  photo.pixasa.net, projekty.zseis.zgora.pl, 900igr.net, cx75.ucoz.net,
diary.ru, myrtus.ucoz.es, lib.znate.ru.
Ресурсы: 
1) презентация «Компьютерная графика. Простейший графический редактор.pptx»
2) бесплатное ПО: Paint.net (растровый графический редактор)

Структура  урока
1. Организационный момент (1 мин.)
2. Сообщение темы и целей урока (3 мин.)
3. Актуализация опорных знаний  (6 мин.)
4. Открытие новых знаний (10 мин.)
5. Закрепление знаний а) Практическая деятельность учащихся (в рабочей  тетради) (3 мин.)
б) Практическая деятельность учащихся на ПК (9 мин.)
6. Гимнастика  для глаз(1 мин.)
7. Домашнее задание (2 мин.)
8. Итог урока  (3 мин.)
9. Рефлексия (2 мин.)
Технологическая карта  урока
	Этап
	Технология проведения
	Деятельность
учеников
	Деятельность
учителя
	Задания для учащихся, выполнение которых приведёт к достижению запланированных результатов
	Планируемые предметные результаты

	Планируемые УУД

	Организационный момент – 1 минута.
	
	Настраиваются на работу.
	Проверка готовности класса к уроку, приветствие.
	
	
	Саморегуляция (Р).
Планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками (К).

	Сообщение темы и целей урока- 3 минуты.
	Учитель проецирует на доску ребус 
(слайды 1,2).
	Разгадывают ребус,
записывают  число и тему урока в тетрадь.
	Для того чтобы узнать тему нашего сегодня урока, необходимо разгадать ребус.
Итак, тема урока: «Компьютерная графика. Простейший графический редактор».
	Правила разгадывания ребуса.
	Определение темы урока.
	Выражение своих мыслей; аргументация своего мнения; учёт разных мнений (К)
Самостоятельное выделение и формулирование познавательной цели (П).

	Актуализация опорных знаний -6минут.
	Показ презентации (слайды 3,4), работа в рабочих тетрадях №136 с.100 , работа в парах.
	Разгадывают кроссворд, обмениваются тетрадями - взаимопроверка. В зависимости от количества ошибок ставят 0 или 1 балл.

	На предыдущих уроках мы изучали тему «Наглядные формы представления информации», давайте вспомним какие наглядные формы представления информации вы знаете.
Взаимопроверка: поменяйтесь тетрадями и проверьте, есть ли ошибки у ваших товарищей.
	Разгадать кроссворд.
	
	Оценка действий партнера (К).

	Открытие новых знаний –10 минут.

	Показ презентации (слайды 5-18).
	Слушают объяснение учителя.
	Объясняет новый материал с использованием презентации, дает определение компьютерной графики, графического редактора, рассказывает о основных элементах и возможностях графического редактора Paint.
	Записывают краткий конспект излагаемого учителем материала.
	Открытие нового знания о графическом редакторе Paint.
	Оценивание усваиваемого содержания (Л).


	Закрепление знаний. а)Практическая деятельность учащихся (в рабочей  тетради) - 3 минуты.
	Работа в рабочей тетради – №138, №139 с.102 (слайд – 19)
Проверка  (слайд -20)
	Выполняют задания № 138 и 139 индивидуально или работают в парах.
	Объясняет выполнение упражнения №138 (учащиеся должны выбрать один из вариантов ответа) и упражнения №139 (учащиеся должны соединить стрелками надписи с  соответствующими им элементами рисунка).
Исправляет ошибки допущенные учащимися.
	Работают в рабочих тетрадях.
	Проверка качества выполненной работы учащимися.

	Умение выражать мысли (К).
Выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий (П).


	б)Практическая деятельность учащихся на ПК – 9 минут.
	Практическая работа №11 (задания 1,2) с.143 на компьютерах.
	Учащиеся выполняют практическую работу и сохраняют полученные результаты.
	Повторение правил техники безопасности. Во время работы за компьютером надо быть предельно внимательным. 
	Необходимо изучить инструменты графического редактора Paint.
	Отработка навыка использования различных инструментов графического редактора Paint.
	Удерживать познавательную задачу и применять установленные правила (Р)
Контролировать и оценивать процесс и результат деятельности (П).

	Гимнастика  для глаз – 1 минута.

	Физкультминутка (слайд – 21).
	Выполняют упражнения, повторяя их вслед за учителем.
	После выполнения задания необходимо выполнить с учениками гимнастику для глаз. 

	Часто-часто поморгай,
После глазки закрывай,
Сосчитай так до пяти
И сначала все начни.
Упражнение выполняется 4-5 раз.
	
	Умение слушать и слышать (К)
Саморегуляция (Р).

	Домашнее задание – 2 минуты.
	Слайд 22.
	Записывают домашнее задание.
	
	
	
	Саморегуляция (Р).

	Итог урока - 3 минуты.
	Обобщение полученных на уроке сведений, оценивание.
	Отвечают на вопросы, делают выводы, обобщения. 
	- Наш урок заканчивается.
- Какие открытия вы сделали?
- Чему научились?
- Для чего вы этому учились?
- Какова ваша роль на уроке?
- Всё ли у вас получилось?
- Что бы ещё хотели сделать на уроке?
- Чему научиться?
	
	
	Умение выражать мысли (К).
Аргументация своего мнения и позиции в коммуникации (К)
Рефлексия способов и условий действия (П)
Оценка - выделение и осознание учащимся того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения (Р).

	Рефлексия – 2 минуты.
	[bookmark: _GoBack]Инициировать рефлексию детей по поводу психоэмоционального состояния, мотивации их собственной  деятельности и взаимодействия с учителем и другими детьми в классе (слайд 23).
	Определяют свое эмоциональное состояние на уроке. Рисуют смайлик.
	Оцените себя, как вы поняли материал сегодняшнего урока. Нарисуйте смайлик в соответствии с образцом.

	
	Определение настроения после пройденного урока.
	Рефлексия (П).



