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Аннотация 

к дидактической игре «Волшебный кубик» 

 

«Волшебный кубик» — это универсальный дидактический комплект для 

логопедов, дефектологов и воспитателей. Игра предназначена для детей  

среднего и старшего дошкольного возраста (4-7 лет) логопедических групп. Её 

уникальность заключается в гибкости: с помощью сменных наборов карточек и 

кубика с заданиями можно решать широкий круг речевых задач — от 

автоматизации звуков до развития связной речи. Это делает комплекс 

незаменимым для индивидуальных и подгрупповых занятий. 

 

Количество игроков: 1- 4 человек (может использоваться 

индивидуально). 

 

Описание игры 

 Оборудование: 

 Пластмассовый кубик («Волшебный кубик»). На каждой грани  кубика 

— чёткая и понятная пиктограмма и подпись-задание: 

 «Назови» (пиктограмма: рот). 

 «Опиши» (пиктограмма: глаз) 

 «Один-много» (пиктограмма: игральные кости). 

 «Назови ласково» (пиктограмма: сердечко). 

 «Придумай предложение» (пиктограмма: облачко с текстом). 

 «Посчитай» (пиктограмма: ладошка). 

Набор тематических карточек. Карточки делятся на 6 категорий, 

соответствующих граням кубика. 

 Цель: 

Комплексное развитие речевой системы детей  через специально 

организованную игровую деятельность с дидактическим пособием 

«Волшебный кубик». 

 

Задачи: 

 Закреплять и активизировать словарный запас по различным 

лексическим темам (используя набор карточек). 

 Формировать навык определения грамматической категории рода 

имен существительных и согласования их с числительными ("один мяч", "одна 

кукла", "одно яблоко"). 

 Упражнять в правильном образовании форм множественного числа 

имен существительных в именительном ("один - много") и родительном 

падежах ("много кого?" - "много столов", "много кукол"). 

 Формировать навык словообразования: создание существительных 

с уменьшительно-ласкательными суффиксами ("назови ласково"). 



 Развивать фонематическое восприятие: умение определять место 

заданного звука в слове (начало, середина, конец). 

 Развивать связную речь. 

 Учить  грамматически правильно строить простые предложения.  

 Воспитывать интерес к речевым играм и положительную 

мотивацию к занятиям. 

 

Сопутствующие задачи:  

 Развивать мелкую моторику: бросок кубика, манипуляции с 

карточками. 

 Развивать мышление и память: выполнение заданий требует 

анализа, обобщения, вспоминания нужных слов. 

 Развивать эмоционально-волевую сферу и навыки общения: умение 

ждать своей очереди, соблюдать правила игры.  

 

Ход игры: 

 

1. Подготовка:  

На столе лежат 6 конвертов, внутри которых находятся карточки с 

заданиями. 

2. Начало:  

Игроки по очереди бросают "Волшебный кубик". 

3. Выполнение задания:  

Ребенок смотрит, какая грань кубика выпала, и берет одну карточку из 

соответствующей стопки.  

Варианты заданий: 

 Грань ("Назови"): Ребенок четко называет, что изображено на 

картинке (например, "РАКета"). Акцент на правильное произношение, но и 

придумать слово, которое называется на ту же букву (звук), что и картинка. 

 Грань ("Опиши»). На обороте карточки «Еж». Ребенок описывает: 

«Он колючий, круглый, носит на спине яблоки». 

 Грань ("Один-много"): Ребенок изменяет слово так, чтобы 

обозначить много предметов ("рак — ракИ"). 

 Грань ("Назови ласково"): Образование уменьшительно-

ласкательной формы ("рак — рачОК"). 

 Грань ("Посчитай"): Согласование числительного с 

существительным ("однА рыба, дВе рыбы, пятЬ рыб"). 

 Грань ("Придумай предложение"): Ребенок составляет предложение 

с названным словом. 

Игра продолжается до тех пор, пока не закончатся карточки.  

 

Вариативность 



Главное преимущество игры — ее вариативность, где можно менять 

карточки и задания на ходу, подстраиваясь под потребности группы: 

Вывод:  

"Волшебный кубик" — это универсальный, многофункциональный 

инструмент, который превращает коррекционную работу педагогов в 

увлекательную и захватывающую игру с детьми. 

 

 

 

 
Рис.1 – Внешний вид игрового комплекта «Волшебный кубик». 



 
Рис.2 – Организация материалов внутри комплекта. 

Наборы карточек распределены по прозрачным конвертам для быстрого доступа и 

систематизации. 



 
Рис.3 – Демонстрация состава игровых карточек. 

Лицевая сторона (рубашка) с пиктограммой-заданием и оборотная сторона с 

иллюстрацией и словом. 

 

 
Рис.4 – «Волшебный кубик». 



 
 

 

 

 

 

 

































































































































 


