[bookmark: OLE_LINK47][bookmark: OLE_LINK48][bookmark: OLE_LINK58]ФИ________________________________________
класс ________________________________________
Контрольная работа
по ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ по теме «Моделирование»
9 класс
Инструкция по выполнению работы
На выполнение контрольной работы по информатике отводится 45 минут. Работа  включает в себя 5 заданий.  Ответ  к  заданиям 1 и 2   записываются  в  виде  одной цифры,  которая  соответствует  номеру правильного ответа. Эту цифру запишите в поле ответа в тексте работы. В задании  3 нужно изобразить граф по описанию, в поле  ответа  вписать требуемое число и заполнить предложенную таблицу. 
Задание 4 – граф, по которому нужно ответить на три вопроса. В задании 5 требуется построить дерево на предложенном рисунке. 
Советуем выполнять  задания в том порядке, в котором они даны. В целях экономии времени  пропускайте  задание,  которое  не  удаётся  выполнить  сразу,  и  переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, то Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям. Постарайтесь выполнить как можно больше заданий.  
Желаем успеха!

1 вариант
1. Укажите математическую модель площади прямоугольного треугольника:
a) S = a*b;         b) S = (a*b)/2;         c) S = (a+b)/2.       

Ответ: __________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



2. Между четырьмя местными аэропортами: НОВОЕ, БЕЛОЕ, СВЕТЛОЕ и ЧЕРНОЕ, ежедневно выполняются авиарейсы. Приведён фрагмент расписания перелётов между ними: 
	 Аэропорт вылета  	Аэропорт прилета 	Время вылета 	Время прилета 
	ЧЕРНОЕ	СВЕТЛОЕ	10:55 	11:35 
	НОВОЕ	БЕЛОЕ	11:05 	12:10 
	БЕЛОЕ	НОВОЕ	11:10 	11:55 
	НОВОЕ	СВЕТЛОЕ	11:15 	12:05 
	ЧЕРНОЕ	НОВОЕ	11:45	 13:20 
	СВЕТЛОЕ	НОВОЕ	12:00 	12:50 
	БЕЛОЕ	ЧЕРНОЕ	13:00 	13:55 
	СВЕТЛОЕ	ЧЕРНОЕ	13:15 	14:05 
	НОВОЕ	ЧЕРНОЕ	13:25 	15:00 
	ЧЕРНОЕ	БЕЛОЕ	14:15 	15:05 	
Путешественник оказался в аэропорту НОВОЕ в три часа ночи. Определите самое раннее время, когда он может попасть в аэропорт ЧЕРНОЕ. Считается, что путешественник успевает совершить пересадку в аэропорту, если между временем прилета в этот аэропорт и временем вылета проходит не менее часа. 
1) 13:20 	2) 13:55 	3)14:05 	4) 15:00

Ответ: __________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



3. Между городами П1, П2, П3, П4, П5, П6 существует сообщение. П1 соединён с городами П2, П5 и П6, длины дорог соответственно равны 20 км, 25 км и 70 км. Из П2 есть прямые дороги в П3 и П4, равные 35 и 5 км соответственно. Дорога П3-П4 имеет длину 40 км,  П4-П5 – 10 км, а дорога, длиной в 15 км соединяет города П5 и П6. Постройте граф по предложенному описанию, найдите длину кратчайшего маршрута из города П1 в город П6. Составьте весовую матрицу к вашему графу.

	
	П1
	П2
	П3
	П4
	П5
	П6

	П1
	
	
	
	
	
	

	П2
	
	
	
	
	
	

	П3
	
	
	
	
	
	

	П4
	
	
	
	
	
	

	П5
	
	
	
	
	
	

	П6
	
	
	
	
	
	



Ответ: __________

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	



4. На рисунке схема дорог, связывающих города от пункта А до пункта К. По каждой дороге можно двигаться только в направлении, указанном стрелкой. 
a) Сколько у данного графа вершин?
b) Как называются в графе отрезки со стрелками?
c) Сколькими способами можно добраться из города А в город К?
[image: ]
Ответ: a)_________; b)_______________; c) ______________.

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	


5. Цепочка из трех бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу:Место для построения

1) на втором месте цепочки стоит одна из бусин B, A, D;
2) в конце – одна из бусин A, C, D, которой нет на втором месте;
3) в начале – одна из бусин B, C, D, которой нет на третьем месте;

Постройте дерево, удовлетворяющее всем условиям, и определите, сколько цепочек могут быть созданы по этому правилу?


Ответ: _________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



6. В таблице представлен фрагмент базы данных о реках мира. 
[image: http://kpolyakov.spb.ru/cms/images/829.gif]
[bookmark: OLE_LINK17][bookmark: OLE_LINK18]Укажите количество записей в данном фрагменте, удовлетворяющих условиям:

	Условие
	Количество записей

	[bookmark: OLE_LINK5][bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK7](Часть света = Азия) И НЕ (Площадь бассейна >1000)
	

	(Часть света = Европа) ИЛИ (Площадь бассейна >=1000)
	

	НЕ (Часть света = Африка) И  (Протяженность >3000)
	



Ответ________________

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	


7. На рисунке приведен фрагмент электронной таблицы. Определите, чему будет равно значение, вычисленное по следующей формуле
=СУММ(B1:C4)+F2*E4–A3

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	1
	3
	4
	8
	2
	0

	2
	4
	–5
	–2
	1
	5
	5

	3
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	4
	2
	3
	1
	4
	4
	2



Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



	
Максимальный балл 
за контрольную работу 
	15
	Фактический балл 
за контрольную работу
	
























ФИ________________________________________
класс ________________________________________
Контрольная работа
по ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ по теме «Моделирование»
9 класс
Инструкция по выполнению работы
На выполнение контрольной работы по информатике отводится 45 минут. Работа  включает в себя 5 заданий.  Ответ  к  заданиям 1 и 2   записываются  в  виде  одной цифры,  которая  соответствует  номеру правильного ответа. Эту цифру запишите в поле ответа в тексте работы. В задании  3 нужно изобразить граф по описанию, в поле  ответа  вписать требуемое число и заполнить предложенную таблицу. 
Задание 4 – граф, по которому нужно ответить на три вопроса. В задании 5 требуется построить дерево на предложенном рисунке. 
Советуем выполнять  задания в том порядке, в котором они даны. В целях экономии времени  пропускайте  задание,  которое  не  удаётся  выполнить  сразу,  и  переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, то Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям. Постарайтесь выполнить как можно больше заданий.  
Желаем успеха!

Вариант 2
1. Укажите математическую модель площади равнобедренной трапеции:
a) S = a*b*h/2;         b) S = h*(a+b)/2;         c) S =h* (a*b)/2.       

Ответ: __________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



2. Между четырьмя местными аэропортами: ПРОСТОЕ, СЛОЖНОЕ, ДРЕВНЕЕ и НОВОЕ, ежедневно выполняются авиарейсы. Приведён фрагмент расписания перелётов между ними: 
	 Аэропорт вылета  	Аэропорт прилета 	Время вылета 	Время прилета 
	НОВОЕ	ПРОСТОЕ	07:00 	08:45 
	ПРОСТОЕ	СЛОЖНОЕ	07:35 	08:20 
	СЛОЖНОЕ	ПРОСТОЕ	08:00 	08:55 
	НОВОЕ	ДРЕВНЕЕ	08:15 	09:20 
	ПРОСТОЕ	ДРЕВНЕЕ	08:30	09:35 
	ДРЕВНЕЕ	ПРОСТОЕ	08:35 	09:15 
	ПРОСТОЕ	НОВОЕ	09:15 	10:50 
	НОВОЕ	СЛОЖНОЕ	09:20 	10:35 
	СЛОЖНОЕ	НОВОЕ	09:30 	10:20 
	ДРЕВНЕЕ	НОВОЕ	10:15 	10:45 	
Путешественник оказался в аэропорту ПРОСТОЕ в полночь. Определите самое раннее время, когда он может попасть в аэропорт НОВОЕ. Считается, что путешественник успевает совершить пересадку в аэропорту, если между временем прилета в этот аэропорт и временем вылета проходит не менее часа. 
1) 08:45 	2) 10:20 	3) 10:45 	4) 10:50
Ответ: __________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



3. Между городами П1, П2, П3, П4, П5, П6 существует сообщение. П1 соединён с городом П2 и длина дороги равна 5 км. Из П2 есть прямые дороги в П3, П4 и П5 равные 20, 15 и 10 км соответственно. Дорога П3-П4 имеет длину 40 км,  П3-П5 – 20 км. Из города П6 можно напрямую проехать в П5 и П4, расстояния составляют 30 км и 25 км, соответственно. Постройте граф по предложенному описанию, найдите длину кратчайшего маршрута из города П1 в город П6. Составьте весовую матрицу к вашему графу.
	
	П1
	П2
	П3
	П4
	П5
	П6

	П1
	
	
	
	
	
	

	П2
	
	
	
	
	
	

	П3
	
	
	
	
	
	

	П4
	
	
	
	
	
	

	П5
	
	
	
	
	
	

	П6
	
	
	
	
	
	


Ответ: __________

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	



4. На рисунке схема дорог, связывающих города от пункта А до пункта К. По каждой дороге можно двигаться только в направлении, указанном стрелкой. 
a) Сколько у данного графа вершин?
b) Как называются в графе отрезки со стрелками?
c) Сколькими способами можно добраться из города А в город К?
[image: ]
Ответ: a)_________; b)_______________; c) ______________.

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	



5. Цепочка из четырёх бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу:
1) на третьем месте цепочки стоит одна из бусин H, E, не стоящая на первом месте;
2) на втором месте – одна из бусин D, E, C, которой нет на первом месте;
3) в начале стоит одна из бусин D, H, B, которой нет на втором месте.
Постройте дерево, удовлетворяющее всем условиям и определите, сколько цепочек могут быть созданы по этому правилу?Место для построения


Ответ: _________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



6. В таблице представлен фрагмент базы данных «Крупнейшие озёра мира». 
[image: http://kpolyakov.spb.ru/cms/images/826.gif]
Укажите количество записей в данном фрагменте, удовлетворяющих условиям:

	Условие
	Количество записей

	(Материк = Евразия) И НЕ (Максимальная глубина >500)
	

	(Материк = Австралия) ИЛИ (Площадь >=30)
	

	НЕ (Материк = Африка) И  (Максимальная глубина >=1000)
	



Ответ________________

	Максимальный балл
	3
	Фактический балл
	



7. На рисунке приведен фрагмент электронной таблицы. Определите, чему будет равно значение, вычисленное по следующей формуле
=СУММ(A1:C2)*F4*E2-D3

	
	A
	B
	C
	D
	E
	F

	1
	1
	3
	4
	8
	2
	0

	2
	4
	–5
	–2
	1
	5
	5

	3
	5
	5
	5
	5
	5
	5

	4
	2
	3
	1
	4
	4
	2



Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



	
Максимальный балл 
за контрольную работу 
	15
	Фактический балл 
за контрольную работу
	

























СПЕЦИФИКАЦИЯ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ
[bookmark: _Hlk524184198]по теме: «Моделирование и формализация»
1. Назначение контрольной работы – оценить уровень достижения обучающимися планируемых результатов по теме «Моделирование и формализация».
		
2. Планируемые результаты
[bookmark: OLE_LINK1]Обучающийся научится:
· использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента); описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер.

Обучающийся получит возможность научиться:
· познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании реальных объектов и процессов;
· понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием.

3. Документы, определяющие содержание контрольной работы 
Содержание контрольной работы определяется на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (приказ Минобразования России от 17 декабря 2010 г. N 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»).

4. Характеристика структуры и содержания контрольной работы 
Каждый вариант контрольной работы содержит 7 заданий, различающихся  уровнем сложности. 
Задания  №1-2 с кратким ответом в формате, указанном в задании.
Задания №3-5 – задания, содержащие несколько вопросов к таблице/диаграмме/дереву, каждый верный ответ оценивается в 1 балл.
Задание № 6 – задание на выполнение запросов к БД.
Задание № 7 – задание на умение читать формулы в электронных таблицах и вычислять соответствующие значения.
[bookmark: OLE_LINK8][bookmark: OLE_LINK9]
5. Распределение заданий контрольной работы по проверяемым умениям
Контрольная работа разрабатывается исходя из необходимости проверки следующих видов деятельности:
1. Владение основным понятийным аппаратом школьного курса информатики за курс 9 класса по теме «Моделирование».
2. Решение задач различного типа и уровня сложности.
3. Использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни.

6. Распределение заданий контрольной работы по уровням сложности
В контрольной работе представлены задания разных уровней сложности: базового, повышенного.
Задания базового уровня сложности (№ 1-5) – это простые задания, проверяющие способность обучающихся применять наиболее основные понятия курса информатики в 7-9 классе.
Задания повышенного уровня сложности (№ 6, 7) направлены на проверку умения решать вычислительные задачи, выполнять логические операции.

В таблице 1 представлено распределение заданий по уровням сложности.
Таблица 1
Распределение заданий по уровням сложности
	Уровень сложности задания
	Количество заданий
	Максимальный первичный балл
	Процент первичного балла за задания данного уровня сложности от максимального первичного балла за всю работу, равного  15

	Базовый
	5
	10
	67

	Повышенный
	2
	5
	33

	Высокий
	0
	0
	0

	Итого
	7
	15
	100



7. Критерии оценивания  контрольной работы
[bookmark: OLE_LINK81][bookmark: OLE_LINK82][bookmark: OLE_LINK106][bookmark: OLE_LINK107][bookmark: OLE_LINK124][bookmark: OLE_LINK125][bookmark: OLE_LINK126]Задание №1-2 с кратким ответом считается выполненным, если обучающимся представлен ответ в указанных единицах измерения, совпадающий с верным ответом. Задание №3 оценивается 3 баллами, если дан верный ответ на каждый вопрос. Задание №5 оценивается в 4 балла, если дан верный ответ, построен верный граф и матрица смежности заполнена верно. Задание №4 оценивается в 3 балла, если дан верный ответ на каждый вопрос. В задании №5 ставится 2 балла, если верно построено дерево решений и дан верный ответ.
Задание №6 оценивается 3 баллами, если дан верный ответ на каждый вопрос.
В задании №7 ставится 2 балла за верный ответ.
Максимальный балл за выполнение работы составляет  15 баллов. На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибалльной шкале (таблица 2).

Таблица 2
Перевод баллов в отметку по пятибалльной шкале
	Количество баллов
	Рекомендуемая оценка

	15-14
	5

	11-13
	4

	7-10
	3

	Менее 7
	2



8. Продолжительность контрольной работы
Примерное время на выполнение заданий составляет:
· для заданий базового уровня сложности – до 31 мин;
· для заданий повышенного уровня сложности –  14 мин.
На выполнение всей контрольной работы отводится 45 минут.
9. Дополнительные материалы и оборудование
 При выполнении заданий можно пользоваться черновиком. Записи в черновике не учитываются при оценивании работы.

Обобщенный план варианта контрольных измерительных материалов
для проведения диагностических тематических работ
по подготовке к ГИА-9
 
Уровни сложности заданий: Б – базовый; П – повышенный, В – высокий.
	№
	Проверяемые
элементы содержания
	Коды проверяемых
элементов
содержания
по кодификатору
	Коды требований к
уровню
подготовки
по кодификатору
	Уровень
сложности
задания
	Макс.
балл за
выполнение
задания
	Примерное время
выполнения задания
(мин.)

	1. [bookmark: _Hlk517094819]
	Умение анализировать формальные описания реальных объектов и процессов
	1.1/1.2
	1.2
	Б
	1
	1

	2. 
	Умение анализировать формальные описания реальных объектов и процессов
	1.2/1.4
	1.2
	Б
	1
	5

	3. [bookmark: _Hlk517095339]
	Умение анализировать формальные описания реальных объектов и процессов
	1.3/1.4
	2.1/3
	Б
	3
	10

	4. 
	Умение анализировать формальные описания реальных объектов и процессов
	1.3
	
	Б
	3
	5

	5. 
	Умение создавать и использовать различные формы представления
информации (иерархия)
	1.3
	2.1/3.3
	Б
	2
	10

	6. [bookmark: _Hlk517095588]
	Умение  осуществлять  поиск  в  готовой базе данных по сформулиро-
ванному условию
	1.5/1.6
	3.1
	П
	3
	7

	7. 
	Уметь анализировать формульные зависимости
	1.4
	2.1
	П
	2
	7

	Всего заданий – 7; из них по уровню сложности: Б – 5, П – 2, В – 0.
Максимальный балл – 15.
Общее время выполнения работы – 45 мин.



КОДИФИКАТОР
ЭЛЕМЕНТОВ СОДЕРЖАНИЯ И ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ

Кодификатор элементов содержания и планируемых результатов является одним из документов, определяющих структуру и содержание контрольной работы. Кодификатор является систематизированным перечнем элементов содержания и планируемых результатов, в котором каждому объекту соответствует определенный код.
Кодификатор составлен на базе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования по физике (приказ Минобразования России от 17 декабря 2010 г. N 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»).

РАЗДЕЛ 1. Перечень элементов содержания, проверяемых на контрольной работе

	Код 
	Элементы содержания, проверяемые заданиями 
контрольной работы

	
	1. Моделирование и формализация

	1.1
	Моделирование как метод познания

	1.2
	Знаковые модели

	1.3
	Графические информационные модели

	1.4
	Табличные информационные модели

	1.5
	БД как модель предметной области

	1.6
	СУБД



РАЗДЕЛ 2. Перечень планируемых результатов

	Код

	Планируемые результаты, которые проверяются заданиями контрольной работы

	1
	Владение основным понятийным аппаратом школьного курса информатики. Знать / понимать:

	1.1
	виды информационных процессов, примеры источников и приемников информации;

	1.2
	анализировать формальные описания реальных объектов и процессов

	2. 
	Уметь:

	2.1.
	создавать и использовать различные формы представления
информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том
числе динамические, электронные, в частности в
практических задачах); переходить от одного представления
данных к другому;

	2.2.
	осуществлять  поиск  в  готовой базе данных по сформулированному условию

	3.
	Использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни

	3.1
	Умение приводить (распознавать) примеры практического использования различных видов информации в повседневной жизни.

	3.2
	Умение применять полученные знания о создании и обработке графических, текстовых и мультимедиа объектов.

	3.3
	Умение создавать простейшие модели объектов и процессов в виде
изображений и чертежей, динамических (электронных)
таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);



ОТВЕТЫ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ

	№
задания
	Вариант 1
	Вариант 2
	Критерии 
оценивания
	Максимальный балл за задание

	1
	б
	б
	[bookmark: OLE_LINK65][bookmark: OLE_LINK113][bookmark: OLE_LINK114]1 балл за верный ответ
	1

	2
	3
	2
	1 балл за верный ответ
	1

	3
	40
	
	П1
	П2
	П3
	П4
	П5
	П6

	П1
	
	20
	
	
	25
	70

	П2
	20
	
	35
	5
	
	

	П3
	
	35
	
	40
	
	

	П4
	
	5
	40
	
	10
	

	П5
	25
	
	
	10
	
	15

	П6
	70
	
	
	
	15
	



	40
	
	П1
	П2
	П3
	П4
	П5
	П6

	П1
	
	5
	
	
	
	

	П2
	5
	
	20
	15
	10
	

	П3
	
	20
	
	40
	20
	

	П4
	
	15
	40
	
	
	25

	П5
	
	10
	20
	
	
	30

	П6
	
	
	
	25
	30
	



	1 балл за верный ответ, 
1 балл за верный граф, 
1 балл за верную таблицу
	3

	4
	а) 8, б) дуга, с) 7
	а) 8, б) дуга, с) 13
	1 балл за каждый верный ответ
	3

	5
	21
	13
	[bookmark: OLE_LINK31][bookmark: OLE_LINK59][bookmark: OLE_LINK64]1 балл за верный ответ, 1 балл за верно построенное дерево
	2

	6
	2,6,3
	4,4,1
	1 балл за каждый верный ответ
	3

	7
	29
	45
	2 балл за верный ответ
	2

	Максимальный балл за контрольную работу
	15



За отсутствующий или не соответствующий указанным критериям ответ задание оценивается в 0 баллов. 

 














[bookmark: OLE_LINK76][bookmark: OLE_LINK77]ФИ________________________________________
класс ________________________________________
Контрольная работа 
по ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ 
по теме «Алгоритмизация и программирование»
9 класс
Инструкция по выполнению работы
На выполнение контрольной работы по информатике отводится 90 минут. Работа  включает в себя 9 заданий. Задание 9.1 или 9.2 выполняется по выбору обучающегося.  Ответы  к  заданиям 1 и 3  записываются  в  виде  одной цифры,  которая  соответствует  номеру правильного ответа. Эту цифру запишите в поле ответа в тексте работы. Ответы к заданиям 2, 4–8 записываются в виде последовательности букв, числа в поле  ответа в тексте работы. В случае записи неверного ответа зачеркните его и запишите рядом новый.  
Задания 9.1  или 9.2  выполняются  на  компьютере.  Результатом  выполнения  задания 9.1  или 9.2  является  файл,  который  необходимо  сохранить  под  именем  и  в  формате, указанном учителем. Советуем выполнять  задания в том порядке, в котором они даны. В целях экономии времени  пропускайте  задание,  которое  не  удаётся  выполнить  сразу,  и  переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, то Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям. Постарайтесь выполнить как можно больше заданий.  
Желаем успеха!
1 вариант
1. [bookmark: OLE_LINK60][bookmark: OLE_LINK61][bookmark: OLE_LINK62][bookmark: OLE_LINK63][bookmark: OLE_LINK66]Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. У исполнителя существует две команды: Вперёд n (где n — целое число), вызывающая передвижение Черепашки на n шагов в направлении движения; Направо m (где m — целое число), вызывающая изменение направления движения на m градусов по часовой стрелке. Запись Повтори k [Команда1 Команда2 Команда3] означает, что последовательность команд в скобках повторится k раз.
 
Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм: 
Повтори 3 [Вперёд 50 Направо 60]. 
Какая фигура появится на экране?
 
1) правильный шестиугольник
2) правильный треугольник
3) незамкнутая ломаная линия
4) правильный девятиугольник

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



2. У исполнителя Квадратор две команды, которым присвоены номера:
1. возведи в квадрат
2. прибавь 3
Исполнитель работает только с натуральными числами. Составьте алгоритм получения из числа 1 числа 52, содержащий не более 4 команд. В ответе запишите только номера команд. Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



3. Некоторый алгоритм из одной цепочки символов получает новую цепочку следующим образом. Сначала вычисляется длина исходной цепочки символов; если она нечётна, то дублируется средний символ цепочки символов, а если чётна, то в конец цепочки добавляется буква Я. В полученной цепочке символов каждая буква заменяется буквой, следующей за ней в русском алфавите (А - на Б, Б - на В и т. д., а Я - на А). Получившаяся таким образом цепочка является результатом работы описанного алгоритма.
Например, если исходной была цепочка КОТ, то результатом работы алгоритма будет цепочка ЛППУ, а если исходной была цепочка ВАНЯ, то результатом работы алгоритма будет цепочка ГБОАО.
Дана цепочка символов МАРС. Какая цепочка символов получится, если к данной цепочке применить описанный алгоритм дважды (т. е. применить алгоритм к данной цепочке, а затем к результату вновь применить алгоритм)? 
Русский алфавит: 
АБВГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЬЫЬЭЮЯ

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	




4. Исполнитель Чертёжник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертёжник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), перемещающую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.
Например, если Чертёжник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертёжника в точку (6, −1).
 

Запись
Повтори k раз
Команда1 Команда2 Команда3
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.
 
Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 3 paз
Команда1 Сместиться на (-3, 3) Сместиться на (1, 2) 
Конец
Сместиться на (−6, -3)
После выполнения этого алгоритма Чертёжник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?
1) Сместиться на (−4, −4)
2) Сместиться на (4,−4)
3) Сместиться на (-2, 4)
4) Сместиться на (4, −5)

5. [bookmark: OLE_LINK16]На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От верхнего конца стены вправо отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. От правого конца этой стены отходит вниз вторая вертикальная стена неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной справа от нижнего края первой вертикальной стены.
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Проанализируйте алгоритм для Робота и закрасьте на предложенном рисунке все клетки, которые должны оказаться закрашенными в ходе выполнения алгоритма.

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



6. В программе «:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения операций и порядок действий соответствуют правилам арифметики. Определите значение переменной n после выполнения данного алгоритма:
m := 100
n := 25
m := 2*m+50
n := m–15–n*3
В ответе укажите одно целое число – значение переменной n. 

Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



7. Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы.
Var k,i: integer;
Begin
  a := 10;
  For i := 1 to 3 do
    a := 2*a + i;
  Writeln(a);
End.

Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



8. В таблице А хранятся данные о количестве призеров олимпиады по программированию по 9-ти муниципалитетам Челябинской области. Определите, что будет напечатано в результате выполнения следующего алгоритма.

var k, score: integer;
    A: array[1..9] of integer;
begin
  A[1] := -9 ; A[2] := 11;
  A[3] := 7; A[4] := 12;
  A[5]:= 13; A[6]:= -5;
  A [7] := 9 ; A[8] := -3;
  A[9] := -4 ; 
  m:= 0; 
  for k:=1 to 9 do begin
    if A[k] *m <= 9 then
      m:=A[k];
  end; 
  write(m); 
end.
Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



	
Максимальный балл 
за контрольную работу 
	12
	Фактический балл 
за контрольную работу
	







































ФИ________________________________________
класс ________________________________________
Контрольная работа 
по ИНФОРМАТИКЕ и ИКТ
по теме «Алгоритмизация и программирование»
9 класс
Инструкция по выполнению работы
На выполнение контрольной работы по информатике отводится 90 минут. Работа  включает в себя 9 заданий. Задание 9.1 или 9.2 выполняется по выбору обучающегося.  Ответы  к  заданиям 1 и 3  записываются  в  виде  одной цифры,  которая  соответствует  номеру правильного ответа. Эту цифру запишите в поле ответа в тексте работы. Ответы к заданиям 2, 4–8 записываются в виде последовательности букв, числа в поле  ответа в тексте работы. В случае записи неверного ответа зачеркните его и запишите рядом новый.  
Задания 9.1  или 9.2  выполняются  на  компьютере.  Результатом  выполнения  задания 9.1  или 9.2  является  файл,  который  необходимо  сохранить  под  именем  и  в  формате, указанном учителем. Советуем выполнять  задания в том порядке, в котором они даны. В целях экономии времени  пропускайте  задание,  которое  не  удаётся  выполнить  сразу,  и  переходите к следующему. Если после выполнения всей работы у Вас останется время, то Вы сможете вернуться к пропущенным заданиям. Постарайтесь выполнить как можно больше заданий.  
Желаем успеха!
2 вариант
1. Исполнитель Черепашка перемещается на экране компьютера, оставляя след в виде линии. В каждый конкретный момент известно положение исполнителя и направление его движения. У исполнителя существует две команды: Вперёд n (где n — целое число), вызывающая передвижение Черепашки на n шагов в направлении движения; Направо m (где m — целое число), вызывающая изменение направления движения на m градусов по часовой стрелке. Запись Повтори k [Команда1 Команда2 КомандаЗ] означает, что последовательность команд в скобках повторится k раз.
 Черепашке был дан для исполнения следующий алгоритм: 
Повтори 5 [Вперёд 60 Направо 120]. 
Какая фигура появится на экране?
 
1) правильный шестиугольник
2) правильный треугольник
3) незамкнутая ломаная линия
4) правильный девятиугольник

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



2. У исполнителя Утроитель две команды, которым присвоены номера:
 1. прибавь 2
 2. умножь на 3
Исполнитель работает только с натуральными числами. Составьте алгоритм получения из числа 1 число 29, содержащий не более 4 команд. В ответе запишите только номера команд. Если таких алгоритмов более одного, то запишите любой из них.

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



3. Некоторый алгоритм из одной цепочки символов получает новую цепочку следующим образом. Сначала вычисляется длина исходной цепочки символов; если она нечётна, то дублируется средний символ цепочки символов, а если чётна, то в конец цепочки добавляется буква Я. В полученной цепочке символов каждая буква заменяется буквой, следующей за ней в русском алфавите (А - на Б, Б - на В и т. д., а Я - на А). Получившаяся таким образом цепочка является результатом работы описанного алгоритма.
Например, если исходной была цепочка КОТ, то результатом работы алгоритма будет цепочка ЛППУ, а если исходной была цепочка ВАНЯ, то результатом работы алгоритма будет цепочка ГБОАА.
Дана цепочка символов КРОТ. Какая цепочка символов получится, если к данной цепочке применить описанный алгоритм дважды (т. е. применить алгоритм к данной цепочке, а затем к результату вновь применить алгоритм)? 
Русский алфавит: 
АБВГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЬЫЬЭЮЯ

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	




4. Исполнитель Чертёжник перемещается на координатной плоскости, оставляя след в виде линии. Чертёжник может выполнять команду Сместиться на (a, b) (где a, b — целые числа), перемещающую Чертёжника из точки с координатами (x, у) в точку с координатами (x + а, у + b). Если числа a, b положительные, значение соответствующей координаты увеличивается; если отрицательные, уменьшается.

Например, если Чертёжник находится в точке с координатами (4, 2), то команда Сместиться на (2, −3) переместит Чертёжника в точку (6, −1).
 

Запись
Повтори k раз
Команда1 Команда2 КомандаЗ
Конец
означает, что последовательность команд Команда1 Команда2 КомандаЗ повторится k раз.
 
Чертёжнику был дан для исполнения следующий алгоритм:
Повтори 4 paз
Сместиться на (3, 3) Сместиться на (-1, -2) Команда1
Конец
Сместиться на (4, -8)
 
После выполнения этого алгоритма Чертёжник вернулся в исходную точку. Какую команду надо поставить вместо команды Команда1?
 
1) Сместиться на (−1, −1)
2) Сместиться на (1,−1)
3) Сместиться на (-1, 1)
4) Сместиться на (1, 1)

Ответ________________

	Максимальный балл
	1
	Фактический балл
	



5. На бесконечном поле имеется вертикальная стена. Длина стены неизвестна. От верхнего конца стены вправо отходит горизонтальная стена также неизвестной длины. От правого конца этой стены отходит вниз вторая вертикальная стена неизвестной длины. Робот находится в клетке, расположенной справа от нижнего края первой вертикальной стены.
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Проанализируйте алгоритм для Робота и закрасьте на предложенном рисунке все клетки, которые должны оказаться закрашенными в ходе выполнения алгоритма.

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



6. В программе «:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения операций и порядок действий соответствуют правилам арифметики. Определите значение переменной c после выполнения данного алгоритма:
a := 80
c := 24
a := 2*a+50
c := a–10–c*5
В ответе укажите одно целое число – значение переменной c. 

Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



7. Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы.
Var k,i: integer;
Begin
  a := 5;
  For i := 1 to 4 do
    a := a + 3*i;
  Writeln(a);
End.
Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



8. В таблице А хранятся данные о количестве призеров олимпиады по программированию по 9-ти муниципалитетам Челябинской области. Определите, что будет напечатано в результате выполнения следующего алгоритма.
var k, score: integer;
    A: array[1..10] of integer;
begin
  A[1] := -9 ; A[2] := 11;
  A[3] := 7; A[4] := 12;
  A[5]:= 13; A[6]:= -5;
  A [7] := 9 ; A[8] := -3;
  A[9] := -4 ; A[10] := 4 ;
  m:= 1; 
  for k:=1 to 10 do begin
    if A[k] *m > 10 then
      m:=A[k];
  end; 
  write(m); 
end.

Ответ________________

	Максимальный балл
	2
	Фактический балл
	



	
Максимальный балл 
за контрольную работу 
	12
	Фактический балл 
за контрольную работу
	
































СПЕЦИФИКАЦИЯ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ
по теме: «Алгоритмизация и программирование»
10. Назначение контрольной работы – оценить уровень достижения обучающимися планируемых результатов по теме «Алгоритмизация и программирование».

11. Планируемые результаты
Обучающийся научится:
· использовать величины (переменные) различных типов, а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;
· анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;
· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;
· использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления исполнителями Робот, Черепаха, Чертежник и др. выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном языке программирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы).

Обучающийся получит возможность научиться:
· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;
· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;
· исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; 
· переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);
· познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

12. Документы, определяющие содержание контрольной работы 
Содержание контрольной работы определяется на основе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (приказ Минобразования России от 17 декабря 2010 г. N 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»).

13. Характеристика структуры и содержания контрольной работы 
Каждый вариант контрольной работы содержит 8 заданий, различающихся  уровнем сложности. 
Задания №1, №4 с кратким ответом в виде одной цифры. К заданиям приводится 4 варианта ответа, из которых верен только один.
Задания  № 2 – написание короткой программы для указанного исполнителя.
Задание №3 – вычисление результата алгоритма, применяемого к строковой последовательности.
Задание №5 – выполнение алгоритма для формального исполнителя на предложенном рисунке (поле).
Задания № 6, 7, 8 – предполагает вычисление результата работы фрагмента программы вручную в задании, знание базовых алгоритмических конструкций.

14. Распределение заданий контрольной работы по проверяемым умениям
Контрольная работа разрабатывается исходя из необходимости проверки следующих видов деятельности:
4. Владение основным понятийным аппаратом школьного курса информатики за курс 9 класса по теме: «Алгоритмизация и программирование».
5. Решение задач различного типа и уровня сложности.
6. Использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни.

15. Распределение заданий контрольной работы по уровням сложности
В контрольной работе представлены задания разных уровней сложности: базового, повышенного.
Задания базового уровня сложности (№ 1 – 6) – это простые задания, проверяющие способность обучающихся применять наиболее основные понятия курса информатики в 7-9 классе.
Задания повышенного уровня сложности (№7, 8) направлены на проверку умения решать задания, проверяющие несколько компетенций.
В таблице 1 представлено распределение заданий по уровням сложности.

Таблица 1
Распределение заданий по уровням сложности
	Уровень сложности задания
	Количество заданий
	Максимальный первичный балл
	Процент первичного балла за задания данного уровня сложности от максимального первичного балла за всю работу, равного  12

	Базовый
	6
	8
	67

	Повышенный
	2
	4
	33

	Итого
	8
	12
	100



16. Критерии оценивания  контрольной работы
Задание №1,4 с кратким ответом считается выполненным, если обучающимся представлен ответ, совпадающий с верным ответом. Задание №2 оценивается 2 баллом, если верно указана последовательность команд для исполнителя. Задание №3 оценивается в 1 балла, если верно указана строка, которая должна получиться в результате применения алгоритма; в противном случае ставится 0 баллов. В задании №5 2 балла ставится за верно закрашенные клетки, 1 балл, если закрашена одна лишняя клетка или не закрашена одна из клеток, которые должны быть закрашены, в противном случае – 0 баллов. В заданиях №6, 7 и 8 ставится 2 балла за указание верного ответа, иначе – 0 баллов.
Максимальный балл за выполнение работы составляет – 12. На основе баллов, выставленных за выполнение всех заданий работы, подсчитывается первичный балл, который переводится в отметку по пятибалльной шкале (таблица 2).
Таблица 2
Перевод баллов в отметку по пятибалльной шкале
	Количество баллов
	Рекомендуемая оценка

	11-12
	5

	8-10
	4

	6-7
	3

	Менее 6
	2



17. Продолжительность контрольной работы
Примерное время на выполнение заданий составляет:
· для заданий базового уровня сложности –до 31 мин;
· для заданий повышенного уровня сложности –  14 мин;
На выполнение всей контрольной работы отводится 45 минут.

18. Дополнительные материалы и оборудование
 При выполнении заданий можно пользоваться черновиком. Записи в черновике не учитываются при оценивании работы.




Обобщенный план варианта контрольных измерительных материалов
для проведения диагностических тематических работ 
по подготовке к ГИА-9
 
Уровни сложности заданий: Б – базовый; П – повышенный.
	№
	Проверяемые
элементы содержания
	Коды проверяемых
элементов
содержания
по кодификатору
	Коды требований к
уровню
подготовки
по кодификатору
	Уровень
сложности
задания
	Макс.
балл за
выполнение
задания
	Примерное врем
выполнения задания
(мин.)

	8. 
	Умение  исполнить  алгоритм  для 
конкретного исполнителя с фиксированным набором команд  
	1.1/1.3
	1.1/2.3
	Б
	1
	3

	9. 
	Умение  записать  алгоритм  для 
конкретного исполнителя с фиксированным набором команд  
	1.1/1.3
	2.1
	Б
	1
	3

	10. 
	Умение  исполнить  алгоритм  для 
конкретного исполнителя с фиксированным набором команд  
	1.1/1.3
	2.1/2.3
	Б
	1
	5

	11. 
	Умение  исполнить  алгоритм  для 
конкретного исполнителя с фиксированным набором команд  
	1.1/1.3
	1.1/2.3
	Б
	1
	5

	12. 
	Умение  исполнить  алгоритм  для 
конкретного исполнителя с фиксированным набором команд  
	1.1/1.2/1.3
	1.1/2.3
	Б
	1
	10

	13. 
	Умение исполнить линейный алгоритм, записанный на алгоритмическом языке
	1.4/2.2/2.3
	1.1/2.3
	Б
	2
	5

	14. 
	Умение исполнить простейший
циклический алгоритм, записанный на алгоритмическом языке
	1.4/2.2/2.4
	1.1/2.3
	П
	2
	7

	15. 
	Умение  исполнить  циклический 
алгоритм  обработки  массива  чисел,  записанный  на  алгоритмическом языке
	1.4/2.2/2.5
	1.1/2.3
	П
	2
	7

	Всего заданий – 8; из них по уровню сложности: Б – 6, П – 2.
Максимальный балл – 12.
Общее время выполнения работы – 45 мин.



КОДИФИКАТОР
ЭЛЕМЕНТОВ СОДЕРЖАНИЯ И ПЛАНИРУЕМЫХ РЕЗУЛЬТАТОВ

Кодификатор элементов содержания и планируемых результатов является одним из документов, определяющих структуру и содержание контрольной работы. Кодификатор является систематизированным перечнем элементов содержания и планируемых результатов, в котором каждому объекту соответствует определенный код.
Кодификатор составлен на базе Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования по информатике (приказ Минобразования России от 17 декабря 2010 г. N 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования»).

РАЗДЕЛ 1. Перечень элементов содержания, проверяемых на контрольной работе

	Код 
	Элементы содержания, проверяемые заданиями 
контрольной работы

	
	1. Основы алгоритмизации

	1.1
	Алгоритмы и исполнители

	1.2
	Способы записи алгоритмов

	1.3
	Объекты алгоритмов

	1.4
	Основные алгоритмические конструкции

	
	2. Начала программирования

	2.1
	Общие сведения о языке программирования Паскаль

	2.2
	Организация ввода и вывода данных

	2.3
	[bookmark: OLE_LINK68][bookmark: OLE_LINK69][bookmark: OLE_LINK70][bookmark: OLE_LINK71]Программирование линейных алгоритмов

	2.4
	Программирование разветвляющихся алгоритмов

	2.5
	Программирование циклических алгоритмов

	2.6
	Одномерные массивы целых чисел





РАЗДЕЛ 2. Перечень планируемых результатов

	Код

	Планируемые результаты, которые проверяются заданиями контрольной работы

	1
	Владение основным понятийным аппаратом школьного курса информатики. Знать / понимать:

	1.1
	основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

	2. 
	Уметь:

	2.1
	выполнять  базовые  операции  над  объектами:  цепочками символов,  числами,  списками,  деревьями;  проверять свойства  этих  объектов;  выполнять  и  строить  простые алгоритмы;

	2.2
	переходить от одного представления данных к другому;

	2.3
	определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента; анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений

	3.
	Использование приобретенных знаний и умений в практической деятельности и повседневной жизни

	3.1
	Умение приводить (распознавать) примеры практического использования различных видов информации в повседневной жизни.



ОТВЕТЫ И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЫ

	№
задания
	Вариант 1
	Вариант 2
	Критерии 
оценивания
	Максимальный балл за задание

	1
	3
	2
	1 балл за выбор верного ответа
	1

	2
	2212
	1221
	1 балл за верно указанную последовательность команд
	1

	3
	ОВТТУБС
	МТРРФБ
	1 балл за верно указанную последовательность символов
	1

	4
	2

	3
	1 балл за выбор верного ответа
	1

	5
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	2 балл за верно закрашенные клетки; 
1 балл, если закрашена одна лишняя клетка или не закрашена одна из клеток, которые должны быть закрашены
	2

	6
	160
	80
	2 балла за верный ответ 

	2

	7
	135
	35
	2 балла за верный ответ 
	2

	8
	-4
	4
	2 балла за верный ответ
	2

	Максимальный балл за контрольную работу
	12



За отсутствующий или не соответствующий указанным критериям ответ задание оценивается в 0 баллов. 
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| I Beficurc Tlo xawioli AOPOre MOMHO ABMIATECS TONBKO B OLHOM HANDABTEHHH, YKAJAHHOM
cTpenkoit. CKOMbKO CYIMECTBYeT PAINMMBIX myTeit W3 Topoga A B ropon K?
DIM Dat (10) AS INTEGER
Dat(1) = 1: Dat(2) = 2 B E
Dat (3) Dat (4) 4
Dat(5) = 5: Dat(6) = -6
Dat (7) 7: Dat(8) 8
Dat (9) =9: Dat(10) = 10 B
m =0
FOR k = 1 TO 10 A oK
IF Dat(k) < m THEN
m = Dat (k)
END IF
lro NEXT K
PRINT m
END I x
Orger: .
000 Huaereriorso <Famuomaraoe copasomses © 2018, 000 Hasurerscreo Humonazsaoe ctpasomarner
o S oo ncase e MCmnio PASpSLISEAA TPABOOSIAARTSRA N6 AOTYEKAETEA oapostee, pAcIpGcTpABeRNS X BCIORAOMESS 8 KOUASPVSCLI AT, B0 SRFLMERROro PeSPETLCHRR TPABCOSALARTERR BS KOTYEKSETCH

Ready
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if (Datlk] > m) m
std::cout << m;
return 0;

Dat (k] ;

11| Ha pucynxe — cxema jopor, cessmmaiomuix ropoia A, B, B, T, Ji, E, ¥ n K.
Tlo KkawioH [OPOre MOKHO ABHTATLCH TOTHKO B ORHOM HANPABTEHHH, YKASAHHOM
CTpeskoii. CKONbKO CYLIeCTBYeT paanrambix myTedi ma ropoxa A B ropox K?

13

14

OTReTT 8

Tepeseante wicno 117 ma jecsTwunoil cucreMs cui
cumcrenns. B OTBeTe yKmWHTe ABOWNHOE wCHO. O
YKasHIBATh He HYIKHO. @

Orger: .

¥ mcnonuutens TpeoGpasopatens ABe KOMAHZHI, KOTOpI

1. pasnenu ua 5

2. perwmn 2

Tlepras M3 HEX YMEHBLIACT WMC/O HA OKDAHE B 5 pa3
CoctasbTe aIropuT™ moMyuemMs M3 wMera 322 wHes
5 xomanz. B oTBeTe JAUMINATE TONKO HOMEPA KOMARN.

(Hanpunep, 121 — smo anzopuman:
pasdeu na 5

ebiumu 2

pasdeu na 5,

Komopiil npeoGpasyem. wucao 60 & wucao 2.)

ECu TaxuX a/ropuTMOB G07iee OAHOTO, TO GANMIIHTE It

Orser: .

© 2015, 000 <Hssremorao +Hazonaruoe obpasosane:
0 % HETOTASOBAH B KoNNCPIGEKHX HeAR 03 AHCLMEAHORS POSPOLICHS IPABOOGIAZRTEAN HE AOMYCKACTCA

© 201

000 «Hspareserso «Haunonaniioe odpasos.

Komuposatne, PACTPOCTPARERE * HCTOTRIORAME B OMNEPIECKIX KLTX 663 MHCLMERTORD B
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