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Внеклассное занятие по математике «Сказочное путешествие»
во 2 классе.
Цель: ознакомление и обучение решению нестандартных задач; развитие логического мышления, зрительной памяти, внимания; воспитание чувства товарищества, взаимопомощи.
Ход занятия.
I.	Организация начала занятия.
В Апшеронск то как - то раз 
Телеграмма добралась.

Телеграмма.
Дети в школе №4 
Все находчивы, умны,
Веселы, трудолюбивы 
И сообразительны. 
Помогите и спасите, 
От злодея защитите. 
Заточил меня в темницу, 
Хочет деву-молодицу 
Против воли замуж взять, 
А Ивана наказать. 
Вы откройте сундучок 
В нём увидите листок.

II.	Путешествие по «сказочной стране».
-	Ребята! Кто просит нашей помощи? Правильно, Василиса Прекрасная. Ну что, будем выручать?
Учитель пытается открыть сундучок, но ничего не выходит. Он замечает, что к сундуку прикреплена бумага с рядами цифр.
· Оказывается, чтобы открыть сундучок, надо разгадать шифр. Задание 1.
· Определите закономерность расположения чисел каждого ряда (ряды чисел высвечиваются на экране):
4,10,5,12, 6, 14, ...,....(7, 16).
8,3,38,5,6, 65, 1.2.21,     ... .(1,4,41).

98, 88, 78,	(68,58.)
-	Молодцы! Правильный шифр определили для того, чтобы открыть замок. Ребята, а вот и листок, о котором говорится в телеграмме. Да это же настоящая карта, на которой указан путь в Кощеево царство. Не страшно вам отправляться в путешествие? Тогда вперёд!

Задание 2.
-	Ах, вот впереди болото, через которое можно только перелететь на ковре -самолёте. Но ковёр полетит в том случае, если больше половины класса правильно определят его расцветку и повторят на своих шаблонах. Учитель в течение 7 секунд показывает образец узора ковра путём проецирования на экран, уч-ся должны запомнить, какие клетки зачёркнуты, и на своих листочках клетчатой бумаги закрасить те же самые клетки в нужные цвета.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	



Дети выполняют задание в парах. Проверка проводится с помощью мульт. экрана.
· И на этот раз вы хорошо справились с заданием, болото осталось позади. Задание 3.
· Если следовать карте, то нас ожидает не очень приятная встреча. Это встреча с Бабой - Ягой. А вот и она, собственной персоной. (На экране появляется рисунок Бабы — Яги или живой персонаж).
Баба -Яга. Зачем пожаловали ко мне голубчики? Зачем я старая вам понадобилась? Или вы решили мне вкусным угощением послужить на обед?
Дети отвечают, почему они очутились у Бабы - Яги.
Баба-Яга. Ладно, уж помогу я вам, ежели вы мне решите мои задачки. А вот и первая задачка.



Бабкина задачка 1
-	Варила я нонче в пятилитровой кастрюле 3 литра горохового супа, а потом нечаянно опрокинула туда трёхлитровую банку, полную вишнёвого варенья. Сколько литров вишнёвого варенья не поместилось в кастрюле горохового супа?
Ответы детей.

Б.-Я. - Как вы узнали, объясните, а может вам кто-то подсказал?
(На экране по ходу объяснения появляется рисунок кастрюли и запись: 3+3=6(л) 6-5=1 (л))

Бабкина задачка 2.
-	Второе испытание для вас. Была у меня в гостях подружка моя, Кикимора. Так вот. В люстре горело 6 лампочек. После того, как Кикимора попала в люстру тремя запасными лампочками, осталось гореть 2 лампочки. Сколько лампочек погибло? 6+3-2=7(л.)
Ответы детей с объяснением. Возможны разногласия среди уч-ся, поэтому каждый, кто предлагает свой вариант ответа, даёт комментарий. Б.-Я. - Ой, какие вы умные, мне аж страшно становится. Ну что же последнее моё испытание. Чур, говорить быстро, долго не думать.

Бабкина задачка 3.
· Сколько хвостов у семи котов? (7)
· Сколько носов у двух псов? (2)
· Сколько пальчиков у четырёх мальчиков? (80)
· Сколько ушей у пяти малышей? (10)
· Сколько ушек у трёх старушек? (6)
Б.-Я.- Справились вы и с этим заданием. Расскажу я вам большой секрет, смерть Кощеева находится в игле, а игла в шкатулке, а шкатулка где-то зарыта, а где зарыта знает только сам Кощей Бессмертный.
-	Спасибо тебе, Баба - Яга за всё, прощай. Ребята, на нашей карте дуб отмечен и рядом с ним стрелка, которая показывает где север, а где юг. Неспроста это. Так и есть. Вот и ключ к разгадке.

Задание 4.
- Чтобы найти Кощееву смерть, надо пройти от старого дуба 12 шагов на север, потом 5 шагов на юг, потом ещё 4 шага на север и ещё 11 шагов на юг. Узнай, где зарыта кощеева смерть? (Под дубом.)
  +12  
   +4 
   -5
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У детей на партах листки в клеточку, на которых указано стрелкой направление север-юг. Работа выполняется в парах. Проверка производится с помощью экрана, где показано пошаговое выполнение задания. Учитель достаёт иглу- символ кощеевой смерти.
· Молодцы! Нашли кощееву смерть. Задание 5.
· Теперь предстоит самое главное отыскать в подземелье Кощея Бессмертного Василису Прекрасную. На экране появляется 3 двери с надписями: здесь Василиса Прекрасная, темница не пустая, здесь Змей Горыныч.
· 
[image: ][image: ][image: ]здесь Василиса           темница 				здесь 
Прекрасная             не пустая                   Змей Горыныч

На этих дверях все надписи неверные. Выберем ту дверь, где Змей Горыныч быть нам растерзанными, выберем пустую - не видать Ивану своей Василисы до конца дней. Ребята, давайте посоветуемся и выберем ту дверь, за которой находится Василиса Прекрасная. Только будьте внимательны, так как я ещё раз хочу напомнить, что надписи неверны.
Дети совещаются, обсуждают и дают ответ. На экране смена надписей на правильные.
· Спасибо, ребята, что помогли решить такую трудную задачу. Будем уничтожать Кощея или простим его?
· Мы не такие злые и кровожадные, как Кощей Бессмертный, поэтому пусть живёт и исправляется.
III.	Итог занятия.
· Понравилось ли вам путешествие?
· Какое задание для вас было самым трудным?
· А самым лёгким?
· Что побеждает в сказках?
· Кто помогает вам в трудную минуту?

IV.	Организация на перемену.
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