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Курс "Занимательная математика" входит во вIrе}?очную деятельность по направлению обtцеuнmемекtllуальное

ра}витие личности. Программа предусматривает вкJIючение задач и заданий, трудность которых определяется не сmлько
математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует пояыIению
желапия отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений работать в условиях поиска, развитию
сообразительности, любознательности.

Форма проведения занятий - урок.

1. Результаты освоения курса внеурочной деятельности

В результате прохождения программы внеурочной деятельности предполагается
достичь следующих результатов:
1 уровень Приобретение школьником соци€Lпьных знаний, понимание

социальной реальности в повседневной жизни.
Формирование позитивного отношения школьника к базовым
ценностям нашего общества и соци€Lпьной ре€rльности в целом.

2 уровень

3 уровень Приобретение школьником опыта самостоятельного соци€rльного
действия.

Личностными результатами обучения учащихся являются:
Гр аэю d ан с ко - паmр Llo muч ес ко е в о с пum анuе :

- 
становление ценностного отношения к своей Родине 

- 
России;

- 
осознание своей этнокультурной и российской гражданской идентичности;

Курс изуrения программы рассчитаl на учащихся 2-4 классов ( 8 - 11лет). Программа рассчитана: во 2-4 к.гlассах - l
раз в неделю, с продолжитепьностью занятия 35 мин. Программа рассчитана на 3 года.

Во 2-4 к.пассах - 34 часа в год.



- 
сопричастность к прошлому, настоящему и буддцему своей станы и родного края;

- увакение к своему и другим народам;

- 
первоначаJIьные представления о чеповеке как члене общества, о правах и ответственности, увакении и достоинстве

человека, о нравственно-этическIr( HoPMllx поведения и прzшилах межJIичностных отношений,
,Щухо вно -нр а в с пв енно е во спulпанuе :

- 
признание индивидуальности кФiцою человека;

- 
проявпение сопереживания, уваrкения и доброже.гlательности;

- 
неприятие любьтх форм поведения, направленных на причинение физического и морального вреда другим людям.

эсtпепuческое воспuпанuе :

- 
)ва]кит€льное отношение и интерес к художественной культуре, восприимtlивость к разным видам искусства,

традициям и творчеству своего и д)угю( народов;

- 
с,тремление к самовырaDкению в разньD( видах худохественной деятельности.

Фuзчческое воспumанuе, формuрованuе tЕльtпlры зdороаья u эмоцuональноzо блаzополучuя:

- соблюдение правип здорового и безопасного (д.гrя себя и других rподей) образа хизни в окруlкающей среде (в том
числе информационной);

- 
бережное отношение к физическому и психическому здоровью.

TpltdoBoe воспumанuе:
осозЕание ценности Iруда в жизни человека и общества, ответственное потребление и бережное отношение к

результатам туда, навыки участия в различных вшlа( трудовой деятельности, интерес к различным профессиям.
эк оло z uч е с ко е в octluпaHue :

- 
бережное отношение к природе;

- 
неприятие лействий, приносяцих ей вред.

IfeHHoc tпь н сучноzо поз нанuя :

- 
первоначальные представления о научной картине мира;

- познавательные интересы, активность, инициативность, rпобознательность и самостоятельность в поЗнании.

Метапредметные результатыУ Сравнuваmь разЕые приемы действий, выбирать удобные способы дJIя выполнения конкретного задания,



у Моdелuроваtпь в процессе совместною обс)п<дения апгоритм решения числового кроссворда; uспользоваmь ею в ходе
самостоятельной работы./ Прuменяrпь пзученные способы учебной работы и приёмы вычислений для работы с числовыми головоломками.

/ дналuзuровапь правиJIа игры.
У !ейсmвоваmь в соответствии с заданными правилами./ Вмючаmься в групповlrо рабоry.
у Учаспвоваtпь в обсуждении проблемных вопросов, выскапывать собственное мнение и аргрt{ентировать его.
/ Выполняtпь пробное 1"rебное дейстьuе, фuксuроваmь йндивиtrуаJьное затруднеЕие в пробном действии.
у дрzуменrпuрово,иь свою позицию в коммуникации, учufпываmь разные мненли, лrcпользоваmь критерии для

обоснования своего суждения.
/ Сопосmавляmь поlryченный результат с зад:rнным условием./ Конmролuроваиь свою деятельность: обнаруживать и исправлять ошибки.
/ дналttзuроваmь текст задачи: ориентироваться в тексте, выдеJIять условие и вопрос, данные и искомые числа

(величины).
/ Искаmь u выбuрсиь необходимую информацию, содержаtr{rюся в тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа

на задд{ные вопросы.
/ Моdелuроваmь ситуацию, описанную в тексте задачи.
у Использоваmь соответствующие знаково-символические средства для моделирования ситуации.
/ Консtцlуulювайь последовательность <<шаговr> (алгоритм) решения задачи.
/ объясняmь (обосновываtпь) ь]ыполняемые и выполненные действия.
у Воспроtlзвоduizь способ решения задачи.
/ Сопосmавляmь полrrенный результат с задirнным условием.у днмuзuроваmь предложенные варианты решения задачи, выбирать из нж верные.
/ Выбраmь напболее эффекшвный способ решения задачи.
/ оценuваlпь предъявленное ютовое решение задачи (верно, неверно). ]

/ Учасmвоваmь в уrебном диалоге, оценивать процесс поиска и результат решения задачи.
/ Консmруuроваrпь несложные задачи.
/ орuенmuроваmься в понятиях (влево)), ((вправо>, (вверх)), (вниз>.
/ орuенпuрова,иься на точку начала движения, на числа и стрелки l --- 1J и др., указывающие направление движения.



/ Провоdumь лuнии по заданному маршруry (алгоритму).
r' Вьлdеляmь фиryру заданной формы на сложном чертеже.
/ дналлвuроваmь расположение деталей (танов, ,греугольников, 

уголков, спичек) в исходной конструкции.
{ Сосtпавляпь фигуры из частей. опреduяmь место задаrrной детали в коIrстр}кции.
/ Вьlявляmь закономерности в расположении дета.лей; составлять детали в соответствии с заданным контуром

конструкции.
/ Сопосtпавляmь полученный (промежlточный, итоговый) результат с заданным условием.
у объясняmь ььlбор деталей или способа действия при заданном условии./ дналuзuроваmь предложенные возможные варианты верного решенияУ МоDелuроваtпь объёмные фиryры из разJIичных материалов (проволока, пластшIин и лр.) и из развёрток./ осуtцесrпвляrпь разверrтугые действия конц)оля и самоконтроля: ср4 внuваmь построенЕ)ло конструкцию с образцом-

В результате освоенпя программы rcypca <<ЗапиматеJIьпая математпко> формируются следующие универеальные
учебные действия, соответствующие требованиям ФГОС НОО:

Реqlляmuвньtе УУ!:
l оrреdеляmь u формулuроваmь це!Iь деятельности с помощью }чителя;
r' учиlься вьлсказь,64иь своё предположение (версию) на основе работы с материаJIом;
l ylпться рабоtп4r?|ь по предложенному учителем плану
Познаваmельньtе УУ!:
/ нахоаumь оmвеtl ы на вопросы в тексте, иJшюстациях;
l dе.лаmь BblBodbl в результате совместной работы класса и учителя;
/ преобразовьtвапrь информацию из одной формы в друryrо: подробно лересказываmь небольшие тексты.

KoMMllHuKamuBHble УУ!: I

r' оформляпь свои мысли в устной и письменной форме (на уровне предложения или небольшого текста);
/ слулааfпь и понuмалпь речь других; пользоваться приёмами слушания: фиксировать тему (заюловок), кJIючевые слова;
r' вьaразumельно чumаmь и пеlэесказьlвсlfпь текст;
/ dоzоварuваmься с однокJIассниками совместно с )лителем о правиJlах поведения и общения оценки и самооценки и
следовать им;
/ учиться рабоmахlь в паре, Zруппе: выполняT ь различные роли (лидера, исполнителя).

a
I



Предполагаемые результаты реализации программы

ууд Обучаюtцuйся
научumся:

Обучаюuluйся получum
возмоJlсносmь dля

формuрованuя:

Личностные УУЩ -проявлять учебно -
познавательный интерес
к новому учебному
матери€lлу и способам

решениrI новой частной
задачи;
-умение адекватно
оценивать результаты
своей работы на основе
критерия успешности
учебной деятельности;
-понимание причин
успеха в учебной
деятельности;
- умение определять
границы своего незнания,
преодолевать трудности с
помощью
однокJIассников, r{ителя;
- представление об
основных мор€rльных
нормах.

- вьtраженной усmойчuвой
уч е б н о -поз н а в аmельн о й
Jйоmuвацuu ученuя;
- усmойчuвоzо учебно-
познаваmельноzо uнmереса к
новыл,l общшпt способам реu,ленuя
заdач,,
- аd екваmно ?о понъtп4анuя

прuчuн

у с п ешн о с mu/н еу спелан о с mLt

учебной dеяmельносmu;
-ос ознанноZо понllJvlанuя чувсmв
dруеuх люdей u сопережuванuя
UJY|,

I



Регулятивные
ууд

- принимать и сохранять
учебную задачу;
- планировать этапы

решения задачи,
определять
последовательность

учебных действий в
соответствии с
поставленной задачей;
-осуществлять
пошаговый и итоговый
контроль по результату
под руководством
учителя;
- анЕLпизировать ошибки и
определять пути их
преодоления;
- р€Lзличать способы и
результат действия;
-адекватно воспринимать
оценку сверстников и

учителя

-пр о ?н о зuр о в аm ь р е зуль mаmьl
cqoltx dейсmвuй на основе
ан сlлltз а у ч е б н о й с umу ацuu ;
-проявляmь познаваmельную
uнuцuаmuву u
ссLл4осmояmельносmь;
- ссlfuлосmояmельно аdекваmно
оценuваmь правшпьносmь u
вьlполненuя dейсmвuя u вносumь
необхоduлlьtе коррекmuвьl u по
хоdу реuленuя учебной заdачu.

познавательные
ууд

-анЕLпизировать объекты,
выделять их характерные
признаки и свойства,
узнавать объекты по
заданным признакам;
- ан€Lпизировать
информацию, выбирать

-ансlлоZuu:
- вьtбuраmь рацuонаLtьный
способ на основе ансlлltза

рсвлuчньlх варuанmо в р еu,lенuя
заdачu;
- сmроumь лоеuческое

рас суж deHLle, включаюшiее

!



рациональный пособ

решениrI задачи;
- находить сходства,
р€вличия,
закономерности,
основаниrI для
упорядочения объектов;
- классифицировать
объекты по заданным
критериям и

формулировать названия
полученных групп;
-отрабатывать
вычислительные навыки;
- осуществлять синтез как
составление целого из
частей;
- выделять в тексте
задания основную и
второстепенную
информацию;
-формулировать
проблему;
-строить рассуждения об
объекте, его форме,
свойствах;
-устанавливать
причинно-следственные
отношения между

ус mано вленuе прuчuнно-
слеdсmвенньlх связей;
- разлuчаmь обоснованньле u
н еобос но BaHHbte суж d енuя ;
- преобразовываmь
пракmuческую заdачу в

познаваmельную,,
- с аJи о с mояm ел ьн о нахо d umь
спо с о б bt р eu.l е н ъtя про бл ем
mворческоzо u поuсковоzо
харакmера.

I



изучаемыми понятиrIми и
явлениями.

Коммуникативные
ууд

-принимать )rчастие в
совместной работе
коллектива;
- вести диапог, работая в
парах, группах;
- допускать
существование

р€lзличных точек зрения,

уважать чужое мнение;
- координировать свои
действия с действиями
партнеров;
-корректно выскЕвывать
свое мнение,
обосновывать свою
позицию;
- задавать вопросы для
организации собственной
и совместной
деятельности;
-осуществлять взаимный
контроль совместных
действий;
- совершенствовать
математическую речь;
- выскiвывать суждения,

- крumuческu оmносumься к
своеtйу u чусlсоJvrу Jwненuю;
- уJйеmь ссlJvосmояmельно u
с о вJй е с mн о rul анuро в аmь
dеяmельносmь u
соmруdнuчесmво;
-прuнuJvrаmь с clMo с mояmельн о

реulенuя;
- с о d ейс m во в аm ь раз р еutенuю
ко н флuкm о в, учumьл в ая по з uцuu

учасmнuков

}



используя р€Lзличные
ан€Lпоги понятия; слова,
словосочетания,

уточняющие смысл
высказывания.

Требования к результатам обучения учащихся к концу 2 класса

О бу ч а ю tц u йся н ау ч umся : Обучаюu4uйся получum
научumься:

возJио)лсносmь

Обучаю tцuйся нау ч umся: Обучаюлцuйся получum возмоJtсносmь
ноучumься:

- понимать нумерацию древних
римлян;
-некоторые сведения из истории
счёта и десятичной системы
счисления;
-выделять простейшие
математические софизмы;
- пользоваться сведениями из
<<Книги рекордов Гиннесса>;
- понимать некоторые секреты
математических фокусов

- использовать интересные приёмы устного
счёта;
- применять приёмы, упрощающие сложение
и вычитание;
-разгадывать и составлять простые
математические ребусы, магические
квадраты;
-решать задачи на сообразительность,
комбинаторные, с геометрическим
содержанием, за цачи-смек€rлки ;

- находить периметр и площадь составных
ф"ryр.

Требования к результатам обучения учащихся 3 класса



- р€вличать имена и высказывания
великих математиков;
- работать с числами
великанами;
- пользоваться €Lлгоритмами
составления и разгадывания
математических ребусов;
- понимать (секреты)) некоторых
математических фокусов.

-преобразовывать неравенства в равенства,
составленные из чисел, сложенных из
п€Lпочек в виде римских цифр;
- решать нестандартные, олимпиадные и
старинные задачи;
- использовать особые случаи быстрого
умножения на практике;
- находить периметр, площадь и объём
окружающих предметов;
- р€вгадывать и составлять математические

ребусы, головоломки, фокусы.

Требования к результатам обучения учащихся 4 класса

О бу ч аю tц а йся н ау ч umся : Обучаюлцuйся получum возмоJrcносmь
научumься:

- проводить вычислительные
операции площадей и объёма
фигур
- конструировать предметы из
геометрических ф".ур.
- разгадывать и составлять простые
математические ребусы,
магические квадраты;
- применять приёмы, упрощающие
сложение и вычитание.

- выполнять упражненlля с чертежеи на
нелинованной бумаге.
- решать задачи на противоречия.
- ан€Litизировать проблемные ситуаций во
многоходовых задачах.
- работать над проектами



2.Содержание курса внеурочной деятельности

Содержание Igrpca <<Занимательная математика>) направлено на воспитание интереса к предмету, развитию
наблюдательности, геоме,трической зоркости, умения анмизировать, догадываться, рассуждать, доказьвать, умени, решать
учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано дJIя показа )пrащимся возможЕостей применения тех
знаний и умений, которыми они овладевают на }?окD( математики.

Программа прелусматривает включение задач и заланий, трудность коmрьrх определяется не столько Математическим
содержанием, сколько новизной и необычностью математической сиryации, Эю способствует появлению желания
отказаться от образца, проявить самостоятельItость, формированию умений работать в условиях поиска, разЬитию
сообразительности, ;побознательности.

В процессе выполнения заданий дети )чатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять причины и
характер этих изменений, на этой основе формулировать выводы. Совместное с учителем движеЕие от вопроса к ответу - это
возможность научить )леника расс),Dкдать, сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход - ответ.

Содержание курса отвечает требованию к организации внеурочной деfiельЕости: соответствует к)рсу <Математика>,
не требует от уlацихся дополнительньD( математических знаний. Тематика задач и заданий о,грахает реальные
познавательные интересы детей, содер)<ит полезфrю и любопытную информацию, интересные математические факты,
способные дать простор воображению.

Содержание заrrятий представляет собой введение в мир элементарной математики, а также расширенный
углубленный вариант налболее актудIьньж вопросов базового предмета - математика. Занятия должны содействовать
развитию у детей математическою образа мыrrrления: краткости речи, умелому использованию символики, правильному
применению математической терминологии и т.д.

2 класс
Nь наименование

раздела

Содержание раздела

l Числа.
Арифметические
деЙствия. Величины

Сложение и вычитание чисел в пределах l00. Таблица

умножения однозначных чисел и соответствующие
случаи деления. Числовые головоломки: соединение



чисел знаками действия так, чтобы
получилось заданное число, и др.

в ответе

2 Мир занимательных
задач

Выбор необходимой информации, содержащейся в

тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа на
заданные вопросы.
Сmарuнньtе заdачи. Логические задачи. Задачи на
переливание. Составление анzllrогичных задач и
заданий. Несmанdарmные заdачu.

з Геометрическая
мозаика.

Геометрические узоры. Закономерности в узорах.
Симметрия. Фиryры, имеющие одну и несколько осей
симметрии.
Расположение деталей фиryры в исходной
конструкции (треугольники, уголки). Части фиryры.
Место заданной фиryры в конструкции.
Расположение деталей. Выбор деталей в соответствии
с заданным контуром конструкции. Поиск нескольких
возможных вариантов решения. Составление и
зарисовка фиryр по собственному замыслу.

3 Класс
м наименование

раздела
Содержание раздела

1 Числа.
Арифметические
действия. Величины.

Поиск нескольких решений. Восстановление
примеров: поиск цифры, которая скрыта.
Последовательное выполнение арифметических
действий: отгадывание задуманных чисел.
Заполнение числовых кроссвордов (сулоку, какуро и
др.).



Числа от l до 1000. Сложение и вычитание чисел в
пределах l000.

2 Мир занимательных
задач.

Сmарuнные задачи. Лоzuческuе задачи. Задачи на
пер елuв а н uе . Со ставление ан €Lпогичных задач и
заданий. Несmанdарmные задачи. Использование
знаково- символических средств для моделирования
ситуаций, описанных в задачах.
Задачи, решаемые способом перебора. < Оmкрыmьtе))
задачи и задания. Задачи и задания по проверке
готовых решений, в том числе неверных.

a
J Геометрическая

мозаика.
Разрезанuе и Qос,гавление ф"ryр. !еление заданной

фиryры на равные по площади части. Поuск заданных

ф"ryр в фигурах сложной конфигурации. PeuleHue
з ad ач, формирующих геометрическую
наблюдательность. Распознавание (нахождение)
окружности на орнаменте. Составление
вычерчивание) орнамента с использованием циркуля
(по образцу, по собственному замыслу).

4 класс
Nь наименование

раздела

Содержание

1 Числа.
Арифметические
действия. Величины.

Числа от l до 1000. Сложение и вычитание чисел в

пределах 1000. Числа-великаны (миллион и др.).
Числовой п€rлиндром: число, которое читается
одинаково слева направо и справа н€Lпево. Поиск и



чтение слов, связанных с математикой (в таблице,
ходом шахматного коня и др.). Занимательные
задания с римскими цифрами. Время. Единицы
времени. Масса. Единицы массы. Литр.

2 Мир занимательных
задач.

Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор
верных решений. Задачи на доказательство,
например, найти цифровое значение букв в условной
записи: СМЕХ + ГРоМ : ГРЕМИ и др. обоснование
выполняемых и выполненных действий.
Решение олимпиадных задач международного
конкурса <Кенryру>. Воспроизведение способа

решения задачи. Выбор наиболее эффективных
способов решения.

aJ Геометрическая
мозаика.

Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар,
куб. Моделирование из проволоки. Создание
объёмных фиryр из развёрток: цилиндр, призма
шестиугольная, призма треугольная, куб, конус,
четырёхугольная пирамида, октаэдр, параллелепипед,

усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольнаrI
lrирамида, икосюдр (по выбору учащихся).

Основные методы Приёмы Основные виды
деятельности
учащихся:

1.Словесный метод: -Анализ и
синтез.
-Сравнение.

/решение
занимательных
задач

{ Рассказ (спецuфuка dеяmельносmu
учёньtх JйаmеJйаmuков), бесеd а,

l



обсужdенuе (uнфорл,tацuонных
uсmочнuков, zоmовьш с борнuко в) ;

/ словесные оценкu (рабоmы на уроке,
mренuровочные u зачеmньtе рабоmы).

Классификация.
-Аналогия.
-Обобщение.

/оформление
математических
газет
/знакомство с
научно-
популярной
литературой,
связанной с
математикой
у проектнаrI
деятельность
/самостоятельная

работа
/работав парах,
в группах
ч творческие

работы

2.Метод наглядности:

Наzляdньtе пособuя u uллюсmрацuu.

3.Практический метод

Тренuровочные упражненuя ; пракmuческuе
рабоmьt.
4. Объяснительно-иллюстративный

С ообtценuе zоmовой uнфорл,tацuu.

5. Частично-поисковый метод :

вьtполненuе часmuчньlх заdанuй dля
doc muженuя zлавной целu.

Форма проведения занятий - урок.
Сосmавные часmu урока:

Разминка
(3-5 минут)

Тренировка
психических
механизмов,
лежащих в основе
творческих
способностей
(памяти,
воображения,

Весihая
переменка

(3-5 минут)

Посmроенuе
преdмеmньш
карmuнок,
шmрuховка

(l5-20 минут)

l



внимания,
мышления )

(l5 минут)
Основной задачей
данного этапа является
создание у учащихся
определенного
положительного
эмоцион€Lпьного фона,
без которого
эффективное усвоение
знаний невозможно.
Поэтому вопросы,
включенные в

р€lзминку достаточно
легкие, способны
вызвать интерес и

рассчитаны на
сообразительность и
быстроту реакции.

Задания несут
соответствующую
дидактическую
нагрузку,
позволяющую
углублять знания

ребят, разнообр€вить
методы и приемы
познавательной
деятельности,
выполнять
логически-
поисковые и
творческие задания.

,,Щинамическая
пауза

р€ввивает
двигательную
сферу

учащихся,
рЕввивает
умение
выполнять
несколько
заданий
одновременно.

Штриховка
предметов,
построение при
помощи
трафаретов - это
способ р€Lзвития
речи, так как
попутно
составляются
минирассказы по
теме, работают
над словом,
словосочетанием,
предложением.

Форма орzанuзацuа
заняmuй.

Математические (логические ) игры, задачи,

упражнения, графические задания, р€ввлечения
загадки, задачи-шутки, ребусы, головоломки,
дидактические игры и упражнения
(геометрический материаJI), конкурсы и др.

Преоблаdаюtцuе формьt
заняmuu

zрупповая

iI



К концу обучения по курсу учащиеся научатся:

Раздел Общие результаты
Числа.
Арифметические
действия.
Величины:

- 
сравнивать р€вные приёмы действий, выбирать удобные

способы для выполнения конкретного задания;
моделировать в процессе совместного обсуждения

алгоритм решения числового кроссворда; использовать его
в ходе самостоятельной работы;

применять изученные способы учебной работы и
приёмы вычислений для работы с числовыми
головоломками;

анализировать правила игры, действовать в

соответствии с заданными правилами;
включаться в групповую работу, участвовать в

обсуждении проблемных вопросов, выскЕIзывать
собственное мнение и аргументировать его;

-выполнять 
пробное учебное действие, фиксировать

индивиду€Lпьное затруднение в пробном действии;

- 
аргументировать свою позицию в коммуникации,

)rчитывать разные мнения, использовать критерии для
обоснования своего суждения;

- 
сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый)

результат с заданным условием;

-контролировать 
свою деятельность: обнаруживать и

исправлять ошибки.

Мир занимательных
- 

ан€LIIизировать текст задачи: ориентироваться в тексте,

l



задач: выделять условие и вопрос, данные и искомые числа
(величины);

- 
искать и выбирать необходимую информацию,

содержащуIося в тексте задачи, на рисунке или в таблице,
для ответа на заданные вопросы;

-моделировать 
сиryацию, описанную в тексте задачи,

использовать соответствующие знаково-символические
средства для моделирования ситуации;

- 
конструировать последовательность шагов (алгоритм)

решения задачи;

- объяснrIть (обосновывать) выполняемые и выполненные
действия;

-воспроизводить 
способ решения задачи;

- 
сопоставлять полученный (промежуточный, итоговый)

результат с заданным условием;

- 
ан€Lпизировать предложенные варианты решения

задачи, выбирать из них верные, выбирать наиболее
эффективный способ решен ия задачи;

- 
оценивать предъявленное готовое решение задачи

(верно, неверно);

- участвовать в 1^rебном ди€Lпоге, оценивать процесс
поиска и результат решения задачи;

- 
конструировать несложные задачи.

Геометрическая
мозаика -ориентироваться 

в понятиях (влево)), ((вправо)), (вверх),
((вниз>;

- 
ориентироваться на точку нач€Lпа движения, на числа и

стрелки
1-+ l J и др., указывающие направление движения;



-проводить 
линии по заданному маршруту (алгоритму);

-выделять фигуру заданной формы на сложном чертеже;

-ан€Lпизировать расположение деталей (танов,
треугольников, уголков, спичек) в исходной конструкции;

- 
составлять фигуры из частей, определять место

заданной дет€tли в конструкции;

-выявлять 
закономерности в расположении деталей;

составлять детали в соответствии с заданным контуром
конструкции;

- 
сопоставлять полу"Iенный (промежуточный, итоговый)

результат с заданным условием;

- 
объяснять (доказывать) выбор деталей или способа

действия при заданном условии;

- 
анализировать предложенные возможные варианты

верного решения;

-моделировать 
объёмные фиryры из р€вличных

материа-пов (проволока, пластилин и др.) и из р€ввёрток;
осуществлять развёрнутые действия контроля и

самоконтроля: сравнивать построенную конструкцию с
образцом.

t



4.Тематическое планирование

Тематическое планирование с определением основных видов деятельности
2 класс

Разделы 2 год
обучения

3 год
обучения

4 год
обучения

1 Числа. Арифметические
действия. Величины

|2 |4 10

2 Мир занимательных задач 10 |4 18

J Геометрическая мозаика I2 6 6

Иmоzо 34 34 34

лъ Тема Содержание занятия Основные
t

направления}-воспитательнои
деятельности

Числа.
Арифметиче
ские
действия.
Величины

l2 Крестики
нолики

l Игра <Крестики-нолики>. Игры <<Волшебная
п€tпочка)>, <<Лучший лодочник)) (сложение,
вычитание в пределах 20).

дух о в но - нр австве нно е,

трудовое воспитание,
ценность на)п{ного
познания'

математически
е игры

2 Числа от l до l00. Игра <Русское лото)).
Построение математических пирамид:
<<Сложение и вычитание в пределах 20 (с

l ,l



переходом через разряд)>

a

Числовые
головоломки

1 Решение и составление ребусов, содержащих
числа. Заполнение числового кроссворда
(судоку).

кIIIаг в
будущее>

1 Игры: <<Волшебная пzulочка)), <Лучший
лодочник>>, <<Чья сумма больше?>>, <<Гонки с
зонтиками) и др.

математическо
е путешествие

1 Вычисления в группах. Первый ученик из
числа вычитает |4; второй - прибавляет 18,
третий - вычитает 16, а четвёртый -прибавляет l5. Ответы к IuIти раундам
записываются. 1-й раунд: З4 - |4:20 20 +
18:38 38 - 16:22 22+ 15: З7

Головоломки 1 Расшифровка закодированных слов.
Восстановление примеров: объяснить, какая
цифра скрыта; проверить, перевернув
карточку.

<Что скрывает
сорока?>

l Решение и составление ребусов, содержащю(
числа: ви3на, l00л, про1O0р, ко1O0чка,40а,
3буна, и1O0рия и др.

,Щважды два 
-четыре

a Таблица умножения однозначных чисел. Игра
<<Говорящая таблица умножения)) 1 . Игра
<Математическое домино)>. Математические
пирамиды : <<Умножение)), <<[еление>>.
Математический набор <Карточки- счи-
таJIочки) (сорбонки): карточки двусторонние:
на одной стороне 

- 
задание, на лругой 

-ответ.

математически
е фокусы

1 Отгадывание задуманных чисел. Чтение
слов: слагаемое, уменьшаемое и др. (ходом
шахматного коня).

Мир l0 Секреты задач 2 Решение нестандартных и занимательных физичесrtое

l



занимательн
ых задач

задач. Задачи в стихах воспитание,формирован
ие культуры здоровья и
эмоцион€tльною
благополy4ия,
гражданско-
патриотическое,
духовнФ-нравственное,
трудовое воспитание,
ценность научного
познания

<Нового дний
серпантин))

2 Работа в (центрах)) деятельности:
конструкторы, электронные математические
игры Qэабоmа на кол4пьюmере),
математические головоломки, занимательные
задачи.

Интеллектуаль
ная разминка

2 Работа в ((центрах)) деятельности:
конструкторы, электронные математические
игры (работа на компьютере),
математические головоломки,
занимательные задачи.

В царстве
смекапки

l Сбор информации и выпуск математической
гuLзеты (работа в группах).

М"р
занимательных
задач

2 Задачи, имеющие несколько решений.
Нестандартные задачи. Задачи и задания,
допускающие нестандартные решения.
Обратные задачи и задания. Задача <<О волке,
козе и капусте)).

математическа
я эстафета

l Решение олимпиадных задач (подготовка к
международному конкурсу <Кенгуру>).

Геометричес
кая мозаика

l2
rrУдивительная
снежинка))

1 Загадки о геометрических инструментах.
Пракгическая работа с линейкой.
Геометрические узоры. Симметрия.
Закономерности в узорах. Рабоmа с mаблuцей
<Геометрические узоры. Симметрия>>

трудовое
во спитание,эстетиче ско
е воспитание,
экологйческое

iвоспитание, духовно-
нравственное,

физическое
воспитание, формирован

Прятки с

фигурами
l Поиск заданных фигур в фигурах сложной

конфигурации. Решение задач на деление
заданной фигуры на равные части.

l



((Спичечный))
конструктор

2 Построение конструкции по заданному
образцу. Перекладывание нескольких спичек
(палочек) в соответствии с условиями.
Проверка вьlполненной рабо mbt.

ие культуры здоровья и
ЭМОЦИОН€LЛЬНОЮ

блаюполучvrя

Геометрически
й калейдоскоп

2 Конструирование многоугольников из
заданных элементов. Танграм. Составление
картинки без разбиения на части и
представленной в уменьшенном масштабе.

<IТ[аг в
будущее>>

1 Игры: <Волшебная п€Lпочка)), <Лучший
лодочник>>, <<Чья сумма больше?>.

Геометрия
вокруг нас

l Решение задач, формирующих
геометрическую наблюдательность.

Путешествие
точки

l Построение геометрической фигуры (на листе
в кJIетку) в соответствии с заданной
последовательностью шагов (по алгоритму).
Проверка работы. Построение собственного
рисунка и описание его шагов.

Тайны
окружности

l Окружность. Радиус (центр) окружности.
Распознавание (нахождение) окружности на
орнаменте. Составление (вычерчивание)
орнамента с использованием циркуля (по
образцу, по собстRенному замыслу).

<Часы нас
будят по
утрам...>

1 Определение времени по часам с точностью
до часа. Часовой циферблат с подвижными
стрелками.

Составь
квадрат

1 Прямоугольник. Квадрат. Задания на
составление прямоугольников (квадратов) из
зацанных частей.

Итого: з4

3 класс

l

i



ль Тема Содержание занятия
Числа.
Арифметиче
ские
действия.
Величины

I4 <<Числовой>>

конструктор 1

Числа от 1 до 1000. Составление трёхзначных
чисел с помощью комплектов карточек с
числами: l) 0, 1,2,З,4,...,9 (10);2) 10,20,
З0, 40, ..., 90; 3) 100, 200, 300, 400, ..., 900.

духовно-нравственное,
трудовое воспитание,
ценность научного
познания

кТ[Iаг в
будущее>

1 Игры: <Крестики-нолики на бесконечной
доске)), <Морской бой> и др., конструкторы
<<Монтажник)), <Строитель)), <<Полимино>>,
кПаркеты и мозаики)) и др. из электронного
учебного пособия <<Математика и конструи-
рование)>.

Числовые
головоломки

3 Решение и составление ребусов, содержащрtх
числа. Заполнение числового кроссворда
(судоку).

математически
е фокусы

2 Порядок выполнения действий в числовых
выражениях (без скобок, со скобками).
Соединитечисла 1 1 1 l 1 1 знакамидействий
так, чтобы в ответе получилось |,2,Зr4,... ,
15.

математически
е игры

1 Построение математических пирамид:
<<Сложение в пределах 1000)), <<Вычитание в
пределах 1 000>, <Умножение)), <.Щеление>.
Игры: <<Волшебная паJIочка>), <Лучший
лодочник>>, <<Чья сумма больше?>>, <<Гонки
с зонтиками)) (по выбору учащиrrся).

Секреты чисел 1 Числовой палиндром 
- 

число, которое
читается одинаково слева направо и справа
напево. Числовые головоломки: запись числа
24 (З0) тремя одинаковыми цифрами.

математическо
е путешествие

1 Вычисления в группах: первый ученик из
числа вычитает l40; второй - прибавляет
180, третий- вычитает 160, а четвёртый -прибавляет 150. Решения и ответы к пяти

.l



раундам записываются. Взаимный контроль.
1-й раунд: 640 - l40:500 500 + 180:680
680 - 160:520 520 + 150:670

Выбери
маршрут

1 Единица длины километр. Составление карты
путешествиrI: на определённом транспорте по
выбранному маршруту, например <Золотое
кольцо)) России, города-герои и др.

От секунды до
столетия

2 Отгадывание задуманных чисел. Чтение
слов: слагаемое, уменьшаемое и др. (ходом
шахматного коня).

Это было в
старину

1 Решение нестандартных и занимательных
задач. Задачи в стихах.

Мир
занимательн
ых задач

|4 Интеллектуапь
ная разминка

2 Решение олимпиадных задач международного
конкурса <Кенгуру>. физическое

во спитание, формирован
ие кульryры здоровья и
эмоционaLпьного
благополy4ия,

|ражданско-
патриотическое,
духо вн о - Еравственно е,
трудовое воспитание,
ценность научного
познания

волшебные
переливания

l Задачи на переливание.

В царстве
смек€Lпки

4 Решение нестандартных задач (на
((отношения>>). .9бор информации и выпуск
математической г€}зеты (работа в группах).

математическа
я копилка

l Составление сборника числового материапа,
взятого из жизни (газеты, детские журналы),
для составления задач.

М"р
занимательных
задач

1 Задачи со многими возможными решениями
Задачи с недостающими данными, с
избыточным составом условия. Задачи на
доказательство: найти цифровое значение
букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ:
ГРЕМИ и др.

Разверни
листок

1 Задачи и заданиr1 на развитие
пространственных представлений.

J



Конкурс
смек€шки

1 Задачи в стихах. Задачи-шутки. Задачи-
смекапки.

Энциклопедия
математически
х развлечений

2 Составление сборника занимательных
заданий. Использование р€Lзных источников
информации (детские познавательные
журналы, книги и др.).

математически
й лабиринт

l Итоговое занятие 
- 

открытый
интеллектуагIьный марафон. Подготовка к
международному конкурсу <<Кенгуру>>.

Геометричес
кая мозаика

6 Геометрия
вокруг нас

l Конструирование многоугольников из
одинаковых треугольников.

трудовое
воспитание,эстетическо
е воспитание,
экологическое
воспитание, духовно-
нравственное,
физическое
воспитание,формирова
ние культуры здоровья
И ЭМОЦИОНЕLПЬНОГО
благопоrryчия

<<Спичечный>
конструктор

2 Построение конструкции по заданному
образцу. Перекладывание нескольких спичек
в соответствии с условием. Проверка
вьlполненной рабоmьt.

Интеллектуzrль
ная р€вминка

2 Работа в (центрах> деятельности:
конструкторы, электронные математические
игры (работа на компьютере),
математические головоломки,
занимательные задачи.

Геометрически
й калейдоскоп

1 Конструирование многоугольников из
заданных элементов. Конструирование из
деталей танграма: без разбиения изображения
на части; заданного в уменьшенном
масштабе.

i
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Итого з4

4 класс

ль Тема Содержание занятия
Числа.
Арифметич
еские
действия.
Величины

10 Числа-
великаны

1 Как велик миллион? Что такое гугол? духовно- нравственное,
трудовое воспитание,
ценность на}п{ного
познания, гражданско-
патриотическое,

физическое
воспитание,формирован
ие культуры здоровья и
эмоцион€tльного
благополучия

i

I

2 Решение и составление ребусов, содержащих
числа. Заполнение числового кроссворда
(судоку, какуро).

Выбери
маршрут

1 Единица длины километр. Составление карты
путешествия: на определённом транспорте по
выбранному маршруту. Определяем
расстояния между городами и сёлами.

Интеллектуzrль
ная разминка

l Работа в (центрах)) деятельности:
конструкторы, электронные математические
игры (работа на компьютере), математические
головоломки, занимательные задачи.

математическ
ие фокусы

2 <Открой>> способ быстрого поиска суммы.
Как сложить несколько последовательных
чисел натур€Lпьного ряда? Например, 6 + 7 + 8
+ 9+ 10; 12+ |3 + l4+ |5 + 16 идр.

какие слова
спрятаны в
таблице?

l Поиск в таблице (9П П 9) слов, связанных с
математикой.

Решай,
отгадывай,

1 Не переставляя числа |,2, З,4, 5, соединить
их знаками действий так, чтобы в ответе

J

Числовые
головоломки



считаи получилось 0, 10, 20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, l00.
Щве рядом стоящие цифры можно считать за
одно число. Там, где необходимо, можно
использовать скобки.

математическа
я копилка

1 Математика в спорте. Создание сборника
числового матери€Lпа для составления зацач

Мир
занимательн
ых задач

18 ИнтеллектуЕLгIь
ная р€rзминка

J Решение олимпиадных задач международного
конкурса кКенгуру>. физичеiкое

во спитание, формирован
ие культуры здоровья и
эмоцион€rльного
блаюпол;y.lия,
гражданско-
патриотическое,
духо вн о- нр австве нн о е,
трудовое воспитание,
ценность научною
познания

Мир
занимательны
х задач

з Задачи со многими возможными решениями.
Задачи с не-
достающими данными, с избыточным
составом словия. Задачи на доказательство
наити ци tpoBoe ЗНаЧеНИе букв в условной

ГРЕМИ и др.записи + ГРОМ:
Кто что
увидит?

1 Задачи и задания на рrввитие
пространственных представлений.

Римские
цифры

1 Занимательные задания с римскими цифрами.

Секреты задач 1 Задачи в стихах повышенной сложности:
<Начнём с хвоста>>, <<Сколько лет?)) и др. (Н.
Разеоворов).

В царстве
смекЕLгIки

-J Сбор информации и выгryск математической
г€Lзеты (работа в группах)

математическ
ий марафон

1 Решение задач международного конкурса
<Кенгуру>.

математическа
я копилка

1 Составление сборника числового матери€Lпа,
взятого из жизни (газеты, детские журналы),
для составления задач.

i



((Математика

- наш друг!))

1 Задачи, решаемые перебором различных
вариантов. <Открытые)) задачи и задания
(придумайте вопросы и ответьте на них).
Задачи и задания по проверке готовых
решений, в том числе неверных.

Блиц-ryрнир
по решению
задач

1 Решение логических, нестандартных задач.
Решение задач, имеющих несколько решений

математическ
ий лабиринт

1 Интеллекryапьный марафон. Подготовка к
международному конкурсу <Кенгуру>.

математическ
ий праздник

1 Задачи-шутки. Занимательные вопросы и
задачи-смек€Lпки. Задачи в стихах. Игра
<Задумай число>>.

Геометриче
ская
мозаика

6 <Спичечный>
конструктор

2 Построение конструкции по заданному
образцу. Перекладывание нескольких спичек
в соответствии с условиrIми. Проверка
выполненной работы.

трудовое
вос питание,эстетическо
е воспитание,
экологическое
воспитание, духовно-
нравственное,
физическое
воспитание, формирован
ие культуры здоровья и
эмоционЕtльного
благопЬrгуrия

l

занuмаmельно
е

моdелuрованuе

a
J Объёмные фигуры: цилиндр, конус,

пирамида, шар, куб. Набор кГеометрические
тела)). Моделирование из проволоки.
Создание объёмных фигур из развёрток:
цилиндр, призма шестиугольная, призма
треугольная, куб, конус, четырёхугольная
пирамида, октюдр, пар.рллелепипед,
усеченныи конус, усеченная пирамида,
пятиугольная пирамидq икосаэдр (по выбору
учащихся).

Геометрически
е фигуры
вокруг нас

1 Поиск квадратов в прямоугольнике 2П П5 см
(на клетчатой части листа). Какая пара
быстрее составит (и зарисует)
геометрическую фигуру?

l



Итого з4
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