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Рабочая программа учебного предмета «Технология» для 3 класса составлена в соответствии с
- Федеральным законом от 29.12.2012г. №273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации», требованиями ФГОС НОО (приказ Министерства образования и науки РФ от 6 октября 2009 года № 373, в редакции приказа Минобрнауки России от 31 декабря 2015 г.№ 1576),
-основной образовательной программы начального общего образования 
Содержание реализуется с помощью учебника- «Технология», авторы: Е.А.Лутцева, Т.П.Зуева (М.: Просвещение).
Основное содержание православного компонента опирается на святоотеческую традицию, христианскую антропологию и православную педагогику. Оно направлено на развитие духовно-нравственной сферы учащихся, идеалах и ценностях Православия. Формирование целостного христианского мировоззрения, религиозно-нравственного чувства, национального самосознания и гражданской ответственности. 
Планируемые результаты
Личностные результаты обучения технологии:
Создание условий для формирования следующих умений:
отзывчиво относиться к одноклассникам и проявлять готовность оказать им посильную помощь;
проявлять интерес к историческим традициям своего края и России;
испытывать потребность в самореализации в доступной декоративно-прикладной деятельности, простейшем техническом моделировании;
принимать мнения и высказывания других людей, уважительно относиться к ним;
опираясь на освоенные изобразительные и конструкторско-технологические знания и умения, делать выбор способов реализации предложенного или собственного замысла.
Метапредметные результаты обучения технологии:
 коллективно разрабатывать несложные тематические проекты и самостоятельно их реализовывать, вносить коррективы в полученные результаты;
 осуществлять текущий контроль точности выполнения технологических операций (с помощью простых и сложных по конфигурации шаблонов, чертёжных инструментов), итоговый контроль общего качества выполненного изделия, задания; проверять модели в действии, вносить необходимые конструктивные доработки;
 выполнять текущий контроль (точность изготовления деталей и аккуратность всей работы) и оценку выполненной работы по предложенным учителем критериям.
Предметные результаты.
Общекультурные и общетрудовые компетенции. Основы культуры труда. Самообслуживание.
Обучающиеся научатся:
• характерным особенностям изученных видов декоративно-прикладного искусства;
• отражении форм и образов природы в работах мастеров художников; предметах рукотворного мира;
• профессиям мастеров прикладного искусства
Обучающиеся получат возможность научиться:
узнавать и называть по характерным особенностям образцов или по описанию изученные и распространенные в крае ремёсла;
соблюдать правила безопасного пользования домашними электроприборами.
Технология ручной обработки материалов. Основы художественно практической деятельности.
Обучающиеся научатся:
• названиям и свойствам изученных видов материалов (природные, бумага, тонкий картон, ткань, клейстер, клей) и их свойства (цвет, фактура, форма и др.);
[bookmark: page4]• последовательности изготовления несложных изделий (разметка, резание, сборка, отделка);
последовательности чтения и выполнения разметки разверток с помощью чертежных инструментов;
линиям чертежа (осевая и центровая);
правилам безопасной работы канцелярским ножом;
делать косую строчку, ее варианты, назначение;
нескольким названиям видов информационных технологий и соответствующих способов передачи информации.
Обучающиеся получат возможность научиться:
читать простейший чертёж разверток;
выполнять разметку разверток с помощью чертежных инструментов с опорой на чертеж;
подбирать и обосновывать наиболее рациональные технологические приемы изготовления изделий;
выполнять рицовку;
оформлять изделия и соединять детали строчкой косого стежка и ее вариантами
находить и использовать дополнительную информацию из различных источников (в том числе из Интернета)
Конструирование и моделирование. 
Обучающиеся научатся:
учиться планировать практическую деятельность на уроке;
под контролем учителя выполнять пробные поисковые действия (упражнения) для выявления оптимального решения проблемы (задачи);
учиться предлагать из числа освоенных конструкторско-технологические приемы и способы выполнения отдельных этапов изготовления изделий (на основе продуктивных заданий в учебнике);
работать по совместному с учителем составленному плану, используя необходимые дидактические средства (рисунки, инструкционные карты, инструменты и приспособления), осуществлять контроль точности выполнения операций (с помощью шаблонов неправильной формы, чертежных инструментов);
определять в диалоге с учителем успешность выполнения своего задания
читать простейшие чертежи (эскизы);
выполнять экономную разметку с помощью чертежных инструментов с опорой на простейший чертеж (эскиз);
оформлять изделия, соединять детали прямой строчкой и ее вариантами;
решать несложные конструкторско-технологические задачи;
справляться с доступными практическими (технологическими) заданиями с опорой на образец и инструкционную карту
обобщенные названия технологических операций: разметка, получение деталей из заготовки, сборка изделия, отделка.
названия и свойства материалов, которые учащиеся используют в своей работе;
[bookmark: page5]происхождение натуральных тканей и их виды;
способы соединения деталей, изученные соединительные материалы;
основные характеристики простейшего чертежа и эскиза и их различие;
линии чертежа (линия контура и надреза, линия выносная и размерная, линия сгиба) и приемы построения прямоугольника и окружности с помощью контрольно-измерительных инструментов;
названия, устройство и назначение чертежных инструментов (линейка, угольник, циркуль).
об элементарных общих правилах создания рукотворного мира (прочность, удобство, эстетическая выразительность-симметрия, асимметрия, равновесие, динамика);
о гармонии предметов и окружающей среды; самостоятельно отбирать материалы и инструменты для работы; готовить рабочее место в соответствии с видом деятельности, поддерживать порядок
во время работы, убирать рабочее место; — выделять, называть и применять изученные общие правила создания рукотворного мира в своей предметно-творческой деятельности;
• наблюдать конструкции и образы объектов природы и окружающего мира, результаты творчества мастеров родного края;
• сравнивать конструктивные и декоративные особенности предметов быта и осознавать их связь с выполняемыми утилитарными функциями, понимать особенности декоративно - прикладных изделий, называть используемые для рукотворной деятельности материалы;
• учиться понимать необходимость использования пробно-поисковых практических упражнений для открытия нового знания и умения;
Обучающиеся получат возможность научиться:
• неподвижному и подвижному способу соединения деталей;
• отличия макета от модели.
• конструировать и моделировать изделия из различных материалов по модели, простейшему чертежу или эскизу;
• определять способ соединения деталей и выполнять подвижное и неподвижное соединения известными способами.
Содержание программы
Раздел I. Информационная мастерская (3 ч)
Вспомним и обсудим! Знакомимся с компьютером. Компьютер — твой помощник.
Проверим себя по разделу «Информационная мастерская».
Раздел II. Мастерская скульптора (6 ч)
Как работает скульптор? Скульптуры разных времен и народов. Статуэтки. Рельеф и его виды. Как придать поверхности фактуру и объем? Конструируем из фольги.
Проверим себя по разделу «Мастерская скульптора».
Раздел III. Мастерская рукодельниц (8 ч)
Вышивка и вышивание. Строчка петельного стежка. Пришивание пуговиц. Подарок малышам. История швейной машины. Секреты швейной машины. Футляры.
Проекты «Подвеска», «Волшебное дерево».
Проверим себя по разделу «Мастерская рукодельниц».
Раздел IV. Мастерская инженера, конструктора, строителя, декоратора (12ч)
Строительство и украшение дома. Объем и объемные формы. Развертка. Подарочные упаковки. Декорирование (украшение) готовых форм. Конструирование из сложных разверток. Модели и конструкции. Наша родная армия. Художник-декоратор. Филигрань и квилинг. Изонить. Художественные техники из креповой бумаги.
Проект «Парад военной техники».
Проверим себя по разделу «Мастерская инженера, конструктора, строителя, декоратора».
Раздел V. Мастерская кукольника (5 ч)
Может ли игрушка быть полезной? Театральные куклы. Марионетки. Игрушка из носка. Игрушка- неваляшка. Что узнали, чему научились.
Проверим себя по разделу «Мастерская кукольника».



Тематическое планирование

	Название раздела
	Кол-во
часов

	Практическая часть
	
Основные виды образовательной деятельности учащихся (на уровне универсальных учебных действий)

	
	
	Проверочная
работа
	Проект
	Изделия
	

	Информационная мастерская
	3

	1
	
	1
	В коллективной работе знакомиться с системой условных обозначений и информацией учебника. Составлять ответы на вопросы учебника; работать в паре сильный — слабый со «Словариком мастера» для выяснения значения слов. Коллективно рассматривать рисунки учебника, извлекать из них нужную информацию; работать в группе: находить информацию о компьютере и его использовании в дополнительной литературе, Интернете; составлять рассказ на тему «Компьютерный прогресс», выполнять гимнастику для глаз; обсуждать вопросы, предложенные в учебнике (с. 13); выполнять пробное упражнение (включать компьютер, управлять мышью, открывать папки)

	Мастерская скульптора

	6
	1
	-
	4
	Коллективно рассматривать рисунки, извлекать из них нужную информацию; работать в группе: обсуждать инструменты, приспособления и приемы работы скульптора; находить информацию о скульпторах и скульптурах в дополнительной литературе, Интернете; придумывать образ будущей скульптуры; изготавливать изделия (скульптуры) из пластичных материалов; корректировать при необходимости конструкцию своего изделия; называть то новое, что освоено.  Самостоятельно организовывать рабочее место и поддерживать порядок на нем во время работы; вступать в учебный диалог; коллективно читать и обсуждать советы мастера; рассматривать варианты отделки деталей одежды; изготавливать многослойные заготовки пластилиновых деталей по образцу; работать в группе: обсуждать результаты работы, используя памятку 3.

	Мастерская рукодельниц

	8
	1
	2
	7
	Обсуждать ответы на вопросы  учебника; называть материалы и инструменты, нужные при выполнении вышивки; выполнять пробное упражнение (способ закрепления нитки при шитье, строчка «Болгарский крест»); читать и обсуждать советы мастера; рассматривать изделие, проводить его дизайн-анализ по памятке 1 (учебник, с. 119); составлять план работы; самостоятельно изготавливать изделие с опорой на рисунки. 
Называть основные строчки и их варианты; выполнять пробное упражнение (варианты строчки петельного стежка); соблюдать технику безопасной работы инструментами. Повторить и проговорить правила работы над проектом по памятке 6 (учебник, с.121); работать в группе по созданию проекта: выбрать назначение «Волшебного дерева», обсудить его образ и конструктивные особенности; изготавливать изделие с опорой на рисунки и план; объединять детали в единую композицию; защищать свой проект

	Мастерская инженера, конструктора, строителя, декоратора
	12
	1
	1
	9
	Выполнять пробное упражнение (варианты декора по образцу); коллективно читать и обсуждать советы мастера; работать в паре: рассматривать изделие, проводить его дизайн-анализ по памятке 1 (учебник, с. 119); проговаривать этапы работы; самостоятельно изготавливать изделие с опорой на рисунки  и план; корректировать при необходимости конструкцию своего изделия; обсуждать результаты работы, используя памятку 3 (учебник, с. 120), находить пары - коробки и их развертки; анализировать чертеж развертки по плану (учебник, с. 70); работать со «Словариком мастера» для выяснения значения новых слов; выполнять разметку и сборку развертки; самостоятельно выполнять свою часть практической работы; объединять детали в единую модель; корректировать при необходимости конструкцию и технологию изготовления; проводить испытание подвижной части изделия.

	Мастерская кукольника

	5
	1
	-
	4
	Называть виды кукол-игрушек и материалы, из которых они изготовлены, проговаривать особенности конструкции каждого вида; составлять рассказ на тему «Взрослые тоже играют в куклы» по иллюстрациям  и собственному опыту; рассматривать изделие, проводить его дизайн-анализ по памятке 1; составлять план работы; коллективно читать и обсуждать советы мастера; самостоятельно изготавливать изделие с опорой на рисунки и план; проверять изделие в действии.
Слушать и вступать в учебный диалог; отгадывать загадки, предложенные учителем; составлять рассказ на тему «Чему я научился на уроках технологии в 3 классе?»; участвовать в выставке работ; отвечать на итоговые вопросы; составлять высказывание-комментарий о работах одноклассников; самостоятельно оценивать свои достижения

	Итого

	34
	5
	3
	25
	



Календарно-тематическое планирование

	№ п\п
	Тема урока, раздела
	Плановые сроки прохождения
	Скорректированные сроки прохождения

	Информационная мастерская

	1
	Вводный урок. Вспомним и обсудим!
	
	

	2
	Знакомимся с компьютером
	
	

	3
	Компьютер- твой помощник
	
	

	Мастерская скульптора

	4
	Как работает скульптор?
	
	

	5
	Скульптуры разных времён и народов
	
	

	6
	Статуэтки
	
	

	7
	Рельеф и его виды
	
	

	8
	Как придать поверхности фактуру и объём?
	
	

	9
	Конструируем из фольги
	
	

	Мастерская рукодельниц

	10
	Вышивка и вышивание
	
	

	11
	Строчка петельного стежка
	
	

	12
	Пришивание пуговицы
	
	

	13
	Наши проекты. Подарок малышам «Волшебное дерево»
	
	

	14
	История швейной машины
	
	

	15
	Секреты швейной машины
	
	

	16
	Футляры
	
	

	17
	Наши проекты. Подвеска
	
	

	Мастерская инженера, конструктора, строителя, декоратора

	18
	Строительство и украшение дома
	
	

	19
	Объём и объёмные формы. Развёртка
	
	

	20
	Подарочные упаковки
	
	

	21
	Декорирование (украшение) готовых форм
	
	

	22
	Конструирование из сложных развёрток
	
	

	23
	Модели и конструкции
	
	

	24
	Наши проекты. Парад военной техники
	
	

	25
	Наша родная армия
	
	

	26
	Художник-декоратор
	
	

	27
	Филигрань и квиллинг
	
	

	28
	Изонить
	
	

	29
	Художественные техники из креповой бумаги
	
	

	Мастерская кукольника

	30
	Что такое игрушка?
	
	

	31
	Театральные куклы. Марионетки
	
	

	32
	Игрушка из носка
	
	

	33
	Кукла-неваляшка
	
	

	34
	Итоговый урок. Выставка работ
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