
ПРОГРАММА РЕГИОНАЛЬНОЙ СТАЖИРОВОЧНОЙ СЕССИИ  

«ЭКСКУРСИИ ДЛЯ ВСЕХ: ОТ ИДЕИ К ПРАКТИКЕ» 

16 – 17 АПРЕЛЯ 2026г. 

День 1: ТЕОРИЯ И ВДОХНОВЕНИЕ 

Тема дня «КОНТАКТНЫЙ ЗООПАРК: НОВЫЕ ГОРИЗОНТЫ ЭКСКУРСИОННОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

ВРЕМЯ ТЕМА КРАТКОЕ 

СОДЕРЖАНИЕ 

СПИКЕР 

 

13.00-14.00 Регистрация участников. Приветственный кофе (1 этаж) Жеребьевка  

14.00 -14.20 

Актовый зал 

Торжественное 

открытие 

стажировочной сессии 

Приветственное слово Руководитель Центра развития 

дополнительного образования ГАУ 

ДПО ИРО Глазкова Татьяна 

Владимировна 

Приветственное слово Бусыгина Инна Григорьевна, 

директор МБУДО «ЭБЦ» МО г. 

Братска 

Знакомство с 

программой 

стажировочной сессии, 

дневником стажера 

Чекалкина Надежда Николаевна, 

заместитель директора   

МБУДО «ЭБЦ» МО г. Братска 

14.20 - 15.00 Пленарное заседание: 

Актовый зал 

14.20. – 14.25.  

Просмотр видеоролика «Эколого-биологический Центр как уникальный ресурс 

экологического просвещения для реализации практико-ориентированных 

экскурсий»  

Актовый зал 

14.25. – 14.40. 

Презентация педагогической лаборатории 

«Контактный зоопарк как особая форма 

общения с животными»: миссия, задачи, 

достижения 

Безделёва Марина Андреевна, 

руководитель структурного 

подразделения МБУДО «ЭБЦ» 

Актовый зал 

14.40. – 14.55.  

Влияние контакта с животными живого уголка на 

психоэмоциональное состояние детей с ОВЗ 

(ЗПР) 

Головина Любовь Александровна, 

воспитатель, Ермакова Светлана 

Евгеньевна, учитель дефектолог 

МБДОУ «ДСКВ № 115» 

15.00-16.30 МАСТЕР-КЛАССЫ (участники делятся на 3 группы, согласно жеребьевке, каждая 

из которых посещает 3 мастер-класса длительностью по 30 минут) 

Кабинет 

«Цветоводство» 

30 мин. 

1.«Разработка 

тематической 

экскурсии: 

практические 

приемы» 

- работа с 

технологической 

картой экскурсии;  

- работа с 

фактологическим 

материалом и 

содержанием 

тематической 

экскурсии 

Безделёва М.А., Темникова Т.Н. 

Кабинет 

«Природа и 

фантазия» 

30 мин. 

2.«Цифровые 

технологии в 

экскурсиях: от идеи к 

реализации»  

− разработка 

виртуальных 

экскурсий 

Павловская Е.С., Гарина А.А., 

Зюзькова В.П. 

Кабинет 

«Экология» 

30 мин. 

3.«Интерактивные 

технологии при 

проведении 

экскурсий» 

- создание и 

использование 

игровых технологий на 

экскурсиях 

Молчанова Н.В. 

Новикова АЮ. 

16.30-17.00 

Актовый зал 

Рефлексия  Рефлексия первого 

дня. Планирование 

работы на 2 день 

стажировочной сессии 

Организаторы и участники 

стажировочной сессии 

 

 

 

 

 



День 2: ТЕОРИЯ И ВДОХНОВЕНИЕ. ПРАКТИКА И СОЗДАНИЕ 

Тема дня «РАЗРАБОТКА И АПРОБАЦИЯ ЭКСКУРСИОННЫХ ПРОГРАММ: ОТ ЗАМЫСЛА К 

ВОПЛОЩЕНИЮ». 

Задача – применить полученные знания на практике и создать готовые к использованию продукты для 

реальной экскурсии 

Тема: «РАСТИТЕЛЬНЫЙ И ЖИВОТНЫЙ МИР ТРОПЫ «ДИКОЙ» 

Время Тема Краткое содержание Спикер 

13.30-14.00 

1 этаж 

Регистрация участников. Приветственный кофе. Жеребьевка  

 

14.00-15.00 Работа в группах 

Кабинет 

«Цветоводство» 

Группа 1. 

Экскурсоводы-

разработчики 

Название продукта: технологическая карта 

«Растительный и животный мир тропы «Дикой»  

Целевая аудитория: массовая детская аудитория 7-

10 лет 

Цель: разработать теоретическое наполнение 

тематической экскурсии, которая будет доступна, 

интересна и безопасна для детей  

Ожидаемый результат: 

− технологическая карта тематической 

экскурсии (фактологическое наполнение) 

Безделёва М.А., 

Темникова Т.Н. 

Кабинет  

«Природа и 

фантазия» 

Группа 2. 

Цифровые 

технологи 

Название продукта: виртуальная экскурсия 

«Растительный и животный мир тропы 

«Дикой». 

Целевая аудитория: массовая детская аудитория 7-

10 лет 

Цель: создать цифровой продукт, который можно 

использовать до, во время или после экскурсии для 

углубления знаний и повышения вовлеченности 

детей в образовательную деятельность. 

Ожидаемый результат: 

− работающая ссылка на экскурсию или сама 

виртуальная экскурсия 

Павловская Е.С., 

Гарина А.А., 

Зюзькова В.П. 

Кабинет 

 «Экология» 

Группа 3 

Игротехники 

Название продукта: набор игр «Растительный и 

животный мир тропы «Дикой» для использования 

во время экскурсии  

Целевая аудитория: массовая детская аудитория 7-

10 лет 

Цель: разработать пакет игр (с описанием хода), 

которые экскурсовод может использовать 

непосредственно на экскурсии для активизации 

внимания и закрепления материала. 

Ожидаемый результат:  

- набор дидактического материала для проведения 

экскурсии на тропе. 

- подборка игр, которые можно использовать на 

экскурсии 

Молчанова Н.В. 

Новикова А.Ю. 

15.00– 16.00 Итоговая защита продуктов  

Актовый зал На финальной презентации каждая группа выступает по 7–10 минут, 

демонстрируя свой продукт.  

Чекалкина Н.Н., 

Безделёва М.А. 

16.00-16.30 

Актовый зал 

Подведение итогов стажировочной сессии 

− Сбор обратной связи (анкетирование) 

− Заключительное слово организаторов 

Фото на память 

 

 


