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Автор акцентирует внимание на том, что исследовательская деятельность 
является средством освоения действительности и его главные цели -  
установление истины, развитие умения работать с информацией, 
формирование исследовательского стиля мышления. Особенно это значимо 
для учащихся начальной школы, поскольку именно на этом этапе учебная 
деятельность является ведущей и определяет развитие главных 
познавательных особенностей развивающейся личности. Результатом этой 
деятельности является формирование познавательных мотивов, 
исследовательских умении, субъективно новых для учащихся знании и 
способов деятельности.

Актуальность и педагогическая целесообразность рецензируемой 
программы заключается в развитии метапредметных навыков и умений 
учащихся, тесной связи со всеми учебными предметами начальной школы. 
Основная идея разработанной программы в том, что учащиеся получают 
возможность посмотреть на различные проблемы с позиции ученых, ощутить 
весь спектр требований к научному исследованию.

Практическая значимость рецензируемой программы обусловлена ее 
методологической направленностью. Знания и умения, необходимые для 
организации проектной и исследовательской деятельности, в будущем станут 
основой для организации научно-исследовательской деятельности при 
дальнейшем обучении.

Новизна программы заключается в том, что она даёт ученику ключ к 
осмыслению личного опыта, позволяет сделать явления окружающего мира 
понятными, знакомыми и предсказуемыми, создаёт фундамент значительной 
части предметов основной школы.

Рецензируемая программа соответствует психологическим особенностям
учащихся начальных классов, является ак 
системе начального общего образования, ин 
подробно описана деятельность педагога по (J
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натальной школы.
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1.Пояснительная записка

Рабочая программа по внеурочной деятельности «Юный исследователь» для 

обучающихся 1 - 4  классов предназначена для обучающихся начальной 

школы, интересующихся исследовательской деятельностью, и направлена на 

формирование у учащихся умения поставить цель и организовать её 

достижение, а также креативных качеств -  гибкость ума, терпимость к 

противоречиям, критичность, наличие своего мнения, коммуникативных 

качеств.

Цель программы: создание условий для успешного освоения учениками 

основ исследовательской деятельности.

Задачи программы:

^  формировать представление об исследовательском обучении как 

ведущем способе учебной деятельности;

S  обучать специальным знаниям, необходимым для проведения 

самостоятельных исследований;

^  формировать и развивать умения и навыки исследовательского поиска; 

S  развивать познавательные потребности и способности, креативность. 

Основные принципы реализации программы -  научность, доступность, 

добровольность, субъектность, деятельностный и личностный подходы, 

преемственность, результативность, партнерство, творчество и успех.

Кроме того программа строится на основе следующих принципах:

Принцип системности -реализация задач через связь внеурочной 

деятельности с учебным процессом.

Принцип гуманизации - уважение к личности ребёнка. Создание 

благоприятных условий для развития способностей детей.

Принцип опоры - учёт интересов и потребностей учащихся; опора на них. 

Принцип совместной деятельности детей и взрослы^^оГЩивлечение 

родителей и детей на всех этапах исследоват 

планировании, обсуждении, проведении.
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Принцип обратной связи - каждое занятие должно заканчиваться 

рефлексией. Совместно с учащимися необходимо обсудить, что получилось 

и что не получилось, изучить их мнение, определить их настроение и

перспективу.

Принцип успешности - и взрослому, и ребенку необходимо быть значимым и 

усйешным. Степень успешности определяет самочувствие человека, его 

отношение к окружающим его людям, окружающему миру. Если ученик 

будет видеть, что его вклад в общее дело оценен, то в последующих делах он 

будет еще более активен и успешен. Очень важно, чтобы оценка успешности 

ученика была искренней и неформальной, она должна отмечать реальный 

успех и реальное достижение.

Принцип стимулирования - включает в себя приёмы поощрения и 

вознаграждения.

Актуальность программы основывается на интересе, потребностях 

учащихся и их родителей. В программе удачно сочетаются взаимодействие 

школы с семьей, творчество и развитие, эмоциональное благополучие детей 

и взрослых. Она способствует ознакомлению с организацией коллективного 

и индивидуального исследования, обучению в действии, побуждает к 

наблюдениям и экспериментированию, опирается на собственный 

жизненный опыт, позволяет чередовать коллективную и индивидуальную 

деятельность.

Актуальность проектной деятельности сегодня осознается всеми. ФГОС 

нового поколения требует использования в образовательном процессе 

технологий деятельностного типа, методы проектно-исследовательской 

деятельности определены как одно из условий реализации основной 

образовательной программы начального общего образования. Современные 

развивающие программы начального образования включают проектную

деятельность в содержание различных курсов и внеурочной деятед 

Актуальность программы также обусловлена ее метод 

значимостью. Знания и умения, необходимые для организацю

ю скои\.. .
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исследовательской деятельности, в будущем станут основой для организации 

научно-исследовательской деятельности в вузах, колледжах, техникумах и 

т.д.

Практическая направленность содержания программы заключается в том, 

что содержание курса обеспечивает приобретение знаний и умений, 

позволяющих в дальнейшем использовать их как в процессе обучения, так и 

в повседневной жизни для решения конкретных задач.

Проектно-исследовательская деятельность младших школьников при 

изучении курса «Юный исследователь» имеет отличительные особенности:

■ имеет практическую направленность, которую определяет 

специфика содержания и возрастные особенности детей;

■ в большинстве случаев проекты имеют краткосрочный характер, 

что обусловлено психологическими особенностями младших 

школьников;

■ проектная деятельность осуществляется в школе, дома, не требуя 

от учащихся самостоятельного посещения без сопровождения 

взрослых отдельных объектов, что связано с обеспечением 

безопасности учащихся;

■ проектная деятельность носит групповой характер, что будет 

способствовать формированию коммуникативных умений, таких как 

умение, распределять обязанности в группе, аргументировать свою 

точку зрения и др.;

■ проектная деятельность предполагает работу с различными 

источниками информации, что обеспечивает формирование 

информационной компетентности, связанной с поиском, анализом, 

оценкой информации;

■ в содержание проектной деятельное' 

сотрудничества детей с членами своей 

реальное взаимодействие семьи и школы;

заложен
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■ реализует задачу выявления творческих способностей, 

склонностей и одаренностей к различным видам деятельности. 

Проектная деятельность может носить как групповой, так и индивидуальный 

характер.

Метод проектов в начальной школе, учитывая возрастные особенности детей, 

имёет свою специфику. Так, собственно проектная деятельность в ее 

классическом понимании занимает свое центральное (ведущее) место в 

подростковом возрасте (в основной школе). В начальной школе могут 

возникнуть только прообразы проектной деятельности в виде решения 

творческих заданий или специально созданной системы проектных задач. 

Программа позволяет реализовать актуальные в настоящее время 

компетентностный, личностно-ориентированный, деятельностный подходы. 

Содержание программы «Юный исследователь» связано с многими 

учебными предметами, в частности математика, литературное чтение, 

окружающий мир. Логика построения программы обусловлена системой 

последовательной работы по овладению учащимися основами 

исследовательской деятельности: от осмысления сути исследовательской 

деятельности, от истоков научной мысли и теории, от творческой и 

уникальной деятельности выдающихся ученых -  к изучению составных 

частей исследовательской деятельности. Необходимо, чтобы занятия курса 

побуждали к активной мыслительной деятельности, учили наблюдать 

понимать, осмысливать причинно-следственные связи между деятельностью 

человека и наукой, тем самым вырабатывать собственное отношение к 

окружающему миру.

Занятия курса разделены на теоретические и практические. Теоретические и 

практические занятия способствуют развитию устной коммуникативной и

речевой компетенции учащихся, умениям:

• вести устный диалог на заданную тему;

• участвовать в обсуждении исследуемого

С‘ Л.~ ОБАБКО
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• участвовать в работе конференций, чтений.

• участвовать в работе конференций, чтений.

Формы занятий внеурочной деятельности: беседа, игра, практическая 

работа, эксперимент, наблюдение, экспресс-исследование, коллективные и 

индивидуальные исследования, самостоятельная работа, защита

исследовательских работ, мини-конференция, консультация.

В процессе прохождения курса формируются умения и навыки 

самостоятельной исследовательской деятельности; умения формулировать 

проблему исследования, выдвигать гипотезу; навыки овладения методикой 

сбора и оформления найденного материала; навыки овладения научными 

терминами в той области знания, в которой проводится исследование; 

навыки овладения теоретическими знаниями по теме своей работы и шире; 

умения оформлять сообщения с элементами проектной деятельности, 

исследовательскую работу.

По окончании курса проводится публичная защита проекта

исследовательской работы -  опыт научного учебного исследования по 

предметной тематике, выступление, демонстрация уровня психологической 

готовности учащихся к представлению результатов работы.

Методы контроля: консультация, доклад, защита исследовательских работ, 

выступление, выставка, презентация, мини-конференция, научно- 

исследовательская конференция, участие в конкурсах исследовательских 

работ.

Место курса «Юный -  исследователь» в учебном плане

Согласно учебному плану МБОУ СОШ №21 ст.Голубицкой на изучение 

курса внеурочной деятельности «Юный -  исследователь» в 1-4 классах 

отводится 1 час в неделю. Соответственно программа рассчитана на 33 часа в 

1 классе, 34 часа -  во 2-4 классах.

Ценностные ориентиры содержания 

деятельности



свою Родину, народ и историю, осознание ответственности 

человека за общее благополучие, осознание своей этнической 

принадлежности;

S  чувство прекрасного и эстетические чувства на основе знакомства с 

мировой и отечественной художественной культурой.

5 Выпускник получит возможность для формирования:

S  внутренней позиции школьника на уровне положительного 

отношения к школе, понимания необходимости учения, 

выраженного в преобладании учебно-познавательных мотивов и 

предпочтении социального способа оценки знаний;

S  выраженной устойчивой учебно-познавательной мотивации 

учения;

S  устойчивого учебно-познавательного интереса к новым общим 

способам решения задач;

•S адекватного понимания причин успешности/неуспешности 

внеучебной деятельности;

S  осознанных устойчивых эстетических предпочтений и ориентации 

на искусство как значимую сферу человеческой жизни;

S  эмпатии как осознанного понимания чувств других людей и 

сопереживания им, выражающихся в поступках, направленных на 

помощь и обеспечение благополучия.

Регулятивные универсальные учебные действия позволят учащимся:

■S планировать свои действия в соответствии с поставленной задачей 

и условиями ее реализации, в том числе во внутреннем плане;

•/ учитывать установленные правила в планировании и контроле 

способа решения;

S  оценивать правильность выполнения действ!
3^

осуществлять итоговый и пошаговый контроль по резуш
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В результате изучения курса «Юный исследователь» обучающиеся на 

ступени начального общего образования:

•S получат возможность расширить, систематизировать и углубить 

исходные представления о природных и социальных объектах и 

явлениях как компонентах единого мира, овладеют основами 

практико-ориентированных знаний о природе, человеке и обществе, 

приобретут целостный взгляд на мир;

S  обретут чувство гордости за свою Родину, российский народ и 

его историю;

S  приобретут опыт эмоционально окрашенного, личностного 

отношения к миру природы и культуры;

■S получат возможность осознать своё место в мире;

S  познакомятся с некоторыми способами изучения природы и 

общества, начнут осваивать умения проводить наблюдения в 

природе, ставить опыты, научатся видеть и понимать некоторые 

причинно-следственные связи в окружающем мире;

•S получат возможность приобрести базовые умения работы с ИКТ 

средствами, поиска информации в электронных источниках и 

контролируемом Интернете, научатся создавать сообщения и 

проекты, готовить и проводить небольшие презентации.

S  узнавать государственную символику Российской Федерации и 

своего региона; описывать достопримечательности столицы и 

родного края; находить на карте мира Российскую Федерацию, на 

карте России — Москву, свой регион и его главный город;

S  различать прошлое, настоящее, будущее; соотносить изученные 

исторические события с датами, конкретную дату с веком; находить 

место изученных событий на «ленте времени»;

социальных группах (семья, общество сверстников,

S  оценивать характер взаимоотношений люде



S  использовать различные справочные издания (словари, 

энциклопедии, включая компьютерные) и детскую литературу о 

человеке и обществе с целью поиска познавательной информации, 

ответов на вопросы, объяснений, для создания собственных устных 

или письменных высказываний.

Карта преемственности в развитии общеучебных, сложных 

дидактических и исследовательских умений

1 класс

S  слушать и читать на основе поставленной цели и задачи;

S  осваивать материал на основе внутреннего плана действий;

•S вносить коррекцию в развитие собственных умственных действий;

S  вести рассказ от начала до конца;

S  творчески применять знания в новых условиях, проводить опытную 

работу;

S  работать с несколькими книгами сразу, пытаясь выбрать материал с 

определённой целевой установкой.

2 класс

у  наблюдать и фиксировать значительное и существенное в явлениях и 

процессах;

у  пересказывать подробно и выборочно; 

у  выделять главную мысль на основе анализа текста; 

у  делать выводы из фактов, совокупности фактов;

у выделять существенное в рассказе, разделив его на логически 

законченные части

✓  выявлять связи зависимости между фактами, явлениями, процессами; 

у делать выводы на основе простых и сложных обобщений, заключение 

на основе выводов 

3 -4  класс

у  переносить свободно, широко знания с одного явления на другое;
н Г i f f  Щ Х  с о ш  1

у отбирать необходимые знания из большого объёма информации^ pi !/
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s  конструировать знания, положив в основу принцип созидания; 

s  систематизировать учебный план;

s  пользоваться энциклопедиями, справочниками. книгами

общеразвивающего характера;

^ высказывать содержательно свою мысль, идею; 

v  формулировать простые выводы на основе двух — трёх опытов; 

s  решать самостоятельно творческие задания, усложняя их;

✓  свободно владеть операционными способами усвоения знаний; 

s  переходить свободно от простого, частного к более сложному, общему.

2. Планируемые результаты освоения 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения 

учебного предмета.

В соответствии с требованиями к результатам освоения образовательной 

программы начального общего образования Федерального государственного 

образовательного стандарта обучение направлено на достижение учащимися 

личностных, метапредметных и предметных результатов.

Личностные результаты отражаются в индивидуальных качественных 

свойствах учащихся, которые они должны приобрести в процессе освоения 

курса внеурочной деятельности:

S  учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и 

способам решения новой задачи;

S  ориентация на понимание причин успеха во внеучебной 

деятельности, в том числе на самоанализ и самоконтроль 

результата, на анализ соответствия результатов требованиям 

конкретной задачи;

•S способность к самооценке на основе критер*

S  основы гражданской идентичности личности в 4 

«Я» как гражданина России, чувства сопричастное

внеучебной деятельности;



S  адекватно воспринимать предложения и оценку учителей, 

товарищей, родителей и других людей;

S  различать способ и результат действия.

Выпускник получит возможность научиться:

S  в сотрудничестве с учителем ставить новые учебные задачи; 

л S  проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве;

S  самостоятельно адекватно оценивать правильность выполнения 

действия и вносить необходимые коррективы в исполнение как по 

ходу его реализации, так и в конце действия.

Познавательные универсальные учебные действия позволят учащимся:

S  осуществлять поиск необходимой информации для выполнения 

внеучебных заданий с использованием учебной литературы и в 

открытом информационном пространстве, энциклопедий, 

справочников (включая электронные, цифровые), контролируемом 

пространстве Интернета;

S  осуществлять запись (фиксацию) выборочной информации об 

окружающем мире и о себе самом, в том числе с помощью 

инструментов ИКТ;

S  строить сообщения, проекты в устной и письменной форме;

S  проводить сравнение и классификацию по заданным критериям;

S  устанавливать причинно-следственные связи в изучаемом круге 

явлений;

S  строить рассуждения в форме связи простых суждений об объекте, 

его строении, свойствах и связях;

Выпускник получит возможность научиться:

•S осуществлять расширенный поиск информации с использованием 

ресурсов библиотек и сети Интернет;

■S записывать, фиксировать информацию 

помощью инструментов ИКТ;



S  осознанно и произвольно строить сообщения в устной и 

письменной форме;

•S осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения 

задач в зависимости от конкретных условий;

•S осуществлять синтез как составление целого из частей, 

* самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты;

S  осуществлять сравнение, сериацию и классификацию, 

самостоятельно выбирая основания и критерии для указанных 

логических операций;

S  строить логическое рассуждение, включающее установление 

причинно-следственных связей;

Коммуникативные универсальные учебные действия позволят учащимся:

• адекватно использовать коммуникативные, прежде всего -  речевые, 

средства для решения различных коммуникативных задач, строить 

монологическое сообщение, владеть диалогической формой 

коммуникации, используя, в том числе средства и инструменты 

ИКТ и дистанционного общения;

• допускать возможность существования у людей различных точек 

зрения, в том числе не совпадающих с его собственной, и 

ориентироваться на позицию партнера в общении и 

взаимодействии;

• учитывать разные мнения и стремиться к координации различных 

позиций в сотрудничестве;

• формулировать собственное мнение и позицию;

• договариваться и приходить к общему решению в совместной 

деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов;

• задавать вопросы;

• использовать речь для регуляции своего действю



• адекватно использовать речевые средства для решения различных 

коммуникативных задач, строить монологическое высказывание, 

владеть диалогической формой речи.

Выпускник получит возможность научиться:

•S учитывать и координировать в сотрудничестве отличные от собственной 

Позиции других людей;

S  учитывать разные мнения и интересы и обосновывать собственную 

позицию;

У понимать относительность мнений и подходов к решению проблемы;

•S аргументировать свою позицию и координировать ее с позициями 

партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной 

деятельности;

■S задавать вопросы, необходимые для организации собственной 

деятельности и сотрудничества с партнером;

S  осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве 

необходимую взаимопомощь;

У адекватно использовать речь для планирования и регуляции своей 

деятельности;

S  адекватно использовать речевые средства для эффективного решения 

разнообразных коммуникативных задач.

З.Содержание курса «Юный исследователь»

1 класс (33 часа)

Тема 1. Что такое проекты.

Тема 2. Что такое проблема.

Тема 3. Как мы познаём мир.

Тема 4 - 5 .  Школа почемучек.

Тема: 6 - 7 .  Удивительный вопрос.

Тема: 8 - 9 .  Источники информации.



Тема: 10-11. Любимое число. Игры с числами.

Тема: 12-14. Работа с элементами проекта «Алфавит».

Тема: 15 -  16. Работа с элементами проекта «Почему мы любим встречать 

Новый год». Новогодние подарки.

Тема: 17 -  19. Работа с элементами проекта «Игры наших дедушек и 

бабушек». Игры нашей семьи. Зимние забавы.

Тема: 20 -2 3 . Работа с элементами проекта «Растения».

Тема: 24 -25 . Работа с элементами проекта «Симметрия вокруг нас».

Тема: 26- 31. Работа с элементами проекта «Сказки».

Тема: 32 -3 3 . Что мы узнали и чему научились за год. Моя лучшая работа.

2 класс (34 часа)

Тема 1. Что можно исследовать? Формулирование темы 

Тема 2-3. Как задавать вопросы? Банк идей 

Тема 4-5. Тема, предмет, объект исследования 

Тема 6-7. Цели и задачи исследования 

Тема 8-9. Учимся выдвигать гипотезы

Тема 10-13. Организация исследования (практическое занятие)

Тема 14-17. Наблюдение и наблюдательность. Наблюдение как способ

выявления проблем

Тема 18-19. Коллекционирование

Тема 20. Экспресс - исследование «Какие коллекции собирают люди»

Тема 21-22. Сообщение о своих коллекциях 

Тема 23. Что такое эксперимент

Тема 24. Мысленные эксперименты и эксперименты на моделях 

Тема 25-27.Сбор материала для исследования 

Тема 28-29. Обобщение полученных данных 

Тема 30. Как подготовить сообщение о результатах 

подготовиться к защите

Тема 31. Как подготовить сообщение



Тема32. Подготовка к защите 

ТемаЗЗ. Индивидуальные консультации 

Тема34. Подведение итогов работы

3 класс (34 часа)

Тема 1. Исследования, проектные работы и наша жизнь.

Тема 2-3. Как выбрать тему работы с элементами проекта? Обсуждение и 

выбор тем исследования.

Тема 4. Как выбрать друга по общему интересу? (группы по интересам)

Тема 5-6. Какими могут быть работы с элементами проекта?

Тема 7-8. Формулирование цели, задач исследования, гипотез.

Тема 9-10. Планирование работы.

Тема 11-13. Знакомство с методами и предметами исследования. 

Эксперимент познания в действии.

Тема 14-15. Обучение анкетированию, социальному опросу, 

интервьюированию.

Тема 16-18. Работа в библиотеке с каталогами. Отбор и составление списка 

литературы по теме исследования.

Тема 19-21. Анализ прочитанной литературы.

Тема 22-23. Исследование объектов.

Тема 24-25. Основные логические операции. Учимся оценивать идеи, 

выделять главное и второстепенное.

Тема 26-27. Анализ и синтез. Суждения, умозаключения, выводы.

Тема 28. Как сделать сообщение о результатах исследования.

Тема 29-30. Оформление работы.

Тема 31-32. Работа в компьютерном классе. Оформление презентации.

Тема 33. Мини конференция по итогам собственных ис 

Тема 34. Анализ исследовательской деятельности.

4 класс (34 часа)



Тема 1. Знания, умения и навыки, необходимые в исследовательской работе. 

Тема2-3. Культура мышления.

Тема 4-5. Умение выявлять проблемы. Ассоциации и аналогии.

Темаб-7. Обсуждение и выбор тем исследования, актуализация проблемы. 

Тема 8-9. Целеполагание, актуализация проблемы, выдвижение гипотез.

Тема 10-11. Предмет и объект исследования.

Тема 12. Работа в библиотеке с каталогами. Отбор литературы по теме 

исследования.

Тема 13-14. Ознакомление с литературой по данной проблематике, анализ 

материала.

Тема15-16. Наблюдение и экспериментирование.

Тема 17-18. Техника экспериментирования.

Тема 19-20. Наблюдение наблюдательность. Совершенствование техники 

экспериментирования.

Тема21-22. Правильное мышление и логика.

Тема 23-24. Обработка и анализ всех полученных данных.

Тема25-27. Что такое парадоксы.

Тема 28-30. Работа в компьютерном классе. Оформление презентации.

Тема 31. Подготовка публичного выступления. Как подготовиться к защите. 

Тема 32. Защита исследования перед одноклассниками.

Тема 3 3. Выступление на школьной НПК.

Тема 34. Итоговое занятие. Анализ исследовательской деятельности.

Планируемые результаты реализации программы 

Программа предусматривает достижение 3 уровней результатов:

Первый уровень 
результатов
(1 класс)

Второй уровень 
результатов (2-3 класс)

Третий уровень 
результатов
(4 класс)

А _________________ * у | ф е 1- л ;5Ч У - ____

предполагает
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первоклассниками
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новых знаний, опыта 
решения проектных 
задач по различным 
направлениям.
Результат выражается в 
понимании детьми сути 
проектной деятельности, 
умении поэтапно решать 
проектные задачи.

ценностям общества, в 
частности к
образованию и
самообразованию. 
Результат проявляется в 
активном 
использовании 
школьниками метода 
проектов, 
самостоятельном 
выборе тем (подтем) 
работы с элементами 
проекта, приобретении 
опыта самостоятельного 
поиска, систематизации 
и оформлении
интересующей 
информации.

социального опыта. 
Проявляется в участии 
школьников в
реализации социальных 
проектов по
самостоятельно 
выбранному 
направлению.
Итоги реализации 
программы могут быть 
представлены через 
презентации проектов, 
участие в конкурсах и 
олимпиадах по разным 
направлениям, 
выставки, конференции, 
фестивали, чемпионаты.

Возможные результаты («выходы») проектной деятельности младших

школьников:

• альбом,

• газета,
• гербарий,

• журнал,

• книжка-раскладушка,

• коллаж,

• коллекция,

• костюм,

• макет,

• модель,

• музыкальная подборка,

• наглядные пособия,

• паспарту,

• плакат,
• план,

• серия иллюстраций,

• сказка,

• справочник,

• стенгазета,

• сувенир-поделка,

• сценарий праздника,... ̂

учебное пособие^ 

фотоальбом, 1

'р'сУ' Т*чм.

экскурсия



4.Тематическое планирование. 1 класс (33 часа)

№ п/п Тема занятия Кол-во
часов

1 Что такое исследование? 1

2-3 Как задавать вопросы? 2
з

4-5 Как выбрать тему исследования? 2

6 Учимся выбирать дополнительную литературу 
(экскурсия в библиотеку)

1

7-8 Библиотечное занятие «Знакомство с информационными 
справочниками» (продолжение темы «Учимся выбирать 
дополнительную литературу»)

2

9-10 Наблюдение как способ выявления проблем. 2

11-12 Совместное или самостоятельное планирование 
выполнения практического задания

2

13-
14

Выдвижение идеи (мозговой штурм). Развитие умения 
видеть проблемы.

2

15-
16

Постановка вопроса (поиск гипотезы). Формулировка 
предположения (гипотезы)

2

17-18 Развитие умения выдвигать гипотезы. Развитие умений 
задавать вопросы.

2

19 Экскурсия как средство стимулирования 
исследовательской деятельности детей

1

20-
21

Обоснованный выбор способа выполнения задания 2

22-
23

Составление аннотации к прочитанной книге, картотек 2

24-
25

Учимся выделять главное и второстепенное. Как делать 
схемы?

2

26-27 Методика проведения самостоятельных исследований. 
Коллективная игра-исследование.

2

28-30 Индивидуальные творческие работы на уроке 
выбранной тематике w A gtm

31-32 Выставки творческих работ -  средство стимулирования
ё» £ /;£ [у1'ВОпроектной деятельности детей. 1 |1 | ^

2
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Тематическое планирование. 2 класс (34 часа)

№ Тема Кол-во
часов

1 Что можно исследовать? Формулирование темы. 1

2-3 Как задавать вопросы? Банк идей. 2

4-5* Тема, предмет, объект исследования. 2

6-7 Цели и задачи исследования. 2

8-9 Учимся выделять гипотезы. 2

10-13 Организация исследования, (практическое занятие.) 4

14-17 Наблюдение и наблюдательность. 
Наблюдение как способ выявления проблем.

4

18-19 Коллекционирование. 2

20 Экспресс-исследование «Какие коллекции 
собирают люди»

1

21-22 Сообщение о своих коллекциях. 2

23 ' Что такое эксперимент. 1

24 Мысленные эксперименты и эксперименты на 
моделях

1

25-27 Сбор материала для исследования. 3

28-29 Обобщение полученных данных. 2

30 Как подготовить результат исследования. 1

31 Как подготовить сообщение. 1

32 Подготовка к защите, (практическое занятие.) 1

33 Индивидуальная консультация. 1

34 Подведение итогов. Защита. 1

Итого 34 часа

Тематическое планирование. 3 класс (34 часа)

№ Тема

’ ^
--

1 Проект? Проект! /Ш  

Научные исследования и наша жизнь. В*д j y r  %% % 
? нгп\/ РПШ 4 °

2-3 Как выбрать тему проекта? Обсуждение и выбор тем!
_________________________________________________________________
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исследования.

4 Как выбрать друга по общему интересу? (группы по 
интересам)

1

5-6 Какими могут быть проекты? 2

7-8 Формулирование цели, задач исследования, гипотез. 2

9-10 Планирование работы. 2

11-13 Знакомство с методами и предметами исследования. 
Эксперимент познания в действии.

3

14-15 Обучение анкетированию, социальному опросу, 
интервьюированию.

2

16-18 Работа в библиотеке с каталогами. Отбор и составление 
списка литературы по теме исследования.

2

19-21 Анализ прочитанной литературы. 3

22-23 Исследование объектов. 2

24-25 Основные логические операции. Учимся оценивать 
идеи, выделять главное и второстепенное.

2

26-27 Анализ и синтез. Суждения, умозаключения, выводы. 2

28 Как сделать сообщение о результатах исследования 1

29-30 Оформление работы. 2

31-32 Работа в компьютерном классе. Оформление 
презентации.

2

33 Мини конференция по итогам собственных 
исследований

1

34 Анализ исследовательской деятельности. 1

Итого 34 часа

Тематическое планирование 4 класс (34 часа)

№ Тема занятия Кол-во
<jPv\QVU 0 5 р  ?"Ч,.

1 Знания, умения и навыки, необходимые 
исследовательской работе. p i i f

2-3 Культура мышления.
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4-5 Умение выявлять проблемы. Ассоциации и аналогии. 2

6-7 Обсуждение и выбор тем исследования, актуализация 
проблемы.

2

8-9 Целеполагание, актуализация проблемы, выдвижение 
гипотез.

2

10-11
л

Предмет и объект исследования. 2

12 Работа в библиотеке с каталогами. Отбор литературы 
по теме исследования.

1

13-14 Ознакомление с литературой по данной проблематике, 
анализ материала.

2

15-16 Наблюдение и экспериментирование. 2

17-18 Техника экспериментирования 2

19-20 Наблюдение наблюдательность. Совершенствование 
техники экспериментирования.

2

21-22 Правильное мышление и логика. 2

23-24' Что такое парадоксы 2

25-27 Обработка и анализ всех полученных данных. 3

28-30 Работа в компьютерном классе. Оформление 
презентации.

3

31 Подготовка публичного выступления. Как 
подготовиться к защите.

1

32 Защита исследования перед одноклассниками. 1

33 Выступление на школьной НПК. 1

34 Итоговое занятие. Анализ исследовательской 
деятельности.

1

Итого — 34 часа
__________________________________________________________________________ , - < У о  0 5 р ̂  з г, .____________



5. Описание учебно-методического обеспечения курса

Учебно -  методическое и материально -  техническое обеспечение.
Начальное образование существенно отличается от всех последующих этапов

образования, в ходе которого изучаются систематические курсы. В связи с 

этим и оснащение учебного процесса на этой образовательной ступени

имеет свои особенности, определяемые как спецификой обучения и
>

воспитания младших школьников в целом.

В начальной школе закладываются основы для последующего изучения 

систематических курсов физики, химии, биологии, географии, истории и 

обществоведения. Курс «Юный исследователь» содержит элементарные, 

доступные для восприятия учащихся младшего школьного возраста 

сведения о живой и неживой природе; человеке, его биологической природе 

и социальной сущности; обществе, его истории и культуре. Главной задачей 

курса в 4 классе является формирование целостной картины природного и 

социального мира со всем многообразием его явлений, формирование 

представления о месте и роли в нём человека, развитие эмоционально­

ценностного отношения к нему. Поэтому принцип наглядности является 

одним из ведущих принципов обучения в начальной школе, так как именно 

наглядность лежит в основе формирования представлений об объектах 

природы и культуры человеческого общества.

В связи с этим главную роль играют средства обучения, включающие 

наглядные пособия:

1) натуральные живые пособия -  комнатные растения; животные, 

содержащиеся в аквариуме или уголке живой природы;

2) гербарии; коллекции насекомых; влажные препараты; чучела и скелеты 

представителей различных систематических групп; микропрепарат|

3) коллекции горных пород, минералов, полезных ископает»

4) географические и исторические карты;



5) предметы, представляющие быт традиционной и современной семьи, её 

хозяйства, повседневной, праздничной жизни и многое другое из жизни 

общества.

Другим средством наглядности служит оборудование для мультимедийных 

демонстраций (компьютер, медиапроектор, DVD-проектор) и средств 

фиксации окружающего мира (фото- и видеокамера). Оно благодаря

Интернету и единой коллекции цифровых образовательных ресурсов
%

(например, http://school-collection.edu.ru/) позволяет обеспечить наглядный 

образ к подавляющему большинству тем курса. Использование 

разнообразных средств обучения в их сочетании позволяет сформировать 

правильные представления об изучаемых объектах.

Наряду с принципом наглядности в изучении курса в начальной школе 

важную роль играет принцип предметности, в соответствии с которым 

учащиеся осуществляют разнообразные действия с изучаемыми объектами. В 

ходе' подобной деятельности у школьников формируются практические 

умения и навыки, обеспечивается осознанное усвоение изучаемого 

материала.

В ходе изучения курса «Юный исследователь» младшие школьники на 

доступном для них уровне овладевают методами познания природы, включая 

наблюдение, измерение, эксперимент. В начальной школе у учащихся 

начинают формироваться познавательные интересы, познавательная 

мотивация. В этом возрасте у большинства школьников выражен интерес к 

изучению природы. Этому в значительной мере способствует 

деятельностный, практико-ориентированный характер содержания курса, а 

также использование в ходе его изучения разнообразных средств обучения. К 

ним относится прежде всего набор энциклопедий для младших школьников, 

позволяющий организовать поиск интересующей детей 

того, важная роль принадлежит экскурсиям.

Для осуществления образовательного процесса по 

исследователь» необходимо следующее оборудование:

http://school-collection.edu.ru/


Рецензия
на образовательную программу по внеурочной деятельности

«Юный шахматист»
Коваленко Любови Леонидовны 

учителя начальных классов МБОУ СОШ № 21 
МО Темрюкского района Краснодарского края

л Программа внеурочной деятельности «Юный шахматист», 
разработанная учителем начальных классов Л.Л. Коваленко рассчитана на 4 
года реализации: 1 час в неделю: 1 класс - 33 часа, 2 - 4  классы по 34 часа; 
общим объёмом 135 часов и предназначена для учащихся начальной школы 7 
-11-летнего возраста. Количество страниц-3 3 .

Актуальность программы в том, что игра в шахматы в этом возрасте 
положительно влияет на повышение уровня интеллектуального развития 
младших школьников, на совершенствование у детей многих психических 
процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, 
мышление, начальные формы волевого управления поведением.

Программа внеурочной деятельности «Юный шахматист» составлена 
педагогом в соответствии с требованиями ФГОС НОО по организации 
внеурочной деятельности. Методологической и концептуальной основой 
программы является авторская программа «Шахматы в школе» под 
редакцией И. Г. Сухина. Дидактическая ценность программы состоит в 
подробном описании всех разделов: задач образовательной деятельности в 
соответствии с физическим и познавательным направлениями развития 
детей; задач и форм взаимодействия педагога с детьми, тематического 
планирования и содержания программы по возрастным группам, психолого­
педагогических условий, обеспечивающих усвоение программы, организации 
развивающей предметно-пространственной среды, материально- 
технического обеспечения программы. Автор обращает внимание, что всё 
обучение построено на принципах систематичности и последовательности; 
дифференцированного подхода; создание ситуации успеха. Образовательный 
процесс строится с учетом возрастных особенностей детей. Содержание
учеоно-тематического плана предполагает постепенное усложнение учебного 
материала на каждом этапе обучения. В разработке программы учителем 
использованы современные научно-методические разработки теоретиков 
шахмат, собственный опыт, предложен ряд оригинальных дидактических игр 
в подготовке детей к игре в шахматы: углубленное изучение дебютных схем 
с помощью специальной картотеки, удачное применение концентрического 
метода в преподавании сложных разделов тактики и стратегии шахмат. 
Технологиями реализации программы выступают технология личностно­
ориентированного взаимодействия, технологии игрового
обучения. В программе рассм атрива^^^'^8Ш ||{^;ф апь1 шахматной игры: 
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Предлагаемая для рецензии авторская программа отвечает
поставленным целям. Педагог предусмотрел в полном объеме все важнейшие 
вопросы шахматного образования детей младшего школьного возраста. 
Программа «Юный шахматист» учителя Коваленко Л.Л.. составлена на 
высоком профессиональном уровне, она актуальна для системы образования, 
интересна по содержанию и пошагово расписана для педагогической 
деятельности. Она может быть рекомендована для использования в 
общеобразовательных организациях для организации внеурочной 
деятельности.

13.08.2022 г.

Ведущий специалист МКУ «ИМЦ»
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа для младших школьников «Шахматная школа» реализует 
общеинтеллектуальное направление внеурочной деятельности и составлена в 
соответствии с требованиями Федерального государственного 
образовательного стандарта начального общего образования на основе 
Программы «Шахматы -  школе», автор И.Г. Сухин.

Актуальность программы обусловлена тем, что в начальной школе 
происходят радикальные изменения: на первый план выдвигается
развивающая функция обучения, в значительной степени способствующая 
становлению личности младших школьников и наиболее полному 
раскрытию их творческих способностей.

Введение «Шахмат» позволяет реализовать многие позитивные идеи 
отечественных теоретиков и практиков — сделать обучение радостным, 
поддерживать устойчивый интерес к знаниям.

Шахматы в начальной школе положительно влияют на 
совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, 
как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные 
формы волевого управления поведением.

Обучение игре в шахматы с самого раннего возраста помогает многим 
детям не отстать в развитии от своих сверстников, открывает дорогу к 
творчеству сотням тысяч детей некоммуникативного типа. Расширение 
круга общения, возможностей полноценного самовыражения, 
самореализации позволяет этим детям преодолеть замкнутость, мнимую 
ущербность.

Педагогическая целесообразность программы объясняется тем, что 
начальный курс по обучению игре в шахматы максимально прост и доступен 
младшим школьникам. Стержневым моментом занятий становится 
деятельность самих учащихся, когда они наблюдают, сравнивают, 
классифицируют, группируют, делают выводы, выясняют закономерности. 
При этом предусматривается широкое использование занимательного 
материала, включение в уроки игровых ситуаций, чтение дидактических 
сказок и т. д. Важное значение при изучении шахматного курса имеет 
специально организованная игровая деятельность на занятиях, использование 
приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций.

Цели программы:
1. Обучить правилам игры в шахматы.
2. Сформировать умения играть каждой фигурой в отдельности и в 

совокупности с другими фигурами без нарушений правил шахматного 
кодекса.

3. Воспитать уважительное отношение в игре к противнику.

1

2 .

Задачи:
Познакомить с шахматными 
шахматным кодексом.

терминами, шахмат игурами и
t ,  W i %̂-s

. « щ0у щ
Научить ориентироваться на шахматной доске. *,)пи?И''|К "А

р ц т у с

иобрезоввгНо г)

в />Ьь O  l



3. Научить правильно помещать шахматную доску между партнерами; 
правильно расставлять фигуры перед игрой; различать горизонталь, 
вертикаль, диагональ.

4. Научить играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с дру­
гими фигурами.

5. Сформировать умение рокировать; объявлять шах; ставить мат.
6. Сформировать умение решать элементарные задачи на мат в один ход.
7. Познакомить с обозначением горизонталей, вертикалей, полей, 

шахматных фигур.
8. Познакомить с ценностью шахматных фигур, сравнительной силой 

фигур.
9. Сформировать умение записывать шахматную партию.
10. Сформировать умение проводить элементарные комбинации.
11. Развивать восприятие, внимание, воображение, память, мышление, 

начальные формы волевого управления поведением.

Объем программы: программа рассчитана на четыре года обучения. На 
реализацию курса отводится 1 час в неделю ( 1 класс -  33 часа в год, 2 класс 
-  34 часа в год, 3 класс -  34 часа в год, 4 класс -  34 часа в год).

Режим занятий обусловлен нормативно-правовой базой 
общеобразовательной, ориентированной на обучение детей младшего 
школьного возраста. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 30-40 минут в 
Основные формы работы на занятии: индивидуальные, групповые и 
коллективные (игровая деятельность).
Структура занятия включает в себя изучение теории шахмат через 
использование дидактических сказок и игровых ситуаций.
Для закрепления знаний обучающихся используются дидактические 
задания и позиции для игровой практики.

Содержание программы внеурочной деятельности 
«Шахматная школа»
Первый год обучения

Программой предусматривается 33 шахматных занятия (одно занятие 
в неделю). Учебный курс включает в себя шесть тем. На каждом из занятий 
прорабатывается элементарный шахматный материал с углубленной 
проработкой отдельных тем. Основной упор на занятиях делается на 
детальном изучении силы и слабости каждой шахматной фигуры, ее игровых 
возможностей. В программе предусмотрено, чтобы уже на первом этапе 
обучения дети могли сами оценивать сравнительную силу шахматных фигур, 
делать выводы о том, что ладья, к примеру, сильнее коня, а ферзь сильнее 
ладьи.

Программа разработана для детей первых классов, но она может быть 
использована на начальном этапе обучения во вторых классах. Это 
обеспечивается применением на занятиях доступных задании по каждой теме 
для каждой возрастной группы детей. К примеру, при изучении игровых
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возможностей ладьи шестилетним детям предлагаются более легкие 
дидактические задания, чем детям восьми лет, при этом последовательность 
изложения материала остается прежней.

К концу учебного года дети должны знать:
шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, 

диагональ, центр, партнеры, начальное положение, белые, черные, ход, 
взятие, стоять под боем, взятие на проходе, длинная и короткая рокировка, 
шах, мат, пат, ничья;

названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, пешка, король; 
правила хода и взятия каждой фигуры.

К концу учебного года дети должны уметь:
ориентироваться на шахматной доске;
играть каждой фигурой в отдельности и в совокупности с другими 

фигурами без нарушений правил шахматного кодекса;
правильно помещать шахматную доску между партнерами;
правильно расставлять фигуры перед игрой;
различать горизонталь, вертикаль, диагональ;
рокировать;
объявлять шах;
ставить мат;
решать элементарные задачи на мат в один ход.

Тематика курса
1. ШАХМАТНАЯ ДОСКА
Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, 

диагональ, центр.
Дидактические игры и задания

«Горизонталь». Двое играющих по очереди заполняют одну из 
горизонтальных линий шахматной доски кубиками (фишками, пешками и т. 
П . ) .

«Вертикаль». То же самое, но заполняется одна из вертикальных 
линий шахматной доски.

«Диагональ». То же самое, но заполняется одна из диагоналей 
шахматной доски.



«Волшебный мешочек». В непрозрачном мешочке по очереди 
прячутся все шахматные фигуры, каждый из учеников на ощупь пытается 
определить, какая фигура спрятана.

«Угадай-ка». Педагог словесно описывает одну из шахматных фигур, 
дети должны догадаться, что это за фигура.

«Секретная фигура». Все фигуры стоят на столе учителя в один ряд, 
дети по очереди называют все шахматные фигуры, кроме «секретной», 
которая выбирается) заранее; вместо названия этой фигуры надо сказать: 
«Секрет».

«Угадай». Педагог загадывает про себя одну из фигур, а дети по 
очереди пытаются угадать, какая фигура загадана.

«Что общего?» Педагог берет две шахматные фигуры и спрашивает 
учеников, чем они похожи друг на друга. Чем отличаются? (Цветом, 
формой.)

«Большая и маленькая». На столе шесть разных фигур. Дети 
называют самую высокую фигуру и ставят ее в сторону. Задача: поставить 
все фигуры по высоте.

3. НАЧАЛЬНАЯ РАССТАНОВКА ФИГУР
Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из 

фигур в начальной позиции; правило «ферзь любит свой цвет»; связь между 
горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур.

Дидактические игры и задания
«Мешочек». Ученики по одной вынимают из мешочка шахматные 

фигуры и постепенно расставляют начальную позицию.
«Да и нет». Педагог берет две шахматные фигурки и спрашивает 

детей, стоят ли эти фигуры рядом в начальном положении.
«Мяч». Педагог произносит какую-нибудь фразу о начальном 

положении, к примеру: «Ладья стоит в углу», и бросает мяч кому-то из 
учеников. Если утверждение верно, то мяч следует поймать.

4. ХОДЫ И ВЗЯТИЕ ФИГУР
(основная тема учебного курса).
Правила хода и взятия каждой из фигур, игра «на 

уничтожение»,белопольные и чернопольные слоны, одноцветные и 
разноцветные слоны, качество, легкие и тяжелые фигуры, ладейные, 
коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие на проходе, пре­
вращение пешки.

«Игра
формируется
синтетическая
ограниченным

Дидактические игры и задания 
на уничтожение» — важнейшая игра курса 
внутренний план действий, развива 
функция мышления и др. Педагог и 
числом фигур (чаще всего фигура

г ребенка

_ »■ {
Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противник .̂;!т

м Ш т
С.Л.* " ' :



«Один в поле воин». Белая фигура должна побить все черные фигуры, 
расположенные на шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре 
(черные фигуры считаются заколдованными, недвижимыми).

«Лабиринт». Белая фигура должна достичь определенной клетки 
шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и не 
перепрыгивая их.

«Перехитри часовых». Белая фигура должна достичь определенной 
клетки шахматной доски, не становясь на «заминированные» поля и на поля, 
находящиеся под ударом черных фигур.

«Сними часовых». Белая фигура должна побить все черные фигуры, 
избирается такой маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая 
фигура ни разу не оказалась под ударом черных фигур.

«Кратчайший путь». За минимальное число ходов белая фигура 
должна достичь определенной клетки шахматной доски.

«Захват контрольного поля». Игра фигурой против фигуры ведется 
не с целью уничтожения, а с целью установить свою фигуру на определенное 
поле. При этом запрещается ставить фигуры на клетки, находящиеся под 
ударом фигуры противника.

«Защита контрольного поля». Эта игра подобна предыдущей, но 
при точной игре обеих сторон не имеет победителя.

«Атака неприятельской фигуры». Белая фигура должна за один ход 
напасть на черную фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем.

«Двойной удар». Белой фигурой надо напасть одновременно на две 
черные фигуры.

«Взятие». Из нескольких возможных взятий надо выбрать лучшее — 
побить незащищенную фигуру.

«Защита». Здесь нужно одной белой фигурой защитить другую, 
стоящую под боем.

«Выиграй фигуру». Белые должны сделать такой ход, чтобы при 
любом ответе черных они проиграли одну из своих фигур.

«Ограничение подвижности». Это разновидность «игры на 
уничтожение», но с «заминированными» полями. Выигрывает тот, кто 
побьет все фигуры противника.
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П р и м е ч а н и е .  Все дидактические игры и задания из этого раздела 
(даже такие на первый взгляд странные, как «Лабиринт», «Перехитри 
часовых» и т. п., где присутствуют «заколдованные» фигуры и 
«заминированные» поля) моделируют в доступном для детей 6—7 лет виде 
те или иные реальные ситуации, с которыми сталкиваются шахматисты в 
игре на шахматной доске. При этом все игры и задания являются 
занимательными и развивающими, эффективно способствуют тренингу 
образного и логического мышления.

5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ
Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка и 

ее правила.
Дидактические игры и задания

«Шах или не шах». Приводится ряд положений, в которых ученики 
должны определить: стоит ли король под шахом или нет.

«Дай шах». Требуется объявить шах неприятельскому королю.
«Пять шахов». Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах 

черному королю.
«Защита от шаха». Белый король должен защититься от шаха.
«Мат или не мат». Приводится ряд положений, в которых ученики 

должны определить: дан ли мат черному королю.
«Первый шах». Игра проводится всеми фигурами из начального 

положения. Выигрывает тот, кто объявит первый шах.
«Рокировка». Ученики должны определить, можно ли рокировать в 

тех или иных случаях.

6. ИГРА ВСЕМИ ФИГУРАМИ ИЗ НАЧАЛЬНОГО ПОЛОЖЕ­
НИЯ

Самые общие представления о том, как начинать шахматную партию.
Дидактические игры и задания

«Два хода». Для того чтобы ученик научился создавать и 
реализовывать угрозы, он играет с педагогом следующим образом: на 
каждый ход учителя ученик отвечает двумя своими ходами.

Тематическое планирование 
курса «Шахматная школа» 

1 класс

№ Тема гСодерж Педагогические условия Колич
А

$ занятия ание Интеграция ество
■■ ■■ /гг ? а  \ Пш— %% \* < АL~ Ъъ-гА Л---- часов
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1.

2 .

1.
Шахмат
ная
доска
Знакомст 
во с
шахматы
ой
доской
Шахматы 
ая доска

Шахмат
ная
доска,
белые и
черные
поля,
горизон
таль,
вертика
ль,
диагона
ль,
центр.

Чтение и инсценирование дидактической 
сказки «Удивительные приключения 
шахматной доски». Знакомство с 
шахматной доской. Белые и черные поля. 
Чередование белых и черных полей на 
шахматной доске. Шахматная доска и 
шахматные поля квадратные. 
Расположение доски между партнерами.

Чтение и инсценировка дидактической 
сказки «Котята -  хвастунишки». 
Горизонтальная линия. Количество полей 
в горизонтали. Количество горизонталей 
на доске. Вертикальная линия. 
Количество полей в вертикали. 
Количество вертикалей на доске. 
Чередование белых и черных полей в 
горизонтали и вертикали. Диагональ. 
Отличие диагонали от горизонтали и 
вертикали. Количество полей в 
диагонали. Короткие диагонали. Центр. 
Форма центра. Количество полей в 
центре. Дидактические задания и игры 
«Горизонталь», «Вертикаль», 
«Диагональ».

3 .

4.

2.
Шахмат
ные
фигуры.

Знакомст 
во с
шахматы
ыми
фигурам
и

Белые,
черные,
ладья,
слон,
ферзь,
конь,
пешка,
король.

Белые и черные. Ладья, слон, ферзь, конь, 
пешка, король. Чтение и инсценировка 
дидактической сказки И.Г. Сухина 
«Приключения в шахматной стране». 
Дидактические задания и игры 
«Волшебный мешочек», «Угадай-ка», 
«Секретная фигура», «Угадай», «Что 
общего?», «Большая или маленькая».

3 .
Начальн
ая
расстано
вка
фигурЖ

Началь
ное
положе
ние

Ч  • V ' :' x

Расстановка фигур перед шахматной 
партией. Правило: «Ферзь любит свой 
цвет», связь между горизонталями, 
вертикалями, диагоналями и начальным 
положением фигур. Дидактические 
задания и игры «Мешочек», «Да и нет»,



Начально
е
положен
не

позиция
);
располо
жение
каждой
из
фигур в 
начальн 
ой
позиции

правило
«ферзь
любит
свой
цвет»;
связь
между
горизон
талями,
вертика
лями,
диагона
лями и
начальн
ой
расстан
овкой
фигур.

«Мяч».

4. Ходы 
и взятие 
фигур.

Знакомст 
во с
шахматн
ой
фигурой.

(Основн 
ая тема 
учебног 
о
курса.)
Правил
а хода и
взятия
каждой
из

Место ладьи в начальном положении. 
Ход. Ход ладьи. Взятие. Дидактические 
задания и игры «Лабиринт», «Перехитри 
часовых», «Один в поле воин», 
«Кратчайший путь».

Дидактические задания и игры «Захват 
^контрольного поля», «Защита 
контрольного поля», «Игра на________



8.

11.

12.

13.

Знакомст 
во с
шахматы
ой
фигурой.
Слон.

Слон в 
игре.

10. Ладья
против
слона.

Знакомст 
во с
шахматы
ой
фигурой.
Ферзь.
Ферзь в 
игре.

Ферзь
против ь*
ладьи и■ . . ■ слона.
W

КОПИЯ В Е Р н Щ Щ Щ м Т с /  
МБ 
с у ­

жение»,
белопол
ьные и
чернопо
льные
слоны,
одноцве
тные и
разноцв
етные
слоны,
качеств
о,
легкие
и
тяжелы
е
фигуры,
ладейн
ые,
коневые
?

слонов
ые,
ферзевы
е,
королев
ские
пешки,
взятие
на
проходе

превра
щение
пешки.

уничтожение» (ладья против ладьи, две 
ладьи против одной, две ладьи против 
двух), «Ограничение подвижности».
Место слона в начальном положении.
Ход слона, взятие. Белопольные и 
чернопольнын слоны. Разноцветные и 
одноцветные слоны. Качество. Легкая и 
тяжелая фигура. Дидактические задания и 
игры «Лабиринт», «Перехитри часовых», 
«Один в поле воин», «Кратчайший путь».
Дидактические задания и игры «Захват 
контрольного поля», «Игра на 
уничтожение» (слон против слона, два 
слона против одного, два слона против 
двух), «Ограничение подвижности».
Дидактические задания и игры 
«Перехитри часовых», «Сними часовых», 
«Атака неприятельской фигуры», 
«Двойной удар», «Взятие», «Защита», 
«Выиграй фигуру». Термин «стоять под 
боем». Дидактические задания и игры 
«Захват контрольного поля», «Защита 
контрольного поля», «Игра на 
уничтожение» (ладья против слона, две 
ладьи против слона, ладья против двух 
слонов, две ладьи против двух слонов, 
сложные положения), «Ограничение 
подвижности».
Место ферзя в начальном положении. 
Ход ферзя, взятие. Ферзь — тяжелая 
фигура. Дидактические задания и игры 
«Лабиринт», «Перехитри часовых», 
«Один в поле воин», «Кратчайший путь».

Дидактические задания и игры «Захват 
контрольного поля», «Защита 
контрольного поля», «Игра на 
уничтожение» (ферзь против ферзя), 
«Ограничение подвижности».

Дидактические задания и игры 
«Перехитри часовых», «Сними часовых», 
«Атака неприятельской фигуры», 
«Двойной удар», «Взятие», «Защита», 
«Выиграй фигуру», «Захват контрольного
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

Знакомст 
во с
шахматы
ой
фигурой.
Конь.
Конь в 
игре.

Конь
против
ферзя,
ладьи
слона.

Знакомст 
во с
пешкой.

Пешка в 
игре.

Пешка 
против 
ферзя, 
ладьи, 
коня 
ело

v ь .  п  ь  Н  О  Го  "

поля», «Защита контрольного поля», 
«Игра на уничтожение» (ферзь против 
ладьи, ферзь против слона, ферзь против 
ладьи и слона, сложные положения), 
«Ограничение подвижности»._______
Место коня в начальном положении. Ход 
коня, взятие. Конь -  легкая фигура. 
Дидактические задания и игры 
«Лабиринт», «Перехитри часовых», 
«Один в поле воин», «Кратчайший путь».

Дидактические задания и игры «Захват 
контрольного поля», «Игра на 
уничтожение» (конь против коня, два 
коня против одного, один конь против 
двух, два коня против двух), 
«Ограничение подвижности».________
Дидактические задания и игры 
«Перехитри часовых», «Сними часовых», 
«Атака неприятельской фигуры», 
«Двойной удар», «Взятие», «Защита», 
«Выиграй фигуру», «Захват контрольного 
поля», «Защита контрольного поля», 
«Игра на уничтожение» (конь против 
ферзя, конь против ладьи, конь против 
слона, сложные положения), 
«Ограничение подвижности».___________
Место пешки в начальном положении. 
Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, 
королевская пешка. Ход пешки, взятие. 
Взятие на проходе. Превращение пешки. 
Дидактические задания и игры 
«Лабиринт», «Один в поле воин».______
Дидактические задания и игры «Игра на 
уничтожение» (пешка против пешки, две 
пешки против одной, одна пешка против 
двух, многопешечные положения), 
«Ограничение подвижности».______ ___
Дидактические задания и игры» 
Перехитри часовых», «Сними часовых», 
«Атака неприятельской фигуры», 
«Двойной удар», «Взятие», «Защита», 
Выиграй фигуру», «Игра на 

уничтожение» (пешка против ферзя, 
пешка против ладьи, пешка против слона,

КОПИЯ ВЕРНА У

с . л/
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20 .

21.

З наком ст  
во с
ш ахматы
ой
ф игурой.
Король.

Король
против
д р у ги х
ф игур.

п е ш ка  против ко н я , слож ны е по л о ж ени я), 
«О гр ан и ч ен и е  по д в и ж но сти ».
М е с то  короля в начальном  пол ож ении . 
Х о д  короля, взятие. Кор ол я не бью т, но  и  
под  бой его  ставить нельзя. 
Д и д а кти ч ес ки е  задания и  игры  
« Л аб и р и н т» , «П ер ехи тр и  часовы х», 
«О д и н  в поле вои н», « К р а тч а й ш и й  п уть », 
« И гр а  на ун и ч то ж ен и е»  (король против  
короля).
Д и д акти ч ески е  задания и  игры  
«П ер ехи тр и  часовы х», «С н и м и  часовы х», 
« А т а к а  неприятельской ф игуры », 
«Д в о й н о й  уд ар», «В зя ти е» , «З ащ и та», 
«В ы играй  ф и гур у», «Захват контрол ьного  
поля», «З ащ и та ко нтрол ьного  поля», 
« И гр а  н а  ун и ч то ж ен и е»  (король против  
ферзя, король против ладьи, король  
против  слона, король против  ко н я , король  
против п е ш к и ), «О гр ан и чен и е  
по д в и ж но сти ».

Ш а х  ф ерзем, ладьей, слоном , ко н ем , 
п еш ко й . З ащ ита о т ш аха. О ткры ты й ш ах. 
Д в о й но й  ш ах . Д и д акти ч ески е  задания  
« Ш а х  или не ш а х » , « Д а й  ш а х » , «П ять  
ш ахо в », «З ащ и та о т ш аха». 
Д и д акти ч еская  и гр а  «П ервы й ш ах» .
Ц ель игры . М а т  ф ерзем, ладьей, слоном , 
ко н ем , п еш ко й . М а т  в од ин  ход. М а т  в 
один хо д  ф ерзем, ладьей, слоном , п еш ко й  
(просты е прием ы ). Д и д а кти ч ес ки е  
задания « М а т  или  не м ат» , « М а т  в один  
хо д ».
М а т  в один  ход: сложны е прим еры  с 
больш им  числом  ш ахм атны х ф игур. 
Д и д акти ч еско е  задание « Д а й  м ат в один
ХОД».

О тл и чи е пата от м ата. В арианты  ничьей. 
П рим еры  на п ат. Д и д акти ч еско е задание

22 .

23.

24.
25.

26.
27.

28.

5. Цель
шахматн
ой
партии.

Ш а х .

М а т .

Ш а х ,
м ат,
п ат,
ничья,
м ат в
один
ход ,
длинная
и
ко р о тка
я
рокиров  
ка  и  ее 
правила

С тавим
м ат.

Н ичья, 
пат.

«#*•*>»»
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« П а т  или не п ат» .
29 .
30 .

Р о ки р о в к
a.

Д л и н н ая  и ко р о ткая  р окировка. П равил а  
р о ки р о в ки . Д и д акти ч еско е задание  
«Р о ки р о в ка».

s

6. Игра 
всеми 
фигурам 
и из
начальн
ого
положен
И Я .

Самы е
общ ие
предста
вления
о то м ,
ка к
н ач и н ат
ь
ш ахм ат
ную
пар тию .

%

31 . Ш а х м а тн
ая
партия.

И гр а  всем и ф игурам и из начального  
пол ож ения (без пояснения о то м , к а к  
л учш е начинать  ш ахм атн ую  п ар ти ю ). 
Д и д акти ч еская  и гр а  «Д ва хода».

32 . Ш а х м а тн
ая
партия.

Самы е общ ие р еком енд ации  о п р и н ц и п ах  
разы гры вания дебю та. И гр а  всем и  
ф игурам и из начального полож ения. 
Д ем о нстрация ко р о тки х  п ар ти й .

33 . П о в то р ен
ие
програм
м но го
м атериал
а.

П ов торени е пр о гр ам м но го  м атериала -  
в и кто р и н а «В  стране ш ахм ат» . И гр а  
всеми ф игурам и из начального  
пол ож ения.

Второй год обучения
П р о гр ам м а второго год а обучения предназначена для вторы х классов  

начальной ш колы . О д нако  она м о ж е т быть реализована в тр еть их классах, 
если прогр ам м а первого  год а обучения была пройдена во I I  классе.

П р о гр ам м а предусм атривает 34  учебны х занятия, по одном у у р о ку  в 
неделю . Если на первом  го д у обучения больш ая часть врем ени отводилась  
и зучени ю  силы и  слабости ка ж д о й  ш ахм атн о й  ф игуры , то  теперь м но го  
занятий  посвящ ено простейш и м  м етодам  реализации м атериального и  
п о зи ц и о н н о го  преим ущ ества. В аж ны м  д остиж ением  в овладении  
ш ахм атны м и основам и явится ум ени е м алы ш ей ставить м ат.

У ч еб н ы й  кур с вклю чает в себя ш есть тем : « К р а тка я  история ш ахм ат» , 
«Ш ахм атн ая  н о тац и я», «Ц ен но сть  ш ахм атны х ф игур », « Т е х н и к а  м атования  
од и но ко го  ко рол я», «Д о сти ж е н и е  м ата без ж ертвы  м атериала», «Ш ахм атн ая  
ко м б инация».-^даЛ ^азовэТе£  0уч

К концу учебного года дети должны знать:V ¥ & е> _
: обозначение гор изо нтал ей , вертикалей , полей, ш ахм атны х ф игур;

цеш ю сть  ш ахм атны х ф игур , сравнительную  силу ф игур.
Копия
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К концу учебного года дети должны уметь:
записы вать ш ахм атн ую  пар тию ;
м атовать о д и н о ко го  короля двум я ладьями, ф ерзем и  ладьей, королем  

и ф ерзем, королем  и  ладьей;
проводить элем ентарны е ко м б и нац и и .

Тематика курса
1. КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ
Р ож д ение ш ахм ат. О т  ч атур ан ги  к  ш атр ан д ж у. Ш ахм аты  п р о н и каю т  

в Е вро пу. Ч ем пионы  м ира по ш ахм атам .

2. ШАХМАТНАЯ НОТАЦИЯ
О бозначение гор изо нтал ей  и  вертикалей , полей, ш ахм атны х ф игур. 

К р а тка я  и полная ш ахм атная  нотация. Запись ш ахм атн о й  п ар ти и . Запись  
начального полож ения.

Дидактические игры и задания
«Назови вертикаль». П е д а го г показы вает одну из вертикалей , 

у ч е н и ки  долж ны  назвать ее (наприм ер: «В ертикал ь  « е » ). Т а к  ш ко л ь н и ки  
назы ваю т все вертикали.

Затем  п ед а го г спраш ивает: « Н а  ка ко й  вертикали в начальной позиции  
стоят короли? Ф ерзи? Кор ол ев ски е слоны? Ф ерзевы е ладьи?» И  т . п .

«Назови горизонталь». Э то  задание подобно преды дущ ем у, но  дети  
вы являю т горизонталь (наприм ер: «В торая гор изо нтал ь»),

«Назови диагональ». А  здесь определяется диагональ (наприм ер: 
«Д и агонал ь  e l —  а 5 » ).

«Какого цвета поле?» У чи тел ь  назы вает како е-л и б о  поле и  просит  
определить его  цвет.

«Кто быстрее». К  д оске вы зываются два уч ен и ка , и  п ед аго г 
предлагает им  най ти  на д ем онстрационной доске определенное поле. 
В ы игры вает то т, кто  сделает это бы стрее.

«Вижу цель». У ч и тел ь  задумы вает одно из полей и  предлагает 
ребятам  угадать его . У ч и тел ь  уто ч н я ет ответы  учащ ихся

3. ЦЕННОСТЬ ШАХМАТНЫХ ФИГУР
Ц енно сть  ф игур. С равнительная сила ф игур. Д о сти ж ен и е  

м атериального перевеса. С пособы  защ иты .

Дидактические игры и задания
«Кто сильнее». П е д а го г показы вает детям  две ф игуры  и  спраш ивает: 

« К а ка я  ф игура сильнее? Н а  сколько очков?»
«Обе армии равны». П е д а го г ставит на столе от одной до четы рех  

ф игур и  пр о си т ребят располож ить  на своих ш ахм атны х д о сках д р уги е  
наборы  ф игур та к , чтобы  сум мы  очков в арм иях учителя и  у ч е н и ка  были 
равны .

# 7 »  A f f ' Д i  V V



«Выигрыш материала». П е д а го г расставляет на дем онстрационной  
доске учебны е пол ож ени я , в ко тор ы х белые долж ны  достичь м атериального  
перевеса.

«Защита». В  учебны х по л о ж ени ях требуется н ай ти  ход, 
позволяю щ ий сохранить м атериальное равенство.

4. ТЕХНИКА МАТОВАНИЯ ОДИНОКОГО КОРОЛЯ
Д ве ладьи против короля. Ф ерзь и ладья против короля. Король и  

ф§рзь против  короля. Кор ол ь  и  ладья против короля.
Дидактические игры и задания

«Шах или мат». Ш а х  или м ат черном у королю ?
«Мат или пат». Н у ж н о  определить, м ат или п ат на ш ахм атн о й  доске.
«Мат в один ход». Требуется  объявить м ат в один ход черном у  

королю .
«На крайнюю линию». Белы ми надо сделать та ко й  хо д , чтобы  

черны й король отступи л  на од ну из кр а й н и х  вертикалей или горизонталей .
«В угол». Треб уется  сделать та ко й  хо д , чтобы  черны м  приш лось  

о то й ти  королем  н а  угловое поле.
«Ограниченный король». Н ад о  сделать хо д , после ко то р о го  у  

чер но го  короля останется наим еньш ее количество полей для отхода.

5. ДОСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА

У ч еб н ы е пол ож ения на м ат в два хода в дебю те, м иттельш пиле и  энд­
ш пил е (начале, середине и ко н ц е и гр ы ). З ащ ита о т м ата.

Дидактические игры и задания
«Объяви мат в два хода». В учебны х по л ож ениях белые н ач ин аю т и  

д аю т м ат в два хода.
«Защитись от мата». Треб уется  н ай ти  хо д , позволяю щ ий избеж ать  

м ага в один ход.

6. ШАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ

Д о сти ж ен и е  м ата путем  ж ертвы  ш ахм атн о го  м атериала (матовы е  
ко м б и н ац и и ). Типы  м атовы х ко м б и н ац и й : темы  р азруш ения королевского  
прикр ы тия, отвлечения, завлечения, б л окир овки , освобож дения  
пространства, ун и ч то ж ен и я  защ иты  и др. Ш ахм атны е ко м б и н ац и и , ведущ ие  
к  д о сти ж ен и ю  м атериального  перевеса. К о м б и н ац и и  для д о сти ж ени я  ничьей  
(ко м б и н а ц и и  на вечны й ш ах , патовы е ко м б и н ац и и  и  Д Р ).

Дидактические игры и задания
«Объяви мат в два хода». Требуется  пож ертвовать м атериал и  

дать м ат в два хода. .
«Сделай ничью». Требуется пож ертвовать м атериал и достичь

ничьей. Wt,
КОПИЯ ВЕРНА. t l t X ;
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« В ы и г р ы ш  м а т е р и а л а » .  Н ад о  провести простейш ую  
д вухходовую  ко м б и н ац и ю  и добиться м атериального перевеса.

Т е м а т и ч е с к о е  п л а н и р о в а н и е  
к у р с а  « Ш а х м а т н а я  ш к о л а »

2 к л а с с

№ Т е м а
з а н я т и я

П о в т о р е П ов тор
н и е ение
и з у ч е н н о прогр а
ГО м м но го
м а т е р и я м атери
л а . ала,

1. П о в то р ен изучен
ие н о го  за
изученно год
ГО обучен
м атериал
а.

ия

2. П о в то р ен
ие
изученно
ГО

м атериал
а.

С о д е р
ж а н и е

П е д а г о г и ч е с к и е  у с л о в и я  
И н т е г р а ц и я

К о л и ч е
с т в о

ч а с о в
П р о см о тр  диаф ильма «П р и кл ю ч ен и я  в 
Ш а х м а тн о й  стране. П ервы й ш а г в м ире  
ш ахм ат» . П о л я , горизонталь, вертикаль, 
диагональ, центр . Х од ы  ш ахм атны х  
ф игур. Ш а х , м ат, пат. Н ачальное  
п ол ож ение. И гр о в ая  п р а кти ка  (и гр а  
всем и ф игурам и из начального  
п о л о ж ен и я).

Р о ки р о в ка. В зятие на проходе.
П ревращ ение пенней. В арианты  ничьей. 
Самы е общ ие р еком енд ации  о 
п р и н ц и п ах  разы гры вания дебю та.
Задания на м ат в один ход. 
Д ем о нстрация ко р о тки х  п ар тий .
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания «Д ве  
ф игуры  против целой арм ии», «У б е р и  
л и ш ни е ф игуры », « Х о д я т только белы е», 
«Н еотвратим ы й м ат». И гр о в ая  п р акти ка .

3.

К р а т к а я
и с т о р и я
ш а х м а т .
К р а тка я
история
ш ахм ат.

Р ож д ен
ие
ш ахм ат  
. О т  
натура  
н ги  к  
ш атран  
д ж у . 
Ш а х м а  
ты
п р о н и к  
аю т в

П р о и схо ж д ени е ш ахм ат. Л егенды  о 
ш ахм атах. Ч а ту р ан га  и  ш атр анд ж . 
Ш ахм аты  п р о н и каю т в Е вропу. 
П р о см о тр  диаф ильма « К н и га  ш ахм атн о й  
м удрости. В то р о й  ш а г в м ир ш ахм ат» . 
Ч ем пионы  м ира по  ш ахм атам . И гровая  
п р а кти ка .
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Е в ро пу

Ч ем п и
оны
м ира
по
ш ахм ат
ам.

2 .
Ш а х м а т
н а я
н о т а ц и я .

О бозна
чение
горизо
нталей
и
вер тик
алей,
полей,
ш ахм ат
ны х
ф игур.
К р а тк а
я и
полная
ш ахм ат
ная
н о тац и
я.
Запись
ш ахм ат
но й
пар ти и

Запись
началь
н о го
полож е
ния.

О бозначение гор изо нтал ей , вертикалей , 
полей. Д и д акти ч ески е  игры  и  задания  
«Н азови  вертикаль», «Н азови  
горизонталь», «Н азо в и  диагональ», 
« К а к о го  цвета поле», « К т о  бы стрее», 
« В и ж у  цель». И гр о в ая  п р а кти ка . Н а  этом  
заняти и  д ети , делая хо д , проговариваю т, 
ка ка я  ф игура с ка ко го  поля на како е  
идет. Н апр им ер: «Король с e l -  н а  е2».

4 . Ш ахм аты
ая
нотация.
О бозначе
ние
го р изо нта
лей,
вертикале  
й , полей.

5. Ш ахм аты
ая
нотация.
О бозначе
ние
ш ахматы  
ы х ф игур  
и
терм инов.

О бозначение ш ахм атны х ф игур и  
терм инов. Запись начального  
пол ож ения. К р а тка я  и  полная  
ш ахм атная  нотация. Запись ш ахм атн о й  
п ар тии . И гр о в ая  п р а кти ка  (с  записью  
ш ахм атн о й  пар ти и  ил и  ф рагм ента  
ш ахм атн о й  п ар ти и ).

3 .
Ц е н н о с т
ь
ш а х м а т н
ы х
ф и г у р .

Ц ен н о е
ть
ф игур.
С равни
тельна
я сила
ф игур.
Д о сти

Ц енно сть  ф игур. С равнительная сила  
ф игур . Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания»  
К т о  сильнее», «О бе арм ии равны ». 
Д о с ти ж ен и е  м атериального перевеса. 
Д идактичеегш ^;игры  и  задания  
«В ы игры ш  м атериала» ( вы игры ш  
ф ерзя). И гр о в ая  п р а кти ка .6 . Ц енно сть

ш ахм атн

МБ 
с. л.
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ы х ф игур.
Ц енность
ф игур.
С равните
льная
сила
ф игур.

ж ени е
м атери
альног
о
переве
са.
С пособ
ы
защ и т
ы.

7 ., Ц енно сть  
ш ахм атн  
ы х ф игур. 
Д о с ти ж ен  
ие
м атериал
ьного
перевеса.

Д о с ти ж ен и е  м атериального перевеса. 
Д и д акти ч ески е  игры  и  задания»  
В ы игры ш  м атериала» (вы игры ш  ладьи, 
слона, ко н я ). И гровая п р а кти ка .

8. Ц енность  
ш ахм атн  
ы х ф игур. 
Способы  
защ иты .

Д о с ти ж ен и е  м атериального перевеса. 
Д и д акти ч ески е  игры  и  задания  
«В ы игры ш  м атериала» (вы игры ш  
п е ш к и ). С пособы  защ иты . 
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания «З ащ ита»  
(у н и ч то ж е н и е  атакую щ ей  ф игуры , уход  
и з-п о д  б оя). И гр о в ая  п р а кти ка .

9. Ц ен н о сть  
ш ахм атн  
ы х ф игур. 
Защ ита.

Защ ита. Д и д а кти ч ес ки е  игры  и задания  
«З ащ и та» (защ и та  атакованной ф игуры  
д р уго й  своей ф игурой, перекры тие, 
ко н тр а та ка ). И гровая п р а кти ка .

4 .
Т е х н и к а
м а т о в а н
ИЯ

о д и н о к о г  
о  к о р о л я .

Д ве
ладьи
против
короля.
Ф ерзь
и  ладья
против
короля.
Король
и  ферзь
против
короля.
Кор ол ь
и  ладья
против
короля.

tea/
Щ < ’С  x /=

Д ве ладьи против короля. 
Д и д акти ч ески е  игры  и  задания « Ш а х  
ил и м ат» , « М а т  или  п а т» , « М а т  в один  
хо д », « Н а  кр ай н ю ю  л и н и ю », «В  уго л » , 
«О гр ан и чен ны й  король», « М а т  в два 
хо д а». И гров ая  п р а кти ка .

10. Т е х н и ка
м атовани
я
о д и н о ко г 
о короля. 
Д ве ладьи  
против  
короля.

И . Т е х н и ка
м атовани
я
о д и н о ко г

Ф ерзь и  ладья против короля. 
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания « Ш а х  
или м ат», « М а г  или п ат» , « М а т  в один  

'$ й |^ ;7Д ^ а тф а й н ю ю  л и н и ю », «В  уго л » ,



12.

13.

о короля. 
Ф ерзь и  
ладья 
против  
короля.
Т е х н и ка
м атовани
я
о д и н о ко г 
о короля. 
Ф ерзь и  
король  
против  
короля.
Т е х н и ка
м атовани
я
о д и н о ко г 
о короля. 
Ладья и  
король  
против  
короля.

«О гр ан и чен ны й  король», « М а т  в два 
хода». И гр о в ая  п р а кти ка .

Ф ерзь и  король против короля. 
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и задания « Ш а х  
или м ат» , « М а т  или  п ат» , « М а т  в один  
хо д », « Н а  кр ай н ю ю  л и н и ю », «В  уго л » , 
«О гр ан и чен ны й  король», « М а т  в два 
хо д а». И гр о в ая  п р а кти ка .

Ладья и  король против короля. 
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания « Ш а х  
или м ат», « М а т  ил и  п ат» , « М а т  в один  
хо д », « Н а  кр ай н ю ю  л и н и ю », «В  уго л » , 
«О гр ан и чен ны й  король», « М а т  в два 
хода». И гр о в ая  п р а кти ка .

14.

5.
Д о с т и ж е  
н и е  м а т а  
б е з
ж е р т в ы
м а т е р и а
л а
Д о с ти ж ен  
ие м ата  
без
жертвы
м атериал
а.
У чеб ны е  
пол ож ени  
я на м ат в 
два хода  
в
эндш пиле

У ч е б н
ые
пол ож е  
ния на  
м ат в 
два 
хода в 
дебю те

м иттел  
ы нпил  
е и
энд ш п
иле
(начале
•>
середи  
не и
K O I

У ч еб н ы е пол ож ения н а  м ат в два хода в 
эндш пиле. Ц у гц в а н г. Д и д а кти ч ес ки е  
игры  и задания «О бъ яви м ат в два хода». 
З ащ и та о т м ата. Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  
задания «З ащ итись  о т м ата». И гр о в ая  
п р акти ка .

П А Л Ь А/ q "'~:А -
|4> >обр

15. Д о с ти ж ен  
ие м ата

У чеб ны е полож ения на м ат в два хо д а в

КОПИЯ ВЕРНА
/ -

С .Л . ОБАБКоЩ№

&  <5Г ^  /у  W
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Д и д а кти ч ес ки е  игры  и
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16.

без
жертвы
материал
а.
Учебные 
положени 
я на мат в 
два хода 
в
миттелын
пиле.
Достижен 
ие мата 
без
жертвы
материал
а.
Учебные 
положени 
я на мат в 
два хода 
в дебюте.

мата. задания «Объяви мат в два хода». 
Защита от мата. Дидактические игры и 
задания «Защитись от мата». Игровая 
практика.

Учебные положения на мат в два хода в 
дебюте. Дидактические игры и задания 
«Объяви мат в два хода». Защита от 
мата. Дидактические игры и задания 
«Защитись от мата». Игровая практика.

17.

18.

19.

20 .

6.
Шахмат
ная
комбииа 
ция.
Матовые
комбинац
ии. Темы
комбинац
ий. Тема
отвлечен
ия.
Матовые 
комбинац 
ии. Тема 
завлечени 
я.
Матовые 
комбинац 
ии. Тема 
блокиров 
ки.
Матовые

Дости
жение
мата
путем
жертвы
шахмат
ного
матери
ала
(матов
ые
комбин
ации).
Типы
матовы
х
комбин
аций:
темы
разруш
ения
короле?:
вского :

Матовые комбинации. Темы 
комбинаций. Тема отвлечения. 
Дидактические игры и задания «Объяви 
мат в два хода». Игровая практика.

Матовые комбинации. Тема завлечения. 
Дидактические игры и задания «Объяви 
мат в два хода». Игровая практика.

Матовые комбинации. Тема блокировки. 
Дидактические игры и задания «Объяви 

„ два хода». Игровая практика.

[атовые комбинации. Тема разрушения
— 77Копия ВЕРНА р % Т %

/ .
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ко м б инац прикры корол евского  прикры тия. Д и д акти ч ески е
и и . Тем а ти я , игры  и задания «О бъ яви м ат в два хода».
разруш ен отвлеч И гр о в ая  п р а кти ка .
ИЯ ения,
королеве завлече
ко го ни я,
прикр ы ти блокир
я. овки ,

21 . М атовы е освобо М атовы е ко м б и н ац и и . Т ем а
ко м б и нац ж д ения освобож дения пространства. Т ем а
и и . Т ем а простр ун и ч то ж ен и я  защ иты . Т ем а «р ен тген а» .
освобож д анства, Д и д а кти ч ески е  игры  и  задания «О бъ яви
ения ун и ч то м ат в два хода». И гр о в ая  п р а кти ка .
простран ж ен и я
ства. защ и т
Т е м а ы и  др.
у н и ч то ж е Ш а х м а
ния тны е
защ иты . ко м б и н
Т ем а ац ии ,
«р ен тген а ведущ и
» . е к

22 . М атовы е д о сти ж М атовы е ко м б и н ац и и . Д р у ги е
ко м б инац ению ш ахм атны е ко м б и н ац и и  и сочетание
ии . м атери прием ов. Д и д а кти ч ес ки е  игры  и задания
Д р у ги е альног «О бъ яви м ат в два хо д а». И гровая
ш ахм атн о п р а кти ка .
ые переве
ко м б и н ац са.
и и  и К о м б и
сочетание нац и и
прием ов. для

23 . К о м б и н а д о сти ж К о м б и н ац и и , ведущ ие к  д о сти ж ени ю
ц и и , ения м атериального перевеса. Т е м а
ведущ ие ничьей отвлечения. Т ем а завлечения.
к (ко м б и Д и д акти ч ески е  игры  и задания
д о сти ж ен нац и и «В ы игры ш  м атериала». И гр о в ая
ию на п р а кти ка .
м атериал вечны й
ьного ш ах,
перевеса. патовы
Тем а
отвлечен

е
ко м б и н 0 f - V ’,;

ия. Тем а ации  и Ж  £  %  %

завлечени др-)- ы ч ,
---------‘----------- -------------------- ------------------------------A t - r t ' r  ----------— —

B s js g ja , • a m 4) aш Щ щ . СОШЛМ w  20
едС о т .щ к Л ^



24.

25.

26.

я._________
К о м б и н а
ц и и ,
ведущ ие
к
д ости ж ен
ию
м атериал
ьного
перевеса.
Т ем а
у н и ч то ж е
ния
защ иты .
Т ем а
связки.
К о м б и н а
ции ,
ведущ ие
к
д о сти ж ен
ию
м атериал
ьного
перевеса.
Т ем а
освобож д
ения
простран
ства.
Т ем а
перекры т
ия
К о м б и н а
ц и и ,
ведущ ие
к
д о сти ж ен
ию
м атериал
ьного
перевеса.
Тем а
превращ е
ния

К о м б и н ац и и , ведущ ие к  д о сти ж ени ю  
м атериального перевеса. Т ем а  
ун и ч то ж ен и я  защ иты . Т е м а  связки. 
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и задания  
«В ы игры ш  м атериала». И гров ая  
п р а кти ка .

К о м б и н а ц и и , ведущ ие к  д ости ж ени ю  
м атериального перевеса. Т ем а  
освобож дения пространства. Тем а  
перекры тия. Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  
задания «В ы игры ш  м атериала». И гр о в ая  
п р а кти ка .

К о м б и н а ц и и , ведущ ие к  д ости ж ени ю  
м атериального перевеса. Т ем а  
превращ ения п еш ки . Д и д а кти ч ески е  
игры  и  задания «П роведи п е ш ку  в 
ф ерзи». И гр о в ая  п р а кти ка .

- ̂ Кльноло*5 „
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п еш ки .
27 .

л

К о м б и п а
ции ,
ведущ ие
к
д о сти ж ен
ИЮ

м атериал
ьного
перевеса.
С о четани
е
та кти ч е с к
и х
прием ов.

К о м б и н ац и и , ведущ ие к  д о сти ж ени ю  
м атериального перевеса. С очетание  
та кти ч е с ки х  прием ов. Д и д а кти ч ес ки е  
игры  и  задания «В ы игры ш  м атериала». 
И гр о в ая  п р а кти ка .

28 . К о м б и н а  
ц и и  для 
д о сти ж ен
И Я

ничьей.
П атовы е
ко м б и нац
И И .

К о м б и н ац и и  для д ости ж ени я  ничьей. 
П атовы е ко м б и н ац и и . Д и д акти ч ески е  
игры  и  задания «С делай ничью ». 
И гр о в ая  п р а кти ка .

29 . К о м б и н а  
ци и  для 
д о сти ж ен
И Я

ничьей. 
К о м б и н а  
ц и и  на  
вечны й  
ш ах.

К о м б и н ац и и  для д ости ж ени я  ничьей. 
К о м б и н а ц и и  н а  вечны й ш ах . 
Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания «С делай  
ничью ». И гр о в ая  п р а кти ка .

30 . Т и п и чн ы
е
ко м б и нац  
и и  в 
дебю те.

Ти п и чн ы е ко м б и н ац и и  в дебю те. 
Д и д а кти ч ески е  игры  и задания «П роведи  
ко м б и н ац и ю ». И гр о в ая  п р а кти ка .

31 . Т и п и чн ы
е
ко м б и нац
и и  в
дебю те
(более
сложны е
прим еры )

Ти п и чн ы е ко м б и н ац и и  в дебю те (более  
сложны е прим еры ). Д и д акти ч ески е  игры  
и  задания «П р овед и  ко м б и н ац и ю ». 
И гр о в ая  п р а кти ка .

t 'п ь н о л У  *
о б р а з о в - *  °9  •
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.
П о в т о р е
н и е
п р о г р а м
м н о г о
м а т е р и а
л а

П овтор
ение
пр о гр а
м м но го
м атери
ала,
изучен
н о го  за
первы й
и
второй
год
обучен
ия

П о в то р ен
ие
програм м
н о го
м атериал
а

Д и д акти ч ески е  игры  и  задания. И гровая  
п р а кти ка .

33 . П о в то р ен
ие
програм м
н ого
м атериал
а

Д и д а кти ч ес ки е  игры  и задания. И гровая  
п р а кти ка .

34 . П о в то р ен
ие
програм м
н ого
м атериал
а

Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания. И гровая  
п р а кти ка .

Т р е т и й  г о д  о б у ч е н и я

П р о гр ам м а “Ш ахм аты , тр ети й  год ” предназначена для I I I  класса  
начальной ш колы . О д н ако  о на м о ж е т быть реализована и  во I I  классе, если 
програм м а первого и  второго  год а обучения была пройдена в I  классе.

М атер и ал  третьего  год а обучения слож нее м атериала первы х лет  
обучения. Н а  основе ранее приобретенны х знани й  и  ум ени й  ребята  
угл убл яю т представления во всех тр ех  стадиях ш ахм атн о й  пар ти и . П р и  этом  
из всего обилия ш ахм атн о го  м атериала заботливо отбирается не только  
доступны й, но  и м аксим ально ориентированны й на развитие м атериал.

П Р И М Е Р Н А Я  Т Е М А Т И К А  К У Р С А

1. О С Н О В Ы  Д Е Б Ю Т А . Д в у х - и  трехходовы е п ар ти и . Н евы годность  
р ан него  ввода в и гр у  ладей и  ферзя. И гр а  на м ат с первы х ходов. Д е тс ки й  м ат  
и защ и та от н его . И гр а  против “п о в то р ю ш ки -х р ю ш ки ” . П ринципы  игры  в
дебю те. Б ы стрейш ее развитие ф игур . 11онятие о тем пе. Гам биты . Н аказан и е

Г| '^ Q l/  V; ■
КОПИЯ В Е Р Ш Ё Н  4 - :  ' И  '
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“пеш коед о в” . Борьба за ц ентр . Б езопасная позиция короля. Гарм оничное  
пеш ечное располож ение. С вязка в дебю те. К о р о тко  о дебю тах.

Дидактические задания

“ М а т  в  1 х о д ” , “ П о е т а в ь  м а т  в  1 х о д  н е р о к и р о в а н н о м у  к о р о л ю ” , 
“ П о с т а в ь  д е т с к и й  м а т ”  Белы е или черны е н ач и н аю т и  объявляю т 
п р о ти в н и ку  м ат в 1 ход.

“ П о й м а й  л а д ь ю ” , “ П о й м а й  ф е р з я ” . Здесь надо н ай ти  ход , после 
ко то р о го  рано введенная в и гр у  ф игура п р о ти в ни ка неизб еж но  теряется или  
проигры вается за более слабую  ф игуру.

“З а щ и т а  о т  м а т а ”  Треб уется  н ай ти  хо д , позволяю щ ий избеж ать  м ата  
в 1 ход (к а к  правило, в д анном  разделе в отл ичие о т второго год а обучения  
та ки х  ходов нескол ько).

“ В ы в е д и  ф и г у р у ”  Здесь определяется, ка ку ю  ф игуру н а  ка ко е  поле  
л учш е развить.

“ П о с т а в и т ь  м а т  в  1 х о д  “ п о в т о р ю ш к е ” . Треб уется  объявить м ат  
п р о ти в н и ку , которы й слепо ко п и р уе т ваш и ходы .

“ М а т  в  2  х о д а ” . В  учебны х по л о ж ени ях белые н ач и н аю т и даю т  
черны м м ат в 2 хода.

“ В ы и г р ы ш  м а т е р и а л а ” , “ Н а к а ж и  “ п е ш к о е д а ” . Н ад о  провести  
м аневр, позволяю щ ий пол учить  м атериальное преим ущ ество.

“ М о ж н о  л и  п о б и т ь  п е ш к у ? ” . Требуется определить, не приведет ли  
вы игры ш  пенней к  п роигр ы ш у м атериала или м ату.

“ З а х в а т и  ц е н т р ” . Н ад о  н ай ти  хо д , ведущ ий к  захвату центра.
“ М о ж н о  л и  с д е л а т ь  р о к и р о в к у ? ” . Т у т  надо определить, не нар уш ат  

ли белые правила игры , если р о ки р ую т.
“ В  к а к у ю  с т о р о н у  м о ж н о  р о к и р о в а т ь ? ” . В  этом  задании  

определяется сторона, р о ки р уя  в ко то р ую  белые не н ар уш аю т правил игры .
“ Ч е м  б и т ь  ч е р н у ю  ф и г у р у ? ” . Здесь надо вы полнить взятие, 

позволяю щ ее избеж ать сдвоения п еш ек.
“ С д в о й  п р о т и в н и к у  п е ш к и ” . Т у т  требуется та к  побить  

неприятельскую  ф игур у, чтобы  у  п р о ти в ни ка образовались сдвоенны е 
п еш ки .

К  концу учебного года дети должны знать:

принципы  игры  в дебю те;
основны е та кти ч ес ки е  прием ы ;
что означаю т терм ины : д ебю т, тем п , оппозиция, клю чевы е поля,
К  концу учебного года дети должны уметь:
грам о тно  располагать ш ахм атны е ф игуры  в дебю те; находить

0 з 0 8а Г в »  C r t y s .неслож ны е та кти ч ес ки е  удары  и  проводить ко м б и нац и и ;
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Т е м а т и ч е с к о е  п л а н и р о в а н и е  
к у р с а  « Ш а х м а т н а я  ш к о л а »  

3  к л а с с

№ Т е м а  з а н я т и я С о д е р
ж а н и е

П е д а г о г и ч е с к и е  у с л о в и я  
И н т е г р а ц и я

К о л и ч е
с т в о

ч а с о в

П о в т о р е н и е
и з у ч е н н о г о
м а т е р и а л а .
И гров ая
п р а кти ка

П овторение
и зуч ен н о го
м атериала.

П овтор
ение
прогр а
м м н о го
м атериа
ла,
и зуч ен н  
ого  за 
год
обучен
ия

. П ро см отр  диаф ильмов  
“П р и кл ю ч ен и я  в Ш ах м а тн о й  
стране. П ервы й ш а г в м ир  
ш ахм ат” и  “К н и га  ш ахм атно й  
м уд ро сти . В то р о й  ш а г в м ир  
ш ахм ат” . П о л я , горизонталь, 
вертикаль, диагональ, центр . 
Х од ы  ф игур , взятие. Р окировка. 
П ревращ ение п еш ки . В зяти е на  
проходе. Ш а х , м ат, пат. 
Н ачальное пол ож ение.

Ш ахм атн ая  нотация. 
О бозначение гор изо нтал ей , 
вертикалей , полей. О бозначение  
ш ахм атны х ф игур и  терм инов. 
Запись начального полож ения. 
К р а ткая  и полная ш ахм атная  
нотация. Запись ш ахм атн о й  
п ар ти и . Ц ен н о сть  ш ахм атны х  
ф игур . П р и м ер  м атования  
о д и н о ко го  короля. Р еш ение  
учебны х п о л о ж ен и й  н а  м ат в два 
хода без ж ертвы  м атериала и с 
ж ер тв о й  м атериала (и з  уч еб н и ка  
второго год а о б учен и я).__________

П р а кти ка  
м атования  
о д и нокого  
ко р о л я (д е ти  
и гр аю т______

И гр о в а
я
п р а кти к  
а с
запись

,  <" ■ > ', л  й  Л  ь  Г !  Г

• >  х 0  -у ,
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п о п ар но ). ю
ш ахм ат
н ой
пар ти и

5

л

ОСНОВЫ
Д Е Б Ю Т А .
Д в у х - и
трехходовы е
пар тии .

И гр о в а
я
п р а кти к
а

В ы явление п р и ч и н  пораж ени я  в 
н и х  одной из сторон. 
Д и д акти ч еско е  задание “М а т  в 1 
хо д ” (н а  втором  либо третьем  
хо д у п ар ти и ).

6 Р еш ение  
задания “М а т  в 
1 хо д ”

7 Н евы годность  
р ан него  ввода в 
и гр у  ладей и  
ферзя.

Д и д а кти ч ес ки е  задания “П о й м ай  
ладью ” , “П о й м а й  ферзя” .

8 Р еш ение
заданий
“П о й м ай
ладью ” ,
“П о й м ай
ферзя” .

И гр о в а
я
п р а кти к
а

Д и д акти ч ески е  задания “П оставь  
д етски й  м ат” , “Защ итись  о т м ата

9 И гр а  “на м ат” с 
первы х ходов  
пар тии . 
Д е тс ки й  м ат. 
Защ ита.

10 Р еш ение
заданий.

11 В ар и ац и и  на  
те м у д етско го  
м ата. Д р у ги е  
угрозы
бы строго м ата  
в дебю те. 
Защ ита. К а к  
отраж ать  
скороспелы й  
дебю тны й  
н а с ко к  
пр о ти в ни ка.

И гр о в а
я
п р а кти к
а

if-?  о Г А’

| |  k h i  

s i t .  ^

Д и д а кти ч ес ки е  задания “П оставь  
д етски й  м ат” , “М а т  в 1 хо д ” , 
“Защ итись о т м ата” .

сальное ,£*$4^
,3"Э24 гс

с . -р г

12 Р еш ение
заданий

13 “П о в то р ю ш ка - Д и д а кти ч ес ки е  задания “П оставь
..............:---------------------------------

Копия
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14

хр ю ш ка
(черны е
ко п и р ую т ходы
белы х).
Н аказан и е
“п о в то р ю ш ек” .
Р еш ение
заданий

“по в то р ю ш ке” ,м ат в 1 ход  
“В ы играй  ф игуру у  
“п о в то р ю ш ки ” .

15 П р и н ц и п ы
игры  в дебю те. 
Б ы стрейш ее  
развитие ф игур. 
Тем пы .
Г  ам биты .

16

18

И гр о в а
я
п р а кти к
а

Д и д акти ч еско е  задание “Вы веди  
ф игуру” .

Р еш ение
задания
“Вы веди
ф игур у” ..

17 Н аказан и е  за 
несоблю дение  
п р и н ц и п а  
бы стрейш его  
развития  
ф игур.
“П еш ко ед ств о ” 
. Н еразум ность  
игры  в дебю те  
одним и  
п еш кам и  (с  
искл ю чениям и  
из правила).

Д и д а кти ч ес ки е  задания “М а т  в 
два хода” , “В ы игры ш  м атериала” , 
“Н а к а ж и  “пеш коед а” , “М о ж н о  ли  
побить п еш ку? ” .

Р еш ение
заданий.

19 П р и н ц и п ы
игры  в дебю те. 
Б орьба за  
центр . Г а м б и т  
Э ванса. 
К ор ол ев ски й  
гам б и т. 
Ф ерзевы й  
гам б и т.

20

И гр о в а
я
п р а кти к
а

Д и д а кти ч ес ки е  задания “Захвати  
ц ен тр ” , “В ы и гр ай  ф игуру” .

А
Р еш ение
заданий.

КОПИЯ ВЕРНА '.МёлтЛ!’ ,о

с . л.
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J}\Q> j S ' b / f  

о>‘ С5‘ ■ /о, O'

ш
2 1



21 П р и н ц и п ы
игры  в дебю те.
Б езопасное
пол ож ение
короля.
Р окировка.

22 Р еш ение
заданий.

23 П р и н ц и п ы  
игры  в дебю те. 
Г  арм оничное  
пеш ечное  
располож ение. 
К а к и е  бы ваю т 
петттки.

24 Р еш ение
заданий.

25 С вязка в 
дебю те. П ол ная  
и неполная  
связка.

26 Р еш ение
заданий.

27 О чень ко р о тко  
о дебю тах. 
О ткры ты е, 
полуоткры ты е  
и закры ты е 
дебю ты .

28 Р еш ение
заданий.

29 Т и пи чны е  
ко м б и н ац и и  в 
дебю те.

30 Т ипичны е  
ко м б и н ац и и  в 
дебю те (более  
сложны е  
прим еры ).

31 П о в т о р е н и е
п р о г р а м м н о г о

Д и д а кти ч ес ки е  задания “М о ж н о  
ли сделать рокировку?” , “В  ка ку ю  
сторо ну м о ж н о  рокировать?” , 
“П оставь м ат в 1 ход  
нерокированном у королю ” , 
“П оставь м ат в 2  хода  
нер окиро ванном у ко рол ю ” , “Н е  
п о л учат ли  белы е м ат в 1 ход , 
если ро ки р ую т? ” .___________________

Д и д а кти ч ески е  задания “Ч ем  бить  
черную  ф игуру?” , “ С двой  
п р о ти в н и ку  п е ш ки ” .

Д и д а кти ч ески е  задания “В ы играй  
ф игур у” , “ С двой п р о ти в н и ку  
п е ш ки ” , “У с п е ш н о е  
развязы вание” ._____________________

П овтор
ение
пр о гр а
м м н о го
м атериа
ла,
и зучен н  
ого  за  
второй  
и

Д и д а кти ч ес ки е  игры  и  задания. 
И гр о в ая  п р а кти ка .

■fom
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материала третий
32 Повторение год

программного обучен
материала ия

33 Повторение
программного
материала

34 Повторение
программного
материала

Четвертый год обучения

Программа “Шахматы, третий год” предназначена для 4 класса 
начальной школы.

Материал четвертого года обучения сложнее материала предыдущих 
лет обучения. На основе ранее приобретенных знаний и умений ребята 
углубляют представления во всех трех стадиях шахматной партии. При этом 
из всего обилия шахматного материала заботливо отбирается не только 
доступный, но и максимально ориентированный на развитие материал.

ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА КУРСА

1. ОСНОВЫ МИТТЕЛЬШПИЛЯ. Самые общие рекомендации о 
том, как играть в середине шахматной партии. Тактические приемы. Связка в 
миттельшпиле. Двойной удар. Открытое нападение. Открытый шах. Двойной 
шах. Матовые комбинации на мат в 3 хода и комбинации, ведущие к 
достижению материального перевеса на темы завлечения, отвлечения,
блокировки, разрушения королевского прикрытия, освобождения 
пространства, уничтожения защиты, связки, “рентгена”, церекрытия и др. 
Комбинации для достижения ничьей.

Копия Bffjft
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Дидактические задания

“Выигрыш материала”. Надо провести типичный тактический 
прием, либо комбинацию, и остаться с лишним материалом.

“Мат в 3 хода”. Здесь требуется пожертвовать материал и объявить 
красивый мат в 3 хода.

“Сделай ничью” Нужно пожертвовать материал и добиться ничьей.
2. ОСНОВЫ ЭНДШПИЛЯ. Элементарные окончания. Ферзь против 

слона, коня, ладьи (простые случаи), ферзя (при неудачном расположении 
неприятельского ферзя). Ладья против ладьи (при неудачном расположении 
неприятельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи). 
Матование двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем 
(простые случаи). Пешка против короля. Пешка проходит в ферзи без 
помощи своего короля. Правило “квадрата”. Пешка проходит в ферзи при 
помощи своего короля. Оппозиция. Пешка на седьмой, шестой, пятой, 
четвертой, третьей, второй горизонтали. Ключевые поля. Удивительные 
ничейные положения (два коня против короля, слон и пешка против короля, 
конь и пешка против короля). Самые общие рекомендации о том, как играть в 
эндшпиле.

Дидактические задания

“Мат в 2 хода”. Белые начинают и дают черным мат в 2 хода. “Мат в 
3 хода”. Белые начинают и дают черным мат в 3 хода. “Выигрыш фигуры”. 
Белые проводят тактический удар и выигрывают фигуру.

“Квадрат”. Надо определить, удастся ли провести пешку в ферзи.
“Проведи пешку в ферзи”. Тут требуется провести пешку в ферзи.
“Выигрыш или ничья?”. Здесь нужно определить, выиграно ли 

данное положение.
“Куда отступить королем?”. Надо выяснить, на какое поле следует 

первым ходом отступить королем, чтобы добиться ничьей.
“Путь к ничьей”. Точной игрой надо добиться ничьей.
К  концу учебного года дети должны знать:
принципы игры в дебюте;
основные тактические приемы;
что означают термины: дебют, миттельшпиль, эндшпиль, темп, 

оппозиция, ключевые поля.
К  концу учебного года дети должны уметь:
грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить 

несложные тактические удары и проводить комбинации;
точно разыгрывать простейшие окончания.

Тематическое планирование 
курса «Шахматная школа»

4 класс

3 0



№ Т е м а  з а н я т и я

1 П о в т о р е н и е
и з у ч е н н о г о
м а т е р и а л а .

2 , ' И гр о в ая
п р а кти ка

3 П овторение
и зучен н о го
м атериала.

4 О С Н О В Ы  
М И Т Т Е Л Ы Н  
П И Л Я . Самы е  
общ ие
р еком енд ации  о 
то м , к а к  играть  
в
м иттельш пиле.

5 И гров ая
п р а кти ка

6 Т а кти ч е с ки е  
прием ы . С вязка  
в
м иттельш пиле. 
Д в о й но й  удар.

7 Т а кти ч е с ки е  
прием ы . 
О ткры тое  
нападение. 
О ткры ты й ш ах . 
Д в о й но й  ш ах.

8 Р еш ение
задания
“В ы игры ш
м атериала” .

9 М атовы е

С о д е р
ж а н и е

П е д а г о г и ч е с к и е  у с л о в и я  
И н т е г р а ц и я

К о л и ч
е с т в о
ч а с о в

П ов тор
ение
пр о гр а
м м н о го
м атериа
ла,
и зучен  
н о го  за 
год
обучен
ия

. П р о см о тр  диаф ильмов  
“П р и кл ю ч ен и я  в Ш а х м а тн о й  
стране. П ервы й ш а г в м ир ш ахм ат” 
и  “К н и га  ш ахм атн о й  м удрости. 
В то рой  ш а г в м ир ш ахм ат” . П оля, 
горизонталь, вертикаль, диагональ, 
ц ентр . Х од ы  ф игур , взятие. 
Р о ки ров ка. П ревращ ение п еш ки . 
В зяти е на проходе. Ш а х , м ат, пат. 
Н ачальное пол ож ение.
И гр о в ая  п р а кти ка

И гр о в а
я
п р а кти к
а

Д и д акти ч еско е  задание “В ы игры ш  
м атериала

Д и д акти ч еско е  задание “В ы игры ш  
м атериала” .

Д и д а кти ч ес ки е  задания “О бъяви  
м ат в  3 хода” , “В ы игры ш

:
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10

ко м б и н ац и и  (н а
м ат в 3 хо д а) и
ко м б и н ац и и ,
ведущ ие к
д о сти ж ени ю
м атериального
перевеса. Тем ы
завлечения,
отвлечения,
блокировки .
Р еш ение
заданий.

11 М атовы е
ко м б и н ац и и  и  
ко м б и н ац и и , 
ведущ ие к  
д о сти ж ени ю  
м атериального  
перевеса. Тем ы  
разруш ения  
королевского  
прикры тия, 
освобож дения  
пространства, 
ун и ч то ж ен и я  
защ иты .

12

И гр о в а
я
п р а кти к
а

Д и д а кти ч ес ки е  задания “ О бъяви  
м ат в 3 хода” , “В ы игры ш  
м атериала” .

Р еш ение
заданий.

13 М атовы е
ко м б и н ац и и  и 
ко м б и н ац и и , 
ведущ ие к  
д о сти ж ени ю  
м атериального  
перевеса. Тем ы  
связки, 
“р е н тген а” , 
перекры тия.

Д и д а кти ч ески е  задания “О бъяви  
м ат в 3 хода” , “В ы игры ш  
м атериала” .

14 Р еш ение  
заданий.

15 .М атовы е
ко м б и н ац и и  и

И гр о в а
я

ги веские задания “ Объяви  
м аг в 3 хода” , “В ы игры ш

Копия
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5 .

ко м б и н ац и и ,
ведущ ие к
д о сти ж ени ю
м атериального
перевеса.
Д р у ги е  темы
ко м б и н ац и й  и
сочетание
тем ати ч ески х
прием ов.

16 Р еш ение
заданий.

17 К о м б и н ац и и  
для д ости ж ени я  
ничьей . 
П атовы е  
ко м б и нац и и . 
К о м б и н ац и и  на  
вечны й ш ах.

18 Р еш ение
заданий.

' “С делай  
ни чь ю ” .

19 К л асси ческое
наследие.
“Б ессм ертная”
партия.
“В ечнозеленая”
партия.

2 0 Р еш ение
заданий

21 ОСНОВЫ
эн дш п и л я .
Ладья против  
ладьи. Ф ерзь  
против ферзя. 
Ф ерзь против  
ладьи (просты е  
сл учаи).

22 Р еш ение
заданий

23 Ф ерзь против  
слона. Ф ерзь  
против ко ня.

п р а кти к
а

м атериала

Д и д акти ч еско е  задание “С делай  
ничью ” .

Д и д акти ч ески е  задания “М а т  в 2  
хо д а” , “М а т  в 3 хода” , “В ы игры ш  
ф игуры ” .

Д и д а кти ч ески е  задания “М а т  в 2 
о д ||^ М а т  в 3 хода” , “В ы игры ш

&мЧГ
ВД€0тЛ21;Л - -Копия щЩ
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Л адья против  
слона (просты е  
сл учаи ). Ладья  
против  ко ня  
(просты е  
сл учаи).

24 Р еш ение
заданий

25 М ато в ан и е  
двум я слонам и  
(просты е  
сл учаи). 
М ато в ан и е  
слоном  и ко нем  
(просты е  
сл учаи).

Д и д а кти ч ески е  задания “М а т  в 2 
хода” , “М а т  в 3 хода” .

26 Р еш ение
заданий

И гр о в а
я
п р а кти к
а

27 П е ш к а  против  
короля. К о гд а  
п еш ка  
пр о хо д и т в 
ф ерзи без 
по м о щ и  своего  
короля. 
П равило  
“квадрата” .

Д и д акти ч еско е  задание “ Кв ад рат” .

28 Р еш ение
заданий

И гр о в а
я
п р а кти к
а

28 П е ш к а  против  
короля. Белая 
п е ш ка  на  
седьмой и  
ш есто й  
горизонтал ях. 
Кор ол ь
по м о гает своей
п еш ке.
О ппози ц и я .

Д и д а кти ч ески е  задания “М а т  в 2 
хо д а” , “М а т  в 3 хода” , “П роведи  
п е ш ку  в ф ерзи” , “В ы игры ш  или  
ничья?” , “К у д а  отступи ть  
королем ?” .

/  3 х  ->■ ■

/ ; ■ * &  Г Ч .

30 Р еш ение И гр о в а
Islst
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заданий я
п р а кти к
а

31

■ Э

П е ш к а  против  
короля. Белая 
п е ш ка  н а  пятой  
горизо нтал и . 
Король ведет 
свою  п е ш ку  за 
собой.

Д и д а кти ч ес ки е  задания “М а т  в 3 
хода” , “П ро вед и  п е ш ку  в ф ерзи” , 
“В ы игры ш  или ничья?” , “К у д а  
о тступ и ть  королем ?” .

32 Р еш ение
заданий

И гр о в а
я
п р а кти к
а

33 Удивительны е  
ничейны е  
по л ож ения. Д ва  
ко н я  против  
короля. С л он  и  
п е ш ка  против  
короля. К о н ь  и  
п еш ка  против  
короля.

Д и д а кти ч ес ки е  задания “К у д а  
отступи ть  королем ?” , “П у ть  к  
ничьей” .

34 Повторение
программного
материала.
Р еш ение
заданий

И гр о в а
я
п р а кти к
а

Планируемые результаты освоения обучающимися 
программы внеурочной деятельности 

Личностные результаты освоения программы курса
Ф орм ирование устан о в ки  на безопасны й, здоровы й образ ж и зн и , наличие  
м отивации к  тво рческо м у тр уд у , работе н а  результат, береж ном у о тно ш ени ю

у  о: >5 £  (г? iV lw U  ■ v u i i j  gl Е  *v

к  м атериальны м  и  духовны м  ценностям . Копия
■ =с
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Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 
социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы 
из спорных ситуаций.
Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально­
нравственной отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других 
людей.
Формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств.
Развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в 
том числе в информационной деятельности, на основе представлений о 
нравственных нормах, социальной справедливости и свободе.
Метапредметные результаты освоения программы курса.
Овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 
деятельности, поиска средств её осуществления.
Освоение способов решения проблем творческого и поискового характера.
Формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 
действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации; 
определять наиболее эффективные способы достижения результата.
Формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной 
деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях 
неуспеха.
Овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 
классификации, установление аналогий и причинно-следственных связей, 
построение рассуждений.
Готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать 
возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь 
свою точку зрения и оценку событий.
Определение общей цели и путей её достижения; умение договариваться о 
распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять 
взаимный контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать 
собственное поведение и поведение окружающих.
Предметные результаты освоения программы курса.
Знать шахматные термины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, 
диагональ, центр. Правильно определять и называть белые, чёрные 
шахматные фигуры; Правильно расставлять фигуры перед игрой; 
Сравнивать, находить общее и различие. Уметь ориентироваться на 
шахматной доске. Понимать информацию, представленную в виде текста, 
рисунков, схем._3нать названия шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь, 
пешка. Шах, мат, пат, ничья, мат в один ход, длинная и короткая рокировка 
и её правила.



Правила хода и взятия каждой из фигур, «игра на уничтожение», 
лёгкие и тяжёлые фигуры, ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, 
королевские пешки, взятие на проходе, превращение пешки, принципы игры 
в дебюте;

Основные тактические приемы; что означают термины: дебют, 
миттельшпиль, эндшпиль, темп, оппозиция, ключевые поля.

Грамотно располагать шахматные фигуры в дебюте; находить 
несложные тактические удары и проводить комбинации; точно разыгрывать 
простейшие окончания

Р е с у р с н о е  о б е с п е ч е н и е

№
п/п

Наименование учебного оборудования

1 У ч е б н о - м е т о д и ч е с к о е  о б е с п е ч е н и е :
•  П р о гр ам м а
•  К н и г и  о ш ахм атах
-  С у х и н  И .Г . В олш ебны е ф игуры , или Ш ах м а ты  для детей 2  — 5 лет: 
К н и г а  -  сказка для совм естного чтен и я  родителей и  детей. -  М .:  Н овая  
ш ко л а, 1994.
- З ак В ., Д л у го л ен с ки й  Я. Я и гр аю  в ш ахм аты  (издание второе): Для  
стар ш его  дош кол ьного  и  м ладш его  ш ко л ьно го  возраста. -  
Издательство «Д етская  литература», 1985.
-  Г о р е н ш те й н  Р.Я. К н и г а  ю н о го  ш ахм атиста: У ч е б н о е  пособие для 
ш ахм атистов  второго — третьего разрядов. — 2 -е  изд., испр., д о п .- М .:  
А О З Т  «Ф ерд инанд », 1993.
-  Бобби Ф и ш ер  у ч и т  играть  в ш ахм аты : издание для д осуга -  К и ев : 
«Здоровье», 1991.
-  Г а й ш у т  А .Г . Увлекательная м атем ати ка ,/ П утеш еств и е  по  
ш ах м атн о й  доске: У ч е б н о е  пособие. - М . :  « Д о м  п ед а го ги ки » , 1995.
-  С у х и н  И . П р и кл ю ч е н и я  в ш ах м атн о й  стране. -  М .:  П е д а го ги ка , 1991.
-  К н и ж к а  -  раскраска  «Ш ахм атн ы е герои».
- Ж ур н а л  «Ш а х м а тн о е  обозрение», 7 -8 /9 4
•  Э нц и кл о п ед и и
•  ______ М ето д и ч е ско е  пособие для учителя________________________________

Н а г л я д н ы е  п о с о б и я
Коробки с деревянными шахматами 
Коробки с магнитными шахматами 
Плакаты: Различные позиции в шахматах

И г р ы  и  и г р у ш к и
Игры настольно-печатные 
«Чудесный мешочек»

Копия
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4 Учебное оборудование
Классная доска с набором приспособлений для крепления таблиц. 
Магнитная доска.

5 Технические средства
Компьютер
Магнитофон
Мультимедийный проектор 
Интерактивная доска
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Коваленко Любовь Леонидовна 
МБОУ СОШ №21 ст Голубицкая 

Темрюкского района Краснодарского края

Нестандартные формы уроков  
с использованием И КТ

Современный урок невозможно провести без привлечения ин­
формационно -  коммуникационных технологий. На таких уроках у 
детей младшего школьного возраста формируются умения и жела­
ние учиться, складывается алгоритмический стиль мышления, за­
кладываются знания и навыки не только конкретного учебного пред­
мета, но и владения средствами информационно -  коммуникацион­
ных, без которых невозможно дальнейшее успешное обучение.

Презентация -  мощное средство наглядности, развитие позна­
вательного интереса. Применение мультимедийных презентаций 
позволяет мне сделать уроки более интересными, включает в про­
цесс восприятия не только зрение, но и слух, эмоции, воображение, 
помогает детям глубже погрузиться в изучаемый материал, сделать 
процесс обучения менее утомительным.

На уроках математики при проведении уроков — соревнований, 
использую интерактивную доску. Для привлечения внимания и ак­
тивности учащихся, в начале урока можно провести устный счёт с 
элементами игры «Запиши только ответ». Примеры записываются в 
два столбика по вариантам. После того, как дети записали ответы, с 
помощью анимации на интерактивной доске проводят самопроверку 
или взаимопроверку. Такой вид работы ученикам нравится, так как 
они выступают в роли учителя. При выполнении уегных вычисле­
ний демонстрируются схемы, ребусы.

Для развития интереса к урокам русского языка использую гра­
фический планшет. Учащимся предлагаю творческие задания, ко­
торые могут выражаться: в составлении кроссворда по теме, записи 
слов, подчеркивании орфограмм, выделении частей слова,
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нахождении грамматической основы и второстепенных членов 
предложения.

Уроки литературного чтения будут неинтересны и скучны, если 
не включать в их содержание аудио средства. Например, на уроке 
«Устный журнал» детям даю прослушать записи образцового чте­
ния небольших по объёму произведений. Это обучает выразитель­
ному чтению, умению прочувствовать настроение, определить ха­
рактер героев. Чтение стихов под удачно подобранную фонограмму 
вызывает в душах маленьких слушателей бурю эмоций, желание са­
мим попробовать вызвать такие же чувства и у других. Повышают 
творческий и интеллектуальный потенциал учащихся уроки - викто­
рины по сказкам, расширяют и закрепляют полученные знания.

Применяю 'проектно-исследовательскую деятельность на 
своих уроках. На уроке окружающего мира нроектно- исследова­
тельская деятельность позволяет развить активное самостоятельное 
мышление ребенка и научить его не просто запоминать и воспроиз­
водить знания, которые дает ему школа, а уметь применять их на 
практике. При подборе темы проекта можно ориентироваться на ин­
тересы и потребности учащихся, их возможности и личную значи­
мость предстоящей работы, практическую значимость результата 
работы над проектом.

Таким образом, можно сделать вывод, что от умения учителя 
правильно организовать урок и грамотно выбрать ту или иную 
форму проведения занятия зависит во многом эффективность учеб­
ного процесса. Нетрадиционные формы проведения уроков дают 
возможность не только поднять интерес учащихся к изучаемому 
предмету, н
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Министерство образования Красноярского края
(наименование лицензирующего органа)

Выписка
из реестра лицензий по состоянию на 23:48 «10» декабря 2022 г.

1. Статус лицензии: действующая
(действующая / приостановлена / приостановлена частично I прекращ ена)

2. Регистрационный номер лицензии: № Л035-01211-24/00240509 •

3. Дата предоставления лицензии: 19 апреля 2019

4. Полное и (в случае, если имеется) сокращенное наименование, в том числе фирменное наименование, и 
организационно-правовая форма юридического лица, адрес его места нахождения, государственный 
регистрационный номер записи о создании юридического лица:
Общество с ограниченной ответственностью "Центр повышения квалификации и переподготовки "Луч 
знаний" (ООО "Центр повышения квалификации и переподготовки "Луч знании"). Место нахождения: 
660075, Красноярский край. г. Красноярск, ул. Маерчака, дом 31 А. ОГРН: 1182468043262.

(заполняется в случае, если лицензиатом является юридическое лицо)

5. Полное и (в случае, если имеется) сокращенное наименование иностранного юридического лица, полное 
и (в случае, если имеется) сокращенное наименование филиала иностранного юридического лица, 
аккредитованного в соответствии с Федеральным законом «Об иностранных инвестициях в Российской 
Федерации», адрес (место нахождения) филиала иностранного юридического лица на территории 
Российской Федерации, номер записи об аккредитации филиала иностранного юридического лица в 
государственном реестре аккредитованных филиалов, представительств иностранных юридических лиц:

(заполняется в случае, если лицензиатом является иностранное ю ридическое лицо)

6. Фамилия, имя и (в случае, если имеется) отчество индивидуального предпринимателя, государственный 
регистрационный номер записи о государственной регистрации индивидуального предпринимателя, а 
также иные сведения, предусмотренные пунктом 3 части 1 статьи 15 Федерального закона «О 
лицензировании отдельных видов деятельности»:

......о г
предприниматель)(заполняется в случае, если лице

7. Идентификационный номер налогоплатель

8. Адреса мест осуществления отдельного вид
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9. Лицензируемый вид деятельности с указанием выполняемых работ, оказываемых услуг, составляющих 
лицензируемый вид деятельности: на осуществление образовательной деятельности по реализации 
образовательных программ по видам образования, уровням образования, по профессиям, специальностям, 
направлениям подготовки (для профессионального образования), по подвидам дополнительного 
образования:

Дополнительное образование
№  nln Подвиды

1 2
1 Дополнительное профессиональное образование

10. Номер и дата приказа (распоряжения) лицензирующего органа о предоставлении лицензии: № 231-18-02 
от 19 апреля 2019
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Выписка носит информационный характер, после ее составления в реестр лицензий могли быть внесены изменения.
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МИНИСТЕРСТВО ОБРАЗОВАНИЯ. НАУКИ И МОЛОДЕЖНОЙ ПОЛИТИКИ 
КРАСНОДАРСКОГО КРАЯ

Государственное бюджетное образовательное учреждение 
дополнительного профссснондльного образования 

«Институт развития о б р и о н и я »  Краснодарского края 
(ГБОУ ИРО Краснодарского края)

Настоящее удостоверение свидетельствует о том, что
Ко вален «со Любовь Леонидовна

(fmauafc. ml чанпо)
с«  .1.1....* итя . . .2 0 2 2 ... г. п о  « . . .2 0 . . . » . .и ю л я . . . . . . . . 2 0 2 2 ..  г.

прошел(в) повышение квалификации в .................... .......... . ..............
ГЬ» *- И РП  Краснодарского края

(мНИММ! ) yij jp I 111 IfTliM* **«'!» Ilfciepiri If I »11" I .

по тем е:........... .ТрсбоДКШИЙ ябивМ К ИНЫХ ФГQ C  JUQQ*. - - •( ...«»■ ■ ыЛ’.ш ~~ < | » ..... l».llll|. ■■■>
ФГОС ООО в работе учителя» .

УДОСТОВЕРЕНИЕ
О ПОВЫШЕНИИ КВАЛИФИКАЦИИ

231500006471

"'чЛ. ' i*!.. V

20862/22I ’сгкстрационный номер .Y* .. . . . . . . . . . . . . . . . . . ,,

в объеме:............................................. ?.Ф. .............................. .... .................
(Muuraecvttp наем)

З а  время обучения сдал(а) зачеты и экзамены по основным дисциплинам 
программы:

Наименование Объем Оценка
Нормативное и методическое обеспечение 
анедоени* обновленных ФГОС НОО ФГОС ООО 13 часов зачтено
Внслрснис обновленных ФГОС НОО, ФГОС ООО 
■ предметном обучении_____________ _ ^ 23 часа зачтено

(а) стажировку в (на)
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га на тему:......

U-t.Pt

" »>„*■* *чм «А
. ............................

С т о р е и ........ V T . Z l i . r f . .. И В . Лихачева

Секретарь............................ Давыдова

Город . Краснодар Дата выдачи......2Q ИЮЛЯ f f l f a  г


