
 

 

Аннотации к программам по учебным предметам ДПОП в области 

изобразительного искусства «Дизайн» 

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.01.УП.01. Рисунок 

Программа учебного предмета «Рисунок» разработана на основе Федеральных 

государственных требований к минимуму содержания, структуре и условиям реализации 

дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной программы в области 

изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой программе 

(утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Рисунок – основополагающий предмет в системе художественного образования. В 

образовательном  процессе  учебные  предметы  «Рисунок»,  «Живопись»  и  «Основы  

дизайн-проектирования»  дополняют  друг  друга,  изучаются  взаимосвязано,  что  

способствует  целостному восприятию предметного мира учащимися.   

Основные задачи учебного предмета «Рисунок»:   

- научить учащихся видеть в окружающем мире объект для изображения, обучить 

методам изучения  натуры,  устойчивым  умениям  в  ее  изображении  на  плоскости  

листа  в  условном  пространстве;   

- научить  учащихся видеть, понимать и изображать трехмерную форму  в 

двухмерном пространстве  листа,  используя  различные  графические  средства,  развить  

пространственное мышление учащихся;   

- сформировать интерес и любовь к рисунку как самостоятельной художественной 

деятельности.   

При  реализации  программы  «Дизайн»  со  сроком  обучения  5  лет  срок  

реализации учебного предмета «Рисунок» составляет 5 лет. Для детей, не закончивших 

освоение образовательной программы основного общего образования или среднего 

общего образования и планирующих поступление в образовательные организации, 

реализующие основные профессиональные образовательные программы  в  области  

изобразительного  искусства,  срок  освоения  может  быть  увеличен  на один год.  

Общий объем максимальной учебной нагрузки (трудоемкость в часах) учебного 

предмета «Рисунок» со сроком обучения 5 лет составляет 792 часа, в том числе 

аудиторные занятия - 396 часов, самостоятельная работа – 396 часов.  

Общий объем максимальной учебной нагрузки учебного предмета «Рисунок» со 

сроком обучения 6 лет составляет 990 часов, в том числе аудиторные занятия - 495 часов, 

самостоятельная работа – 495 часов. 

Цель и задачи учебного предмета.  

Цель: художественно–эстетическое развитие личности ребенка, раскрытие 

творческого    потенциала,    приобретение    в    процессе    освоения    программы    

художественно–исполнительских  и  теоретических  знаний,  умений  и  навыков  по  

учебному  предмету,  а также подготовка одаренных детей к поступлению в 

образовательные организации, реализующие  профессиональные  образовательные  

программы  в  области  изобразительного  искусства.  

Задачи:  

- освоение терминологии предмета «Рисунок»;  

- приобретение  умений грамотно изображать графическими средствами с натуры и 

по памяти предметы окружающего мира;  

- приобретение устойчивых умений передавать пространство в рисунке, используя 

законы перспективы;  

- формирование умения создавать художественный образ в рисунке на основе 

решения технических и творческих задач;  
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- приобретение  навыков  работы  с  подготовительными  материалами:  

набросками,  зарисовками, эскизами;  

- формирование навыков передачи объема и формы, четкой конструкции 

предметов, передачи их материальности, фактуры освещения, с выявлением планов, на 

которых эти предметы расположены.  

Разделы  содержания  предмета  определяют  основные  направления,  этапы  и  

формы  в обучении  рисунку,  которые  в  своем  единстве  решают  задачу  формирования  

у  учащихся умений видеть, понимать и изображать трехмерную форму на двухмерной 

плоскости листа.  

Темы  учебных заданий располагаются в порядке постепенного  усложнения, 

нарастания учебных задач – от простейших упражнений до изображения сложной и 

разнообразной по форме натуры.  

Результатом освоения учебного предмета  является приобретение учащимися 

следующих знаний, умений и навыков:  

- знание  понятий  «пропорция»,  «симметрия»,  «светотень»,  «перспектива»,  

«ракурс» и другие;  

- знание законов перспективы;  

- умение использовать приемы линейной и воздушной перспективы;  

- умение моделировать форму сложных предметов тоном;  

- умение последовательно вести длительную постановку;  

- умение рисовать по памяти предметы в разных несложных положениях;  

- умение принимать выразительное решение постановок с передачей их 

эмоционального состояния;  

- навыки владения линией, штрихом, пятном;  

- навыки выполнения линейного и живописного рисунка;  

- навыки передачи фактуры и материала предмета;  

- навыки передачи пространства средствами штриха и светотени.  

Видами контроля по учебному предмету «Рисунок» являются текущая и 

промежуточная аттестации. Текущая аттестация проводится с целью контроля качества 

освоения конкретной темы или раздела по учебному предмету. Текущая аттестация 

проводится по четвертям в форме просмотра учебных и домашних работ преподавателем, 

оценки заносятся в классный журнал.  

Виды и формы промежуточной аттестации: 

- контрольный урок – просмотр (проводится в счет аудиторного времени); 

- экзамен - творческий просмотр (проводится во внеаудиторное время). 

Промежуточная аттестация проводится в счет аудиторного времени по полугодиям 

в виде контрольных уроков (или дифференцированных зачетов) в форме просмотров 

работ учащихся преподавателями. Экзамены проводятся в форме творческого просмотра 

работ учащихся за пределами аудиторных занятий в рамках промежуточной 

(экзаменационной) аттестации.  

 

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.01.УП.02. Живопись 

Программа учебного предмета «Живопись» разработана на основе Федеральных 

государственных требований к минимуму содержания, структуре и условиям реализации 

дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной программы в области 

изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой программе 

(утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Программа направлена на глубокое изучение ребенком натуры и приобретение им 

необходимых практических навыков в ее изображении цветом на плоскости листа в 

условном пространстве, развитие у учащихся способности видеть и изображать форму во 

всем многообразии и цвето–светотеневых отношениях, используя различные средства 
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живописи, на приобретение учащимися умений передавать форму цветом, грамотно 

организовывать лист, чувствовать колорит, владеть техническими приемами клеевой 

живописи – акварели, гуаши.  

      В  образовательном  процессе  учебные  предметы  «Живопись»,  «Рисунок»  и  

«Основы дизайн–проектирования»  дополняют  друг  друга,  изучаются  взаимосвязано,  

что  способствует целостному восприятию предметного мира учащимися.   

  Учебный предмет «Живопись» направлен на формирование:   

- знаний о свойствах живописных материалов, их возможностях и эстетических 

качествах;   

- знаний разнообразных техник живописи;  

- знаний о художественных и эстетических свойствах цвета, основных 

закономерностях создания цветового строя;     

- умений  видеть  и  передавать  цветовые  отношения  в  условиях  

пространственно-воздушной среды;  

-  умение изображать объекты предметного мира, пространство, фигуру человека;  

- умений  видеть  в  окружающей  среде  объект  для  изображения,  обучение  

методам постижения натуры, устойчивым умениям  в ее изображении;   

- навыков в использовании основных живописных техник и материалов;  

- навыки последовательного ведения живописной работы.  

При  реализации  программы  «Дизайн»  со  сроком  обучения  5  лет  срок  

реализации учебного предмета «Живопись» составляет 5 лет. Для детей, не закончивших 

освоение образовательной программы основного общего образования или среднего 

общего образования и планирующих поступление в образовательные организации, 

реализующие основные профессиональные образовательные программы  в  области  

изобразительного  искусства,  срок  освоения  может  быть  увеличен  на один год.  

Общий объем максимальной учебной нагрузки (трудоемкость в часах) учебного 

предмета «Живопись» со сроком обучения 5 лет составляет 792 часа, в том числе 

аудиторные занятия – 396 часов, самостоятельная работа – 396 часов. Общий объем 

максимальной учебной нагрузки учебного предмета «Живопись» со сроком обучения 6 

лет составляет 990 часов, в том числе аудиторные занятия – 495 часов, самостоятельная 

работа – 495 часов. 

Цель и задачи учебного предмета  

Цель:    художественно–эстетическое  развитие  личности  ребенка,  раскрытие  

творческого  потенциала,  приобретение  в  процессе  освоения  программы  

художественно–исполнительских  и  теоретических  знаний,  умений  и  навыков  по  

учебному  предмету,  а также подготовка одаренных детей к поступлению в 

образовательные организации, реализующие  профессиональные  образовательные  

программы  в  области  изобразительного  искусства.  

  Задачи:  

  - освоение терминологии предмета «Живопись»;  

  - освоение основ цветоведения;  

  - приобретение  умения  использовать  знания  по  цветоведению  в  практической  

деятельности;  

 - приобретение  умений  грамотно  изображать  живописными  средствами  с  

натуры  и по памяти предметы окружающего мира;  

 - приобретение устойчивых умений передавать пространство, используя законы 

цветовой и воздушной перспективы;  

 - формирование умения создавать художественный образ в живописи на основе 

решения технических и творческих задач;  

- приобретение навыков последовательной работы по живописи;  

- приобретение  навыков  работы  с  подготовительными  материалами:  этюдами,  

цветовыми  эскизами.  

Результатом освоения учебного предмета «Живопись» является приобретение 

учащимися следующих знаний, умений и навыков:  



- знание свойств живописных материалов, их возможностей и эстетических 

качеств;  

- знание разнообразных техник живописи;  

- знание   художественных   и   эстетических   свойств   цвета,   основных   

закономерностей создания цветового строя;  

- умение видеть и передавать цветовые отношения в условиях пространственно–

воздушной среды;  

- умение изображать объекты предметного мира, пространство, фигуру человека;  

- навыки выполнения живописного этюда;  

- навыки в использовании основных техник и материалов;  

- навыки владения цветом, тоном, цветовым колоритом;  

- навыки последовательной работы над учебной задачей;  

- авыки передачи фактуры и материала предмета;  

- навыки последовательного ведения живописной работы.  

Видами контроля по учебному предмету «Живопись» являются текущая и 

промежуточная аттестации. Текущая аттестация проводится с целью контроля качества 

освоения конкретной темы или раздела по учебному предмету. Текущая аттестация 

проводится по четвертям в форме просмотра учебных и домашних (самостоятельных) 

работ ведущим преподавателем, оценки заносятся в классный журнал.  

 Виды и формы промежуточной аттестации: 

- контрольный урок (зачет) – просмотр (проводится в счет аудиторного 

времени); 

- экзамен - творческий просмотр (проводится во внеаудиторное время). 

Промежуточная аттестация проводится в счет аудиторного времени по 

полугодиям в виде контрольных уроков (или дифференцированных зачетов) в форме 

просмотров работ учащихся преподавателями. Экзамены проводятся в форме творческого 

просмотра работ учащихся за пределами аудиторных занятий в рамках промежуточной 

(экзаменационной) аттестации.  

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.01.УП.03. Основы  дизайн–проектирования 

Программа учебного предмета «Основы  дизайн–проектирования» разработана на 

основе Федеральных государственных требований к минимуму содержания, структуре и 

условиям реализации дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной 

программы в области изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой 

программе (утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Учебный  предмет  «Основы  дизайн–проектирования»  занимает  важное  место  в  

комплексе  предметов  предпрофессиональной программы  «Дизайн»,  реализуется  в  

обязательной части учебного плана.   

Программа  предмета  «Основы  дизайн–проектирования»  направлена  на  

создание условий  для  познания  учащимися  приемов  работы  в  различных  материалах,  

техниках  с целью освоения проектной деятельности,  на выявление и развитие 

потенциальных творческих  способностей  каждого  ребенка,  на  формирование  основ  

целостного  восприятия художественной культуры через пробуждение интереса к 

изобразительному творчеству.  

Программа  обеспечивает  знакомство  учащихся  с  изобразительными  средствами  

композиции, основами стилизации, основами  плоскостной композиции, которые 

применяются  в  фирменном  стиле,  информационном  дизайне,  графическом  дизайне,  

дизайне книги,  плакате.  Содержание  программы  включает  в  себя  основы  объемной  

композиции, сфера применения которой распространяется на разработку проектов 

модульного оборудования, бутафории, сценографии, упаковки, игрушки, витрины, 

выставки.  

Содержанием  программы  являются  задания,  составленные  с  учетом  возрастных  
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возможностей детей и спланированные по степени сложности. Выполняя задания, 

связанные с изобразительной деятельностью, дети учатся применять разнообразные 

графические материалы, организовывать композиционную плоскость, композиционный 

центр формата, учатся обращать внимание на выразительность пятна, линии, образность 

цвета. Знакомясь с различными видами дизайна, они узнают о его многообразии, учатся 

создавать своими руками предметы, в которые вкладывают свои знания об окружающем 

мире, эмоции, фантазию.  

Срок реализации учебного предмета «Основы дизайн–проектирования» для детей, 

поступивших в образовательную организацию в первый класс в возрасте 11–12 лет, 

составляет 5 лет. Для детей, не закончивших освоение образовательной программы 

основного общего образования или среднего общего образования и планирующих 

поступление в образовательные организации, реализующие основные профессиональные 

образовательные программы  в  области  изобразительного  искусства,  срок  освоения  

может  быть  увеличен  на один год.  

Цели и задачи учебного предмета. 

Цели:  развитие  художественно–творческих  способностей  учащегося  на  основе  

приобретенных им знаний, умений и навыков в области дизайн–проектирования; 

определение  наиболее  одаренных  детей  и  их  дальнейшая  подготовка  к  продолжению  

обучения   в   профессиональных   организациях   и   организациях   высшего   

образования, реализующих основные образовательные программы в области дизайна.  

Задачи:  

- овладение основами художественной грамоты;  

- формирование устойчивого интереса к художественной деятельности;  

-   овладение основами проектирования и основами исполнительского мастерства;  

- формирование практических навыков создания дизайн–объектов;  

- формирование  навыков  составления  и  использования  композиции  в  

различных материалах и техниках;  

- творческое использование полученных умений и практических навыков;  

- развитие художественного вкуса, фантазии, пространственного воображения;  

- воспитание  внимания,  аккуратности,  трудолюбия,  доброжелательного  

отношения учащихся  друг к другу; сотворчество.  

Содержание  учебного  предмета  «Основы  дизайн–проектирования»  разработано  

с учетом возрастных особенностей детей, а также с учетом особенностей их 

пространственного мышления и включает в себя теоретическую и практическую части.  

Теоретическая часть предполагает знакомство учащихся с техническими способами 

работы с различными материалами, а практическая часть – это применение теоретических  

знаний в учебном и творческом поиске. За годы освоения программы дети получают 

знания  о  многообразии  мира  дизайна,  приобретают  умения  работать  в  различных  

графических техниках, технике коллажа, учатся создавать дизайн–проекты.  

Содержание программы включает следующие основные направления:  

изобразительные средства композиции; стилизация, плоскостная композиция; сфера 

применения плоскостной композиции (фирменный стиль, информационный дизайн, 

графический  дизайн,  дизайн  книги, плакат);  объемная  композиция:  сфера  применения  

объемной композиции (модульное оборудование, бутафория, сценография, упаковка, 

игрушка, витрина, выставка).  

Перечень знаний, умений и навыков, приобретение которых обеспечивает 

программа «Основы дизайн–проектирования»:  

— знание профессиональной терминологии;  

— знание основных элементов композиции, закономерностей построения  

художественной формы;  

  —  знание  основных  признаков  дизайн–композиции  (плоскостность  

изображения, выразительность силуэта, локальный цвет, симметрия – асимметрия и др.).  



— знание принципов сбора и систематизации подготовительного материала и 

способов его применения для воплощения творческого замысла;  

— знание основных элементов различных художественных стилей;   

—  знание  современных  принципов,  методов  и  приемов  работы  над  дизайн–

проектом, в том числе, особенностей аппаратных и программных средств, применяемых в  

дизайне;  

  — знание основных видов проектной деятельности;  

—  умение  использовать  основные  техники  (графику,  аппликацию,  коллаж,  

конструирование) и материалы;  

  —  умение  анализировать  и  оценивать  результаты  собственной  творческой  

деятельности;  

— овладение языком графического дизайна, его особенностями и условностями;  

  — умение анализировать и оценивать результаты собственной творческой 

деятельности;  

  — наличие творческой инициативы, понимание выразительности цветового и 

композиционного решения;  

  — навыки в работе с графическими приемами в композиции;  

  — навыки заполнения объемной формы;  

  — навыки ритмического заполнения поверхности;  

  — навыки создания объемно–пространственных и рельефных изображений;   

  — навыки макетирования;  

  — навыки конструирования из различных материалов.  

Текущий контроль знаний учащихся осуществляется педагогом практически на 

всех занятиях. 

В качестве средств текущего контроля успеваемости учащихся программой 

предусмотрено введение трехкомпонентной оценки: за фантазию, композицию и технику 

исполнения, которая складывается из выразительности цветового и (или) графического 

решения каждой работы.  

Промежуточная аттестация проводится в форме просмотров работ учащихся в 

конце каждого учебного года за счет аудиторного времени (зачет) или за его пределами 

(экзамен). На просмотрах работ учащихся выставляется итоговая оценка за год. 

Текущий контроль: 

- просмотр по окончании каждого задания;  

- контролирование исполнения домашних работ. 

Промежуточная аттестация: 

- просмотры по полугодиям: 2, 4, 6, 8, (10). 

- выпускной экзамен (итоговая аттестация) в 10 или 12 полугодии. 

По завершении изучения предмета «Основы дизайн-проектирование» проводится 

экзамен в рамках итоговой аттестации. 

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.01.УП.04., В.01.УП.01. Компьютерная графика 

Программа учебного предмета «Компьютерная графика» разработана на основе 

Федеральных государственных требований к минимуму содержания, структуре и 

условиям реализации дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной 

программы в области изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой 

программе (утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Компьютерная графика – в системе художественного образования этот  предмет 

изучается  взаимосвязано  с  предметом  «Основы  дизайн–проектирования»  и  в  

процессе обучения  дополняет  учебные  предметы  «Рисунок»  и  «Живопись»,  что  

способствует  целостному восприятию дизайна учащимися.   

Актуальность  предмета:   способствует   художественно–эстетическому   развитию  

личности  ребенка,  раскрытию  творческого  потенциала,  приобретению  в  процессе  

освоения  программы  художественно–исполнительских  и  теоретических  знаний,  
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умений  и навыков по учебному предмету, а также подготовка одаренных детей к 

поступлению в образовательные  организации,  реализующие  профессиональные  

образовательные  программы в области изобразительного искусства.  

При  реализации  программы  «Дизайн»  со  сроком  обучения  5  лет  срок  

реализации учебного предмета «Компьютерная графика» составляет 5 лет. Для детей, не 

закончивших освоение образовательной программы основного общего образования или 

среднего общего образования и планирующих поступление в образовательные 

организации, реализующие основные профессиональные образовательные программы  в  

области  изобразительного  искусства,  срок  освоения  может  быть  увеличен  на один 

год.  

Общий объем максимальной учебной нагрузки (трудоемкость в часах) учебного 

предмета «Компьютерная графика» со сроком обучения 6 лет составляет 759 часов, в том 

числе аудиторные занятия - 379,5 часов, самостоятельная работа – 379,5 часов.  

Цель и задачи учебного предмета. 

  Цель:  художественно-эстетическое развитие личности ребенка, раскрытие 

творческого потенциала, приобретение в процессе освоения программы художественно-

исполнительских и теоретических знаний, умений и навыков по учебному предмету, а 

также подготовка одаренных детей к поступлению в образовательные организации, 

реализующие профессиональные образовательные программы в области изобразительного 

искусства. 

Занятия  по  компьютерной  графике  относятся  к  базовым  предметам  в  

программе художественного воспитания учащихся. Учебный предмет «Компьютерная 

графика» – это система  обучения  и  воспитания,  нарастания  учебных  задач,  

последовательного  приобретения знаний и развития умений и навыков. Программа по 

компьютерной графике включает ряд теоретических и практических заданий, которые 

направлены на работу с графическими изображениями и объектами и помогают познать и 

осмыслить суть графического дизайна и дизайна в целом. Эти упражнения способствуют 

развитию у учащихся понимания закономерностей и принципов создания дизайн – 

проектов, а также прививают устойчивые умения и  навыки работы с графическими 

изображениями.  

Задачи:  

– освоение терминологии предмета «Компьютерная графика»;  

– приобретение умений грамотно работать с графическими программами;   

– формирование:  умения создавать графические изображения в векторной и 

растровой графике, умения создавать художественный образ при помощи компьютерной 

графики;  –  приобретение  устойчивых  умений  передавать  авторский  замысел  при  

помощи компьютерной графики;  

–  приобретение  навыков  работы  с  подготовительными  материалами:  

фотографиями, рисунками, шрифтами, эскизами;  

– формирование навыков воплощения идеи в дизайн – проект.  

         Содержание учебного предмета распределено по следующим разделам:    

Векторная графика.  Графическая программа  Adobe Illustrator.  

Приемы работы в программе Adobe Illustrator.  

Знакомство с законами и приемами работы над композицией.  

Программа  Adobe Photoshop. Растровая графика.  

Роль и значение цвета в графическом дизайне.  

Основы шрифтовой композиции.   

Основы типографики.   

Знакомство с языком графического дизайна.  

Импорт, экспорт изображений.  

Продукция графического дизайна. Календарь.  

Плакат. Виды плакатов.  

Фирменный стиль.  

Создание авторских шрифтов.  



Образ в графическом дизайне.  

Направления в современном искусстве и графическом дизайне.  Оп–арт  – 

оптическое искусство.  

Итоговая работа. Проект графической продукции.  

Программа учебного предмета составлена с учетом сложившихся   традиций  

реалистической   школы   обучения   рисунку,   а   также   принципов наглядности,  

последовательности,  доступности  с  учетом  специфики  направления  «Дизайн». 

Содержание программы учебного предмета «Компьютерная графика» построено с учетом   

возрастных   особенностей   детей   и   с   учетом   особенностей   их   объемно–

пространственного мышления.  

Разделы содержания предмета определяют основные направления, этапы и формы 

в обучении компьютерной графике, которые в своем единстве решают задачу 

формирования у учащихся умений видеть, понимать и изображать элементы графического 

дизайна.  

Темы учебных заданий располагаются в порядке постепенного усложнения, 

нарастания  учебных  задач  –  от  простейших  упражнений  до  изображения  сложной  и  

разнообразной  по  форме  натуры.   

Главной формой обучения компьютерной графике является практическая работа по  

изучению возможностей векторной и растровой графики, позволяющих выполнять любой  

вид работ в графическом дизайне.   

Основным методическим условием обучения компьютерной графике является 

приобретение  учащимися  практических  навыков  работы  на  компьютере  в  векторной  

(программа Adobe  Illustrator  )  и  растровой  графике  (программа  Adobe  Photoshop)    по  

принципу:  от простого – к сложному, от частного – к обогащенному общему, от 

плоскостного – к объемному решению. На завершающем этапе обучения происходит 

ознакомление с основами создания  комплексных  графических  дизайн  проектов.  

Обучение  компьютерной  графике включает также композиционные творческие задания, 

ставящие своей целью комплексное применение приобретенных знаний и умений при 

решении творческих задач, формирование художественного мышления. Последний год 

обучения включает задания, ориентированные на подготовку одаренных детей к 

поступлению в профессиональные учебные заведения.  

Результатом освоения учебного предмета «Компьютерная графика» является 

приобретение учащимися следующих знаний, умений и навыков:  

- знание понятий «графический дизайн», «векторная графика», «растровая 

графика»;  

- знание законов композиции дизайна;  

- знание  основных  возможностей  различных  графических  программ,  

особенностей их применения в графическом дизайне;  

- знание  основных изобразительных техник и  инструментов;  

- умение выполнять графическую часть проекта, макет, оригиналы художественно– 

графических элементов проекта;  

- умение создавать графические изображения в программе Adobe Illustrator;  

- умение создавать графические изображения в программе Adobe Photoshop;  

- умение использовать в работе над изображениями разнообразные инструменты  

графических программ Adobe Illustrator и Adobe Photoshop;  

- навыки создания авторских шрифтов и  шрифтовых композиций.  

Видами контроля по учебному предмету «Компьютерная графика» являются 

текущая и промежуточная аттестации. Текущая аттестация проводится с целью контроля 

качества освоения конкретной темы или раздела по учебному предмету. Текущая 

аттестация проводится по четвертям в форме просмотра учебных и домашних работ 

ведущим преподавателем, оценки заносятся в классный журнал.  

Виды и формы промежуточной аттестации: 

- контрольный урок – просмотр (проводится в счет аудиторного времени); 

- экзамен - творческий просмотр (проводится во внеаудиторное время). 



Промежуточная аттестация проводится в счет аудиторного времени по полугодиям 

в виде контрольных уроков (или дифференцированных зачетов) в форме просмотров 

работ учащихся преподавателями. Экзамены проводятся в форме творческого просмотра 

работ учащихся за пределами аудиторных занятий в рамках промежуточной 

(экзаменационной) аттестации.  

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.02.УП.01. Беседы об искусстве 

Программа учебного предмета «Беседы об искусстве» разработана на основе 

Федеральных государственных требований к минимуму содержания, структуре и 

условиям реализации дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной 

программы в области изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой 

программе (утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Логика построения программы учебного предмета «Беседы об искусстве» 

подразумевает развитие ребенка через первоначальную концентрацию внимания на 

выразительных возможностях искусства, через понимание взаимоотношений искусства с 

окружающей действительностью, понимание искусства в тесной связи с общими 

представлениями людей о гармонии. 

Срок реализации программы 1 год. Общий объем максимальной учебной нагрузки 

(трудоемкость в часах) учебного предмета составляет 66 часов, в том числе аудиторные 

занятия – 49,5 час, самостоятельная работа – 16,5 часов. 

Цель и задачи. 

Цель учебного предмета: художественно-эстетическое развитие личности на основе 

формирования первоначальных знаний об искусстве, его видах и жанрах, 

художественного вкуса; побуждение интереса к искусству и деятельности в сфере 

искусства. 

Задачи: 

- Развитие навыков восприятия искусства. 

- Развитие способности понимать главное в произведениях искусства, различать 

средства выразительности, а также соотносить содержание произведения искусства с 

собственным жизненным опытом. 

- Формирование навыков восприятия художественного образа. 

- Знакомство с особенностями языка различных видов искусства. 

- Обучение специальной терминологии искусства. 

- Формирование первичных навыков анализа произведений искусства. 

Программа «Беседы об искусстве» (1 год) включает в себя следующие разделы:  

1. Общая характеристика видов искусства. 

2. Пространственные (пластические) виды искусства. 

3. Динамические (временные) виды искусства. 

4. Синтетические (зрелищные) виды искусства. 

5. Язык изобразительного искусства. 

6. Искусство как вид культурной деятельности. Многогранный результат 

творческой деятельности поколений. Сохранение и приумножение  культурного наследия. 

Перечень знаний, умений и навыков, приобретение которых обеспечивает учебная 

программа: 

- Сформированный комплекс первоначальных знаний об искусстве, его видах и 

жанрах, направленный на формирование эстетических взглядов, художественного вкуса, 

пробуждение интереса к искусству и деятельности в сферах искусства; 

- Знание особенностей языка различных видов искусства; 

- Владение первичными навыками анализа произведений искусства; 

- Владение навыками восприятия художественного образа; 
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- Формирование навыка логически и последовательно излагать свои мысли, свое 

отношение к изучаемому материалу; 

- Формирование навыков работы с доступными информационными ресурсами 

(библиотечные ресурсы, интернет ресурсы, аудио-видео ресурсы); 

- Формирование эстетических норм поведения в пространствах культуры 

(библиотеки, выставочные залы, музеи, театры, филармонии и т.д.).    

Программа предусматривает промежуточный  контроль успеваемости учащихся в 

форме контрольных уроков, которые проводятся во 2-м полугодии. Проверка знаний по 

изученным разделам программы может осуществляться  в виде тестовых заданий, устного 

опроса, подготовки творческого проекта (презентация, сообщение, сочинение, 

представление творческой композиции).  

Контрольный урок проводится на последнем занятии полугодия  в рамках 

аудиторного занятия в течение 1 урока.  

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.02.УП.02. История изобразительного искусства 

Программа учебного предмета «История изобразительного искусства» разработана 

на основе Федеральных государственных требований к минимуму содержания, структуре 

и условиям реализации дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной 

программы в области изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой 

программе (утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Учебный предмет «История изобразительного искусства» направлен на овладение 

духовными  и  культурными  ценностями  народов  мира;  воспитание  и  развитие  у  

обучающихся личностных качеств, позволяющих  уважать и принимать духовные и 

культурные ценности разных народов; формирование у обучающихся эстетических 

взглядов, нравственных установок и потребности общения с духовными ценностями.   

Предмет  «История  изобразительного  искусства»  ориентирован  на  осмысление  

отношения художественного произведения  и зрителя как акта общения; на восприятие 

художественного произведения как особой деятельности зрителя; на формирование 

умения использовать  полученные  теоретические  знания  в  художественно-творческой  

деятельности.  

При реализации программы «Дизайн» со сроком обучения 5 лет, предмет «История  

изобразительного искусства»  реализуется 4 года (со 2 по 5 класс). 

Общая трудоемкость учебного предмета «История изобразительного искусства»  

при 5-летнем сроке  обучения составляет  396 часов. Из них: 198 часов – аудиторные 

занятия,  198 часов - самостоятельная работа. При 8-летнем сроке обучения общая 

трудоемкость составляет 330 часов. Из них: 165 часов – аудиторные занятия, 165 – 

самостоятельная работа. 

Цель и задачи учебного предмета.  

Цель: художественно-эстетическое развитие личности учащегося на основе 

приобретенных  им знаний,  умений, навыков  в  области  истории изобразительного  

искусства,  а также выявление одаренных детей в области изобразительного искусства, 

подготовка их к поступлению в профессиональные учебные заведения.  

Задачами учебного предмета является формирование:  

- знаний основных этапов развития изобразительного искусства;  

- знаний основных понятий изобразительного искусства;   

- знаний  основных  художественных  школ  в  западно-европейском  и  русском  

изобразительном искусстве;  

- умений определять в произведении изобразительного искусства основные черты 

художественного стиля, выявлять средства выразительности;  

- умений в устной и письменной форме излагать свои мысли о творчестве 

художников;  
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- навыков по восприятию произведения изобразительного искусства, умений 

выражать к нему свое отношение, проводить ассоциативные связи с другими видами 

искусств;  

- навыков анализа произведения изобразительного искусства.  

 Обоснованием структуры программы являются ФГТ, отражающие все аспекты 

работы преподавателя с учеником.   

Программа содержит  следующие разделы:  

- сведения о затратах учебного времени, предусмотренного на освоение  

учебного предмета;  

- распределение учебного материала по годам обучения;  

- описание дидактических единиц учебного предмета;  

-  требования к уровню подготовки обучающихся;  

-  формы и методы контроля, система оценок;  

- методическое обеспечение учебного процесса.  

Каждый обучающийся обеспечивается доступом к библиотечным фондам и фондам 

аудио и  видеозаписей  школьной  библиотеки.  Обучающиеся  могут  использовать  

Интернет    для сбора дополнительного материала  в ходе самостоятельной работы.  

Содержание учебного предмета  «История изобразительного искусства» построено 

с  учетом возрастных особенностей детей.  

В результате освоения программы обучающиеся овладевают следующими 

знаниями, умениями и навыками: 

- знанием основных этапов развития изобразительного искусства;  

-  первичными знаниями о роли и значении изобразительного искусства в системе 

культуры, духовно-нравственном развитии человека;  

- знанием основных понятий изобразительного искусства;  

- знанием основных художественных школ в западно-европейском и русском 

изобразительном искусстве;  

- сформированным  комплексом  знаний  об  изобразительном  искусстве,  

направленным на формирование эстетических взглядов, художественного вкуса, 

пробуждение интереса к изобразительному искусству и деятельности в сфере 

изобразительного искусства;   

- умением выделять основные черты художественного стиля;  

- умением выявлять средства выразительности, которыми пользуется художник;  

- умением в устной и письменной форме излагать свои мысли о творчестве 

художников;    

- навыками  по  восприятию  произведения  изобразительного  искусства,  умению  

выражать к нему свое отношение, проводить ассоциативные связи с другими видами 

искусств;  

- навыками анализа творческих направлений и творчества отдельного художника;  

- навыками анализа произведения изобразительного искусства.  

Оценка качества реализации учебного предмета включает в себя текущий контроль 

успеваемости и промежуточную аттестацию.  

В качестве средств текущего контроля успеваемости может использоваться 

тестирование, олимпиады, контрольные письменные работы.  

Форму  и  время  проведения  промежуточной  аттестации  по  истории 

изобразительного искусства образовательное  учреждение  устанавливает  

самостоятельно. Это  могут  быть  контрольные уроки, зачеты, экзамены, проводимые в 

виде  устных опросов, написания рефератов, тестирования. 

Учебный план предусматривает проведение для обучающихся консультаций с 

целью их подготовки к контрольным урокам, зачетам, экзаменам. 

Итоговая аттестация 

По завершении изучения предмета проводится итоговая аттестация в конце 5 

класса, выставляется оценка, которая заносится в свидетельство об окончании 

образовательного учреждения.  



При  6-летнем сроке обучения итоговая аттестация проводится в конце 6 класса. 

Итоговая аттестация проводится в форме экзамена. 

Аннотация к программе по учебному предмету 

ПО.03.УП.01. Пленэр 

Программа учебного предмета «Пленэр» разработана на основе Федеральных 

государственных требований к минимуму содержания, структуре и условиям реализации 

дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной программы в области 

изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой программе 

(утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Программа «Пленэр» тесно связана с программами по композиции, рисунку, 

живописи.  В  заданиях по  пленэру  используются  композиционные  правила  (передача  

движения,  покоя,  золотого  сечения),  приемы  и  средства  композиции  (ритм,  

симметрия  и  асимметрия, выделение  сюжетно–композиционного  центра,  контраст,  

открытость  и  замкнутость,  целостность), а также все виды рисунка: от быстрого 

линейного наброска, кратковременных зарисовок  до  тонового  рисунка.   

При реализации программы с нормативными сроками обучения 5 (6) лет учебный 

предмет «Пленэр» осваивается 4 (5) лет  со второго класса.  

Результатом освоения программы «Пленэр» является приобретение обучающимся 

следующих знаний, умений и навыков:  

 – знание о закономерностях построения художественной формы и особенностей ее  

восприятия и воплощения;  

 – знание способов передачи пространства, движущейся и меняющейся натуры, за- 

конов линейной перспективы, равновесия, плановости;   

 – умение передавать настроение, состояние в колористическом решении пейзажа;   

–  умение  применять  сформированные  навыки  по  учебным  предметам:  

рисунок, живопись, композиция;  

– умение сочетать различные виды этюдов, набросков в работе над 

композиционными эскизами;  

– навыки восприятия натуры в естественной природной среде;  

– навыки передачи световоздушной перспективы;   

– навыки работы над жанровым эскизом с подробной проработкой деталей.   

 Программа предусматривает текущий контроль успеваемости и промежуточную 

аттестацию. 

Текущий контроль успеваемости подразумевает выставление оценок за каждое 

задание («отлично», «хорошо», «удовлетворительно»).  Промежуточная аттестация 

проводится в форме просмотров учебных работ учащихся в конце пленэра с выставлением 

оценок. Просмотры проводятся за счет аудиторного времени.  

Аннотация к программе по учебному предмету 

В.02.УП.02. Цветоведение 

Программа учебного предмета «Цветоведение» разработана на основе 

Федеральных государственных требований к минимуму содержания, структуре и 

условиям реализации дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной 

программы в области изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой 

программе (утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Учебный предмет «Цветоведение»  занимает особое место в системе обучения 

детей художественному творчеству, позволяет расширить и обеспечить более 

углубленную подготовку учащихся, определяемую содержанием обязательной части  

дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной программы в области 

изобразительного искусства «Дизайн». 
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Данная программа включает в себя систему упражнений по изучению законов 

смешения, сочетания, систематизации и гармонизации цветов, не претендуя при этом на 

всеобъемлющее изучение основ цветоведения, а останавливается на основных, базовых 

понятиях, причем адаптируемых к возрастным особенностям учащихся, что необходимо в 

детской школе искусств.  

Программа строится на раскрытии нескольких ключевых тем. Темы заданий 

продуманы исходя из возрастных возможностей детей и согласно минимуму требований к 

уровню подготовки обучающихся. Последовательность заданий в разделе выстраивается 

по принципу нарастания сложности поставленных задач.  

Учитывая ограниченный объѐм времени, отводимый на учебный предмет 

«Цветоведение» и общую учебную нагрузку учеников, предлагаемые задания, 

необходимые для практического освоения теоретических разделов, носят эскизный 

характер.  

Программа учебного предмета «Цветоведение» рассчитана на 3 года обучения, с 1 

по 3 класс в рамках вариативной части дополнительной предпрофессиональной 

общеобразовательной программы «Дизайн» с 5(6)-летним сроком освоения.   

Общая трудоемкость учебного предмета «Цветоведение» при 3-летнем сроке 

обучения составляет 198 часов. Из них: 99 часов – аудиторные занятия и 99 часов 

самостоятельная работа. 

Цели и задачи учебного предмета. 

Цели: 

-  Сформировать навыки восприятия эмоционально-ассоциативных характеристик 

цвета в процессе освоение системы цветовых и тоновых отношений.  

-  Практическое освоение начальных знаний в области цветоведения и законов 

гармонизации цветовых и тональных отношений. 

-  Формирование колористического мышления  и умения применять полученные 

знания на практике в дизайне, в станковой композиции и других видах искусства 

связанных с цветом. 

-  Формирование понимания основ художественной культуры, формирование 

эстетических взглядов, воспитание художественного вкуса. 

Задачи: 

Развивающие: 

 развитие эмоционального восприятия цвета и умения передавать 

эмоциональное состояние посредством цвета; 

 развитие способностей учащихся работать с натуры, по памяти и по 

воображению; 

 раскрыть и развить потенциальные  творческие способности, фантазию 

каждого ребенка; 

 развитие навыков последовательной, направленной на результат 

индивидуальной работы. 

Воспитательные: 

 воспитание эстетического вкуса и эмоциональной отзывчивости на 

прекрасное; 

 воспитание потребности самостоятельного решения поставленной 

творческой задачи; 

 воспитание внимания, аккуратности, трудолюбия. 

Образовательные: 

 знакомство с возможностями живописных технологий; 

 изучение диапазона живописной палитры (холодные и теплые цвета, 

контрастные и сближенные цветовые отношения), понятия гармонии в живописи; 

 формирование умений выстраивания цветовой гармонии в работе при 

создании художественного образа; 



 формирование навыков передачи основных характеристик формы с 

помощью цвета и тона; 

 овладение детьми духовными и культурными ценностями народов мира.  

Программа предусматривает следующие виды контроля - текущий контроль  и 

промежуточную аттестацию.  

Контроль знаний, умений и навыков обучающихся обеспечивает оперативное 

управление учебным процессом и выполняет обучающую, проверочную, воспитательную 

и корректирующую функции. 

Текущий контроль результатов освоения предмета осуществляется преподавателем 

в процессе проведения аудиторных занятий.  Используется пятибалльная система. 

Промежуточная аттестация проводится в форме просмотров работ учащихся во 2-

м, 4-м и 6-м полугодиях за счет аудиторного времени. На просмотр выставляются все 

запланированные по программе работы. На основе этого просмотра выставляется итоговая 

оценка за полугодие. 

 

Аннотация к программе по учебному предмету 

В.02.УП.03. Композиция прикладная 

Программа учебного предмета «Композиция прикладная» разработана на основе 

Федеральных государственных требований к минимуму содержания, структуре и 

условиям реализации дополнительной предпрофессиональной общеобразовательной 

программы в области изобразительного искусства «Дизайн» и сроку обучения по этой 

программе (утв. приказом Министерства культуры РФ от 09 августа 2012 г. № 855).  

Программа направлена на развитие творческих способностей, формирование 

навыков самостоятельной работы, воспитание эстетического вкуса учащихся. 

Особенностью предмета является его практико-ориентированная направленность.  

Срок освоения программы 2 года. Согласно учебному плану при 5-летнем и 6-

летнем сроках обучения изучение предмета «Композиция прикладная» начинается с 

четвертого класса и заканчивается в пятом классе с аудиторной  учебной нагрузкой 1,5 

часа в неделю.  

Самостоятельная работа учащихся составляет 1,5часа в неделю на протяжении 

всего периода обучения и предполагает выполнение заданий по разделам, а также 

изучение специальной дополнительной литературы. 

Общий объем времени по учебному предмету «Композиция прикладная» при 5(6)-

летнем сроке обучения составляет 198 учебных часов (4 - 5 класс). Из них аудиторные 

занятия - 99 часов, самостоятельная работа - 99 часов. 

Цель и задачи учебного предмета. 

 Целью учебного предмета является художественно-эстетическое развитие 

личности и приобретение ею в процессе освоения предмета художественно-

исполнительских и теоретических знаний, умений и навыков, а также выявление 

одаренных детей и их подготовка к поступлению в образовательные организации, 

реализующие основные профессиональные программы в области изобразительного 

искусства. 

Задачи: 

- формирование способности понимать принципы создания предметов  

декоративно-прикладного искусства; 

- развитие интереса к изобразительному искусству и художественному творчеству; 

- знакомство с основными законами, закономерностями, правилами и приемами  

декоративной композиции; 

- применение полученных знаний о выразительных средствах композиции (ритм,  

линия, силуэт, цвет, тональная пластика, контраст) в композиционных работах; 

- формирование умения находить художественные средства, соответствующие  
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композиционному замыслу, а также - живописно-пластические решения для каждой 

творческой работы; 

- формирование умения создавать грамотную художественную композицию; 

- формирование у наиболее одаренных выпускников мотивации к продолжению   

обучения в образовательных организациях среднего профессионального образования, 

реализующих основные профессиональные программы в области изобразительного 

искусства. 

В результате освоения предмета «Композиция прикладная» учащийся должен:  

знать: 

- основные элементы композиции, закономерности построения художественной  

формы;  

- принципы сбора и систематизации подготовительного материала и способы его  

применения для воплощения творческого замысла. 

уметь: 

- применять полученные знания о выразительных средствах композиции (ритме,  

линии, силуэте, тональности и тональной пластике, цвете, контрасте) в композиционных 

работах; 

- находить художественные средства, соответствующие композиционному  

замыслу; 

- находить живописно – пластические решения для каждой творческой задачи. 

владеть: 

- навыками по созданию композиционной художественно-творческой работы. 

Текущий контроль успеваемости учащихся проводится в счет аудиторного 

времени, предусмотренного на учебный предмет в виде проверки самостоятельной работы 

учащегося, обсуждения этапов работы над композицией, выставления оценок и пр.  

Формы промежуточной аттестации: 

- зачет – просмотр (проводится в счет аудиторного времени); 

- экзамен – творческий просмотр (проводится во внеаудиторное время). 

Промежуточный контроль успеваемости учащихся проводится в счет 

аудиторного времени, предусмотренного на учебный предмет, в виде зачета- просмотра 

по окончании первого полугодия. Оценки ученикам могут выставляться и по окончании 

четверти.  

Итоговая композиция демонстрирует умения реализовывать свои замыслы, 

творческий подход в выборе решения, умение работать с подготовительным материалом, 

эскизами, этюдами, набросками, литературой. 

 


