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«…ребенок должен 

играть, даже когда 

делает серьезное дело. 

Вся его жизнь – это 

игра»

А.С. Макаренко



Игровая технология - это активные методы,

используемые в учебно-воспитательном процессе

с целью достижения педагогических целей.

Образовательная игра - это активные методы,

используемые в учебно-воспитательном

процессе с целью достижения педагогических

целей.



Использование игровых технологий на 

уроках русского языка

• помогает снять ряд трудностей, связанных с
запоминанием материала;

• развивает познавательный интерес к
русскому языку как к учебному предмету;

• способствует обогащению словарного
запаса;

• расширяет кругозор;

• воспитывает качества творческой
личности: инициативу, настойчивость,
целеустремлённость, умение находить
решение в нестандартной ситуации.



PowerPoint: Создание 

интерактивной презентации



«Без игры нет и не может быть 

полноценного умственного развития»

Игра – это огромное светлое окно, через которое 

в духовный мир ребенка вливается живительный 

поток представлений, понятий. Игра – это искра, 

зажигающая огонек пытливости и 

любознательности».

(В.А. Сухомлинский)



Обучающие приложения для школьников — это

программное обеспе́чение, разработанное специально для

улучшения и упрощения процесса обучения.

Такие приложения предназначены для различных

устройств, например смартфонов и планшетов.

Некоторые виды обучающих приложений для школьников:

• Приложения для изучения языков. Предлагают уроки, словари,
грамматические правила и интерактивные упражнения.

• Приложения для искусства и творчества. Разработаны для изучения
музыки, живописи, дизайна, фотографии и других творческих
дисциплин.

• Приложения для развития когнитивных навыков. Направлены на
улучшение памяти, внимания, логического мышления и других
когнитивных функций.

• Приложения для саморазвития и личностного роста. Помогают
улучшить навыки общения, решения конфликтов, самомотивации,
организации времени и другие важные аспекты.

• Приложения для подготовки к экзаменам и тестированию.
Предоставляют обучающие материалы, советы, примеры тестов и
экзаменов, а также возможность отслеживания прогресса и анализа
ошибок.



Некоторые обучающие приложения для 

школьников:

• Duolingo. Приложение для изучения иностранных языков, в
котором письменные упражнения дополняются аудиозаданиями
на произношение и слух.

• Photomath. Приложение для решения математических задач, с
помощью которого дети могут самостоятельно учиться, решая
задачи на примерах.

• Scratch. Приложение, с помощью которого дети могут освоить
основы программирования, создавая увлекательные игры и
анимации.

• «Репетитор. Русский язык». Приложение для улучшения
грамотности, которое выполняет роль репетитора: даёт задание,
комментирует ответы, объясняет ошибки, предлагает
правильный вариант.
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