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Аннотация: В статье рассматривается инновационный подход к коррекции речевых нарушений у дошкольников с помощью модифицированной логической игры «Судоку». Традиционная игра адаптирована для работы с автоматизацией свистящих звуков (с, з, ц), шипящих (ш, ж) и сонорных (л, р), которые часто вызывают сложности у детей с тяжёлыми речевыми нарушениями (далее – ТНР). Особенность логопедического судоку заключается в сочетании речевой терапии и развития логического мышления. Игра стимулирует произвольное внимание ребёнка, помогает формировать навыки анализа и синтеза, что положительно сказывается на общем речевом развитии. Использование знакомых детям игровых элементов снижает уровень тревожности и повышает мотивацию к занятиям. В статье подробно описываются методические приёмы адаптации судоку под возрастные и речевые особенности дошкольников, а также приводятся рекомендации по организации занятий. Представленный подход позволяет не только автоматизировать проблемные звуки, но и развивать когнитивные функции, что способствует более успешной интеграции ребёнка в образовательную среду.
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Введение нового звука в речь ребёнка требует терпения, систематичности и многократного проговаривания. Чтобы процесс не был утомительным, важно использовать игровые технологии, развивающие одновременно речь, внимание, мышление и память. Одним из таких средств стала игра «Логопедическое судоку», адаптированная для использования в коррекционно-развивающей работе с детьми с ТНР.
Целью игры «Логопедическое судоку» является закрепление правильного произношения звуков на уровне слова через игровую деятельность.
Задачи игры:
- автоматизировать следующие звуки в словах: свистящие (С, З, Ц), шипящие (Ш, Ж) и сонорные (Л, Р)4
- развивать логическое мышление, внимание и умение планировать свои действия;
- формировать пространственные представления;
- расширять словарный запас и обогащать знания об окружающем мире;
- вызвать интерес к занятиям.
Игра «Логопедическое судоку» имеет свои особенности. Вместо привычных цифр в судоку используются картинки, изображающие предметы, в названиях которых присутствует изучаемый звук. Это делает игру понятной и увлекательной для детей. Подбор картинок осуществляется с учетом различных факторов: позиции звука в слове (начало, середина, конец, сочетание согласных), слоговой структуры слова, лексической темы (например, животные, фрукты, транспорт) и уровня сложности. Важно учитывать наглядность картинок, чтобы они были понятны ребенку.
При проведении игр необходимо соблюдать методические рекомендации, обеспечивающие их успешность и эффективность:
1. Подготовка: перед началом игры необходимо подобрать картинки и тщательно проговорить их с ребенком, акцентируя внимание на изучаемом звуке.
2. Правила: Задача игрока – заполнить пустые клетки игрового поля так, чтобы картинки не повторялись ни в строках, ни в столбцах. При этом важно проговаривать названия картинок вслух.
3. Варианты игры: существуют различные варианты игры, включая классический вариант, игру «цепочка слов» (когда следующее слово начинается со звука, который был в конце предыдущего) и игру, направленную на изменение слов по падежам или числам.
4. Форма работы: Игра может проводиться как индивидуально, так и в группе, предоставляя возможность совместного решения задач и обсуждения.
Практическая польза игры «Логопедическое судоку» заключатся в следующем:
1. Комплексное развитие: игра способствует развитию логического мышления, внимания, памяти, зрительно-пространственных навыков и, конечно же, речевых умений.
2. Гибкость: игра легко адаптируется под индивидуальные особенности ребенка, его уровень развития, лексические предпочтения и сложность игрового поля.
3. Мотивация: игровой формат снижает напряжение, повышает активность и стимулирует инициативу ребенка.
4. Социальное взаимодействие: игра развивает коммуникативные навыки, учит работать в команде, договариваться и ждать своей очереди.
5. Доступность: для игры требуются минимальные материалы, что позволяет использовать ее дома, в логопедическом кабинете или в инклюзивных группах.
6. Универсальность: Игра подходит для детей с различными речевыми нарушениями и может служить отличной подготовкой к школе.
 Игра «Логопедическое судоку» способствует эффективной автоматизации звуков, развитию когнитивных и коммуникативных навыков, укрепляет уверенность ребенка и формирует положительное отношение к занятиям. Игра позволяет детям осознанно повторять звуки в речи, развивать внимание и мышление, одновременно получая удовольствие от процесса, что делает обучение естественным и комфортным.
Таким образом, игра «Логопедическое судоку» – это эффективный инструмент, сочетающий коррекционную работу с увлекательной игровой деятельностью
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