1. Условный оператор

	В Паскале разветвляющиеся алгоритмы позволяет реализовать условный оператор. Условный оператор позволяет проверить некоторое логическое выражение и в зависимости от результатов проверки выполнить то или иное действие.
        Структура условного оператора в полной форме имеет следующий вид:

IF (логическое выражение) THEN (оператор1) ELSE (оператор2);
Вначале вычисляется значение логического выражения, если результат  - TRUE (истина), то выполняется оператор1, если результат есть FALSE (ложь), наоборот, выполняется оператор2.

Блок-схема условного оператора в полной форме:

        В условном операторе после then, а также после else по синтаксису может стоять только один оператор. Если же при выполнении (или невыполнении)логического выражения надо выполнить не одно действие, а несколько, то их надо объединить в единый, составной оператор, т.е. заключить эту последовательность действий в операторные скобки.
Составной оператор имеет вид:

begin
   операторы
end;
        Перед служебным словом Else символ «;» не ставится.!!!!

Пример:
 Блок-схема:


 Программный код:
Var a,b,y:integer;
begin
if (a>b) then y:=a else y:=b;
end.

        Структура условного оператора в неполной форме имеет следующий вид:

IF (условие) THEN (оператор);
        Вычисляется значение логического выражения, если оно имеет значение true, то выполняется оператор, записанный после  then, если же значение ложно (false), то выполнение условного оператора завершается.

Пример:
if (x>-5) and (x<1) then writeln(‘no’);

        В качестве операторов после служебных слов then  и  else  в условном операторе можно использовать другие условные операторы. Такой оператор называется вложенной конструкцией условного оператора. При вложенных конструкциях условного оператора могут возникнуть неоднозначности в понимании того, к какой из вложенных конструкций условного оператора относится else. Компилятор Паскаля всегда считает, что else относится к последней из конструкций условного оператора, в котором не было раздела else. Говорят, что else относится к ближайшему then.
        В условном операторе вида:

If A then
            If B then оператор1
            else оператор2

A и B – логические выражения.
        Проверяется значение логического выражения A, если оно истинно, то выполняется условный оператор в полной форме If B then оператор1 else оператор2. Если же значение ложно, то условный оператор не выполняется.
Если в условном операторе в полной форме после служебного слова then нужен условный оператор в сокращенной форме, то необходимо записать:

If A then begin
            If B then оператор1 end
            else оператор2

Пример 1:
Программа должна определять, ввел пользователь четное или нечетное число, и выводить на экран сообщение. 

 Блок-схема:



 Программный код на языке Pascal:
var n: integer;
begin
    write ('Введите целое число: ');
    readln (n);  //ввод переменной
    if n mod 2 = 0 then //определяется четность
        write ('Оно четное') //если выполняется условие четности выводится сообщение "Оно четное"
    else
        write ('Оно нечетное'); //если не выполняется условие четности выводится сообщение "Оно нечетное"
readln
end
Пример 2:
Даны два числа,  найти наибольшее.

 Блок-схема:
 Программный код на языке Pascal:
var a,b,c: integer;
begin
    write ('Введите целые числа: ');
    readln (a,b);  //ввод переменных
    if (a>b) then c:=a else c:=b  // проверка наибольшего
        write ('Наибольшее число=', c) //вывод с
    readln
end.

Задачи
1. Даны 3 числа a, b, c. Если a кратно b, то найти сумму всех чисел, если не кратно, то произведение.
2. Даны 3 числа a, b, c, вывести их в порядке возрастания.
3. Даны 3 действительных числа, увеличить на 10 те из них, которые неотрицательны.
4. Даны 5 чисел, найти сумму четных.
5. Даны 2 числа. Если их произведение отрицательно, умножить его на –2 и вывести, в противном случае увеличить его в 1,5 раза и вывести.
6. Даны два числа, вычесть из большего меньшее.
7. Даны три действительных числа. Возвести в квадрат те из них, значе​ния которых неотрицательны.
8. Даны три числа a, b, c. Найти максимальное среди чисел. 
9. Даны три числа a, b, c. Найти минимальное среди чисел.
10. Найти решение квадратного уравнения -7x2+6x+5=0.
11. Найти решение квадратного уравнения 2x2+12x+4=0.
12. Даны x, у.  Если x и у отрицательны, то каждое значение заменить его модулем; если отрицательно только одно из них, то оба значения увеличить на 0,5; если оба значения неотрицательны, то оба значения увеличить  в  10  раз.
13. Определить лежит ли точка с указанными координатами X, Y на окружности радиуса R с центром в начале координат.
14. Выяснить, находится ли точка Н(x, у) в кругу радиуса r с центром в точке с  координатами а, b.
15. Определить пройдет ли график функции y=5x2-7x+2 через заданную точку с координатами (а,b).
16. Даны три числа a, b, c. Определить принадлежат ли они отрезку [d, f].
17. Два прямоугольника заданы длинами сторон. Определить, можно ли первый прямоугольник целиком разместить во втором.
18. Определить, пройдет ли кирпич с рёбрами a, b, c в прямоугольное отверстие со сторонами x и y. Просовывать кирпич в отверстие разрешается только так, чтобы каждое из его рёбер было параллельно или перпендикулярно каждой из сторон отверстия.
19. Напряжение более 36 вольт считается опасным. По участку цепи сопротивлением R  протекает ток I. Составить программу и блок-схему, которая выводит сообщение «Опасно», если напряжение превышает допустимое, в противном случае «Не опасно». (U=I*R)
20. Даны стороны 2 треугольников: a, b, c и d, e, f. Проверить имеют ли эти треугольники равные площади.
21. Составить программу, которая спрашивает возраст человека и, если ему 18 лет и больше, сообщает “Замечательно. Вы уже можете водить автомобиль”, а в противном случае – “К сожалению, водить автомобиль Вам рановато”. 
22. В школу танцев принимаются юноши и девушки, имеющие рост не ниже 168 см и не выше 178 см. Их вес должен соотноситься с ростом по формуле: ВЕС <= РОСТ – 115. Определите, будет ли принят поступающий в школу. 
23. Определить, принадлежит ли точка с заданными координатами (х, у) фигуре Q, если координаты любой точки области Q удовлетворяют неравенствам: y>=x*x-2 и y<= x*x. Составить программу и блок-схему


