«Стимулирование познавательной деятельности как средство саморазвития и самореализации личности с применением нетрадиционных уроков по истории»

Славская И.В.1
1Славская Ирина Вячеславовна, учитель истории

МБОУ СОШ № 3 им. Дейнега ст. Павловской, 

Аннотация: актуальность выбранной темы обусловлена тем, что главная роль в формировании познавательной активности учащихся отводится  нетрадиционным формам уроков. Особое место в процессе развития познавательной деятельности при проведении НФУ принадлежит педагогическим инновационным технологиям и методикам .
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Цель обучения сегодня состоит не только в накоплении суммы знаний, умений и навыков, но и подготовки школьника как субъекта своей образовательной деятельности. Но задачи остаются неизменными многие десятилетия: это всё то же воспитание и развитие личности, основным средством решения которых продолжает оставаться познавательная активность. Немалая роль в формировании познавательной активности учащихся отводится так называемым нетрадиционным формам уроков (НФУ). Это связано со становлением, нового стиля педагогического мышления учителя, ориентирующегося на эффективное решение образовательно-воспитательных задач в условиях скромного количества предметных часов, на усиление самостоятельной творческо-поисковой деятельности школьников.
Применение НФУ (урок-игра, урок-дискуссия) - это мощный стимул в обучении. Посредством таких уроков гораздо активнее и быстрее происходит возбуждение познавательного интереса, отчасти потому, что человеку по своей природе нравится играть, другой причиной является то, что мотивов в игре гораздо больше, чем у обычной учебной деятельности. 
Любой урок требует создание условий для мотивации учебной деятельности учащихся как важнейшее требование в организации современного урока. Познавательная деятельность человека, как и любой другой вид деятельности, всегда имеет мотив – побуждение, показывающее, ради чего человек выполняет данную деятельность.

Учебная мотивация определяется целым рядом специфических для этой деятельности факторов:
 Она определяется самой образовательной системой, образовательным учреждением, где осуществляется учебная деятельность, организацией образовательного процесса; субъектными особенностями обучающегося (возраст, пол, интеллектуальное развитие, способности, уровень притязаний, самооценка, взаимодействие с другими учениками и т. д.); субъектными особенностями педагога и, прежде всего системой отношения его к ученику, к делу; спецификой учебного предмета.
       Особое место в процессе развития познавательной деятельности при проведении НФУ принадлежит педагогическим инновационным технологиям и методикам.  Среди  них: проблемное обучение, технология развития «критического мышления», информационно-коммуникативные технологии, обучение в сотрудничестве, проектные и исследовательские методы, игровые методы, интенсификация обучения на основе схемных и знаковых моделей учебного материала. 
      Одним из часто используемых  методов технологии проблемного обучения является метод открытых вопросов и “кейс-метод” (метод оценки и анализа реальной жизненной ситуации). При этом обобщаются и актуализируются знания, которые необходимо усвоить при разрешении проблемы. Данный метод, прежде всего:
·   улучшает владение теорией;

·   учит правилам ведения дискуссии;

·   развивает коммуникативные навыки;

·   развивает аналитическое мышление;

·   развивает навыки разработки и оценки альтернативы.

Применяя данный метод  лучше использовать задания , основывающиеся на позиции субъекта истории (исторического лица, современника событий). Например: 
    -  Представь встречу: Мартина Лютера,Томаса Мюнцера, короля Англии Генриха VIII. Составь разговор между ними, в котором, они убеждают о преимуществах именно их церкви (лютеранской, кальвинистской, англиканской). Какие вопросы не вызвали бы между ними спора?

Лучше  использовать Кейсы  в конце изучения больших тем. Чаще всего они бывают межпредметные. Не следует использовать вначале учебного процесса, когда у учащихся нет начальных знаний Кейс - технология требует опоры на уже имеющиеся предметные знания.

      Технологии критического мышления очень удобна при  работе  над написанием эссе, а также при обобщении материала. В этих  случаях на уроках можно использовать один из приемов технологии критического мышления – формулу “ПОПС”:

П – предположение (Я считаю, что…).

О – обоснование (Потому, что…).

П – пример (Я могу доказать это тем, что…).

С – следовательно (Я делаю вывод…).

Учащимся предлагается на уроке задание: «Ты – человек XXI века попал в 1095 г. и слышишь призыв папы Римского Урбана II  об освобождении Гроба Господня в Иерусалиме. Ты уже знаешь итоги и последствия крестовых походов. Поддержал бы ты Папу или убедил его отказаться от походов? Какие аргументы бы ты привел?»
Используй в своем ответе 

ПОПС- формулу:
П — позиция (в чем заключается ваша точка зрения) —я считаю, что...

О — обоснование (на чем вы основываетесь, довод в поддержку вашей позиции) — потому что...

П — пример (факты, иллюстрирующие ваш довод) —например
С — следовательно (вывод: что надо сделать или призыв к признанию вашей позиции) — поэтому следует…
       Любой нетрадиционный урок по истории сопровождается использованием интерактивных методов (ЭОР). Использование на уроках истории  ЭОР помогает реализовать следующие задачи: 

· Настроить (мотивировать) учащихся на изучение определенной темы или на выполнение конкретной работы.

· Развить определенные умения, навыки и компетенции учащихся.

· Привлечь внимание учащихся к той или иной теме или проблеме.

· Превратить продукцию кинематографа в одно из мощных средств образовательного процесса.

· Расширить кругозор и познавательную активность учащихся.

Высшей степенью успешности формирования позитивных мотивов познавательной деятельности являются научно-исследовательские работы  обучающихся. В качестве НФУ по истории часто использую игровые технологии.

      Игры – головоломки – это занимательные задачи и задания, в которых умственная нагрузка замаскирована занимательным сюжетом, внешними данными, необычной формой представления задания. Часто использую такие игры – головоломки: «Слово по вертикали», «Карты прошлого и настоящего», «Восстанови изображение», «Восстанови карту», «Проложи дорогу к храму», «Пирамиды» и другие.

     «Карты прошлого и настоящего». За основу берётся один из путей военных походов или маршрутов путешествий какого-либо исторического деятеля (военные походы Александра Македонского, Наполеона, Юлия Гая Цезаря, Александра Суворова; маршруты Колумба, Афанасия Никитина). На уроке ребята отмечают его на контурной карте. Дома нужно будет показать этот же путь, но с современными названиями географических пунктов. Игра позволяет осуществить связь времён прошлой и настоящей эпохи, углубить знания исторической карты.

      Включаю работу с понятиями: Учащимся  при изучении темы "Финикийские мореплаватели", предлагается задание определить, о каких географических названиях говориться в тексте.

...1.. же, по-видимому, окружена морем, кроме того места, где она примыкает к ..2..; это, насколько мне известно, первым доказал Нехо, царь ..3.. . После прекращения строительства канала из ..4.. в Аравийский залив царь послал финикиян на кораблях. Обратный путь он приказал им держать через ..5.., пока не достигнут ..6.. и таким образом не возвратятся в Египет. Финикияне вышли из ..7.. и затем поплыли оп ..8.. . Осенью они пристали к берегу и, в какое бы место в ..1.. ни попадали, всюду обрабатывали землю; затем дожидались жатвы, а после сбора урожая плыли дальше. Через два года на третий финикияне обогнули ..5.. и прибыли в ..3.. . По их рассказам (я-то этому не верю, пусть верит, кто хочет), во время плавания вокруг ..1.. солнце оказывалось у них на правой стороне. Геродот. "История в девяти книгах".

1. Азия.

2. Геракловы столпы (Гибралтарский пролив).

3. Египет.

4. Красное море.

5. Ливия (Африка).

6. Нил.

7. Северное море (Средиземное море).

8. Южное море (Индийский океан).

При выполнении задания учащиеся не только развивают картографические умения и навыки, но и устанавливают по карте местоположение древних географических названий, соотносят их с современными.  

      Таким образом, активное использование инновационных образовательных технологий позволяет решить проблему повышения мотивации обучающихся к учебной деятельности. Позитивная мотивация к учебе может возникнуть в том случае, когда соблюдены три условия:

• мне интересно то, чему меня учат;

• мне интересен тот, кто меня учит;

• мне интересно, как меня учат. 
            Несмотря на высокую степень эффективности НФУ в процессе обучения, в то же время их не следует полностью абсолютизировать. Только оптимальное сочетание всего многообразия форм урока. Может способствовать успешному развитию личности учащихся .Такие формы работы не могут не являться способом стимулирования учащихся познавательной деятельности на уроках истории. 
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