«Веселые смайлы»

Цель игры: автоматизация звука [С].
Ход игры: Вырезать  смайлы и игровые поля (слова со звуком С), далее просим ребенка называть картинки, правильно произнося звук [С], если ребенок называет правильно. То закрывает картинку улыбающимся смайлом. а если нет, то грустным. Можно устроить соревнования, кто быстрее соберет больше улыбающихся смайлов.
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