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 Аннотация 
В данной методической разработке представлена модель организации 

образовательной деятельности, разработанная с учетом основных положений 
ФГОС на основе практического опыта по познавательному развитию. Данное 
пособие имеет познавательную направленность, так как ориентированно на 
расширение и закрепления представления о том, что деньгами оплачивают 
результаты труда людей, деньги являются средством и условием 
благополучия, достатка в жизни людей, на развитие устойчивого интереса к 
теме финансов, бережного отношения к деньгам, воспитание нравственных 
качеств как экономность, бережливость, щедрость. 

Методическая разработка адресована воспитателям дошкольных 
организаций для ознакомления детей дошкольного возраста с номиналом 
российских монет.

Методическая разработка прошла апробацию и в МКДОУ детский сад 
№16 ст. Старолеушковской. Дети изъявили большой интерес к изучению и 
ознакомлением с данным материалом, с желанием выполняли задания, решали 
задачки используя при этом монетки.   

   Введение. 
Дошкольный возраст - наиболее целесообразный период для 

закладывания основ финансовой грамотности, когда детьми приобретается 
первичный опыт в элементарных экономических отношениях. Малыши рано 
включаются в экономическую жизнь семьи, сталкиваются с деньгами, 
рекламой, ходят в магазин с родителями участвуют в купле-продаже, других 
финансовых экономических отношениях.  

Нынешним дошкольникам предстоит жить в 21 веке сложных 
социальных и экономических отношений Это потребует от них умения 
правильно ориентироваться в различных житейских ситуациях, творчески 
действовать, а значит строить новую жизнь, более организовано разумно, 
интересно. 

Мир маленького человека красочный, эмоциональный. Уже в самой сути 
ребёнка заложено стремление узнавать и создавать. Разгадывание загадок, 
решение задачек, различные дидактические игры, работа с разными 
материалами расширяет сферу возможностей ребёнка, обеспечивает его 
раскрепощение, развивает воображение, фантазию.  

Я работаю педагогом в детском саду более 30 лет и уже убедилась в том, 
что финансовая грамотность является глобальной социальной проблемой 
неотделимой от ребенка с ранних лет его жизни. Детям интересно играть в 
игры, где они используют монетки, рубли, карты. Но порой им не хватает 
знаний и навыков. 

Актуальность данной разработки в том, что в дошкольных учреждениях 
обучению вопросам финансовой грамотности уделяется мало внимания. А   с 
новыми запросами общества, с бурным социально-экономическим развитием  
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необходимо формирование у детей правильного отношения к деньгам умение 

применять экономические знания в конкретных условиях, элементарных 
экономических расчетах, рациональном использовании доступных 
материальных ценностей. Эта проблема развития в настоящее время является 
одной из наиболее актуальных, как в теоретическом, так и в практическом  
отношениях. Ведь речь идет о важнейшем условии формирования 
индивидуального своеобразия личности уже на первых этапах её становления. 

Педагогическая целесообразность 
Из многолетнего опыта работы с детьми, я пришла к выводу о том, что 

воспитание финансовой грамотности детей дошкольного возраста в настоящее 
время актуально и востребовано. 
 В связи с этим, я начала работу в этом направлении, а именно, разработала 
методический материал к дидактическим играм, используя нетрадиционный 
бросовый материал и нестандартный подход к обучению дошкольников. 

Данный материал подобран тщательно, он интересен и способен 
мотивировать работу детей, все игры носят познавательный характер. 
Проведение занятий с использованием нетрадиционных методов по этой 
разработке, развивает у детей уверенность в своих силах, способствует снятию 
детских страхов, учит детей свободно выражать свои мысли, побуждает детей 
к творческим поискам и решениям. Учит детей использовать полученные 
знания в быту. 
Цель и задачи разработки 

Целью данной разработки является формирование у детей дошкольного 
возраста основ финансовой грамотности. 
На основе данной цели определены следующие задачи: 

 расширять и закреплять представления о том, что деньгами
оплачивают результаты труда людей, деньги являются средством и
условием материального благополучия достатка жизни людей;

 воспитывать интерес к теме финансов, бережное отношение к
деньгам, дружеские взаимоотношения в детском коллективе;

 способствовать развитию коммуникативных навыков пополнению
активного и пассивного словаря детей;

 создать условия для воспитания нравственных качеств, таких как
:экономность, бережливость, рациональность и честность,
щедрость, материальная взаимопомощь;

 развивать память, мышление, усидчивость;
 пополнять словарный запас словами;
 формировать правильное отношение к деньгам, как предмету

жизненной необходимости; 
 подводить детей к проявлению творческой инициативе и

самостоятельности при решении игровых проблемных ситуаций.
 Задачи образовательных областей в интеграции:
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Познавательное развитие:   воспитывать экономность и бережливость; 
с помощью наглядного материала (банковская карта, сберегательная книжка) 
дать представление детям, как пользоваться виртуальными деньгами, создать 
условия для получения детьми знаний о многообразии монет и купюр. 
 Художественно – эстетическое развитие: Совершенствовать умение детей 
создавать образы денежных купюр для сюжетно-ролевых игр; стимулировать 
самостоятельную творческую деятельность.         
 Физическое развитие. Развивать двигательную активность детей; 
Способствовать снижению утомляемости детей во время занятия через 
игровые упражнения; развивать общую и мелкую моторику, сохранять осанку 
в различных видах деятельности. 
  Речевое развитие: продолжать развивать речь, как средство общения, 
развивать стремление детей выражать свое отношение к окружающему. 
   Социально-коммуникативное развитие: воспитывать дружеские 
взаимоотношения между детьми и отношение к окружающим; развивать 
желание помогать друг другу; формировать представления о значении труда 
как средстве зарабатывания денег; осмысление способов грамотного 
распоряжения деньгами, правил расчета за товары и услуги.   
Формирование предпосылок учебной деятельности: умение слушать и 
слышать воспитателя, работать по его указанию; способность отделять свои 
действия от действий других детей; овладение обобщенными способами 
решения учебных задач, контроль и оценка достижения результата; 
формирование умений контролировать и оценивать свои действия.
Предполагаемый результат.  
Данная методическая разработка поможет педагогу организовать 
образовательную деятельность на занятиях, более интересней и 
познавательней. Для того чтобы занятия были интересными и 
познавательными, педагог должен спланировать предварительную работу, 
подобрать материал с учетом возрастных и индивидуальных особенностей 
детей, с учетом безопасности и самому быть творческой личностью. Чтение 
таких произведений, как «Волшебный банкомат» Т. Попова, А. Булавкина, 
«Золотой ключик или приключение Буратино» А.Н Толстого, А.С. Пушкин 
«Сказка о попе и его работнике Балде », народная сказка «Петушок и бобовое 
зернышко» Э.Успенский «Трое из Простоквашино» воспитывают у детей 
бережное и расчетливое отношение к деньгам. Герои произведений учат детей 
товарно-денежным отношениям, дети понимают, что плата труда идет по 
заслугам. Используя дидактические игры «Где можно хранить деньги», 
«Доход-расход», «Что можно, что нельзя купить за деньги», сожетно-ролевая 
игра «Магазин» дети стали контролировать свои поступки, которые  
положительно или отрицательно влияют на экономическое положение семьи. 
После бесед с детьми на темы: «Что такое деньги», «Как приходят деньги в 
семью» «Доходы, расходы семьи» дети понимают, что деньги в семье все 
члены семьи не должны расходовать без надобности, и что они главные  
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помощники родителей в этом. Дети активно используют в игровой 
деятельности  такие слова, как деньги, товар, цена, семейный бюджет и т.д 

Материально-техническое оснащение: наличие необходимого 
освещения, рабочих мест, наглядный, демонстративный и раздаточный 
материал, используемый в процессе обучения.        

 Для проведения теоретических и практических работ по темам 
разработки используются наборы монет на каждого ребенка, бумажные 
купюры, пластиковые карты,  монеты сольдо, предметы- товар, банкомат, 
ценники на товар, песочные часы, иллюстрация Буратино и Мальвины, 
изображение разных видов часов на картинке, счетные палочки.  
Структура занятия . 
     В соответствии с требованиями для введения образовательной 
деятельности, с учётом возрастных особенностей дошкольников в данном 
занятии доминирует элемент игровой мотивации и проблемная ситуация. 
Такая   форма преподнесения материала, поможет детям более осознать, 
понять и запомнить ту информацию, которую надо донести до ребенка во 
время занятия. 

Игровые ситуации, сюжетно-ролевая игра, дидактические игры, 
погружение ребёнка то в ситуацию слушателя, то в ситуацию собеседника 
придают занятиям динамичность, интригующую загадочность.  

На занятиях используется сказочный персонаж - Буратино, который 
просит детей о помощи выбора подарка. Дети с удовольствием приходят на 
помощь, чувствуют радость, уверенность в себе. Дети учатся решать 
проблемы, совершать куплю-продажу, считать деньги и рассчитываться ими 
за покупки, отличать копейки от рублей. То есть, тем самым мы формируем 
основу финансовой грамотности у детей дошкольного возраста. 
   В старшем дошкольном возрасте необходимо давать дифференцированную 
оценку действиям детей, а также задавать вопросы рефлексирующего 
характера. Поэтому я практикую самые разные приемы.  Здесь я выбрала 
прием «Не законченного предложения». Почему? Потому, что  ребенку надо 
высказать одним словом то, как он запомнил, что хотел бы еще узнать по 
данной теме. Этот момент помогает приучит ребенка к самоконтролю, 
самооценке, саморегулированию и формированию привычки к осмыслению 
событий. 
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Конспект непосредственно-образовательной деятельности в 
подготовительной к школе группе 
«ЗНАКОМСТВО С МОНЕТАМИ». 

Цель: формирование у детей дошкольного возраста основ финансовой 
грамотности, продолжать знакомить с монетами достоинством 1, 5, 10 рублей, 
их набором и разменом, деньгами других стран. Развивать чувство времени, 
учить регулировать свою деятельность в соответствии с временным 
интервалом, продолжать учить считать в пределах 10, учить прибавлять и 
отнимать в пределах 10.  
Задачи: 

Образовательные задачи: 
1.Учить подводить детей к проявлению творческой инициативе и 
самостоятельности при решении игровых проблемных ситуаций. 
2. Закреплять умение детей считать предметы (монеты) по форме, размеру,
цвету, прибавлять и вычитать. 
3. Продолжать учить считать по заданной мере в пределах 10.
Развивающие задачи: 
1. Развивать свободное общение со взрослыми и детьми.
2. Способствовать развитию любознательности, логического мышления,
умение решать проблемные ситуации. 
3.Обогащать словарный запас за счёт слов «достоинство», «номинал», 
«сольдо», «ценник». 
  4.Расширять и закреплять представления о том, что деньгами оплачивают 
результаты труда людей, деньги являются средством и условием 
материального благополучия достатка жизни людей; 
Воспитательные задачи: воспитывать интерес к теме финансов, бережное 
отношение к деньгам, воспитывать у детей желание помогать друг другу в 
случае возникающих затруднений. 
 Здоровьесберегающие - сохранять здоровье детей путём чередования труда 
и активного отдыха, создания комфортной и доверительной атмосферы.  
Материал для занятия: набор монет и купюр, пластиковых карточек для 
каждого ребёнка, монетки сольдо 1и 4, иллюстрация с изображением Буратино 
и Мальвины,  картинка с изображением  всех видов часов,  песочные часы, 
мяч, атрибуты для сюжетно-ролевой игры «Магазин», банкомат, счетные 
палочки. 
Предварительная работа: провести с детьми беседу, используя при этом 
дидактическую игру «Что можно, что нельзя купить за деньги?», прочесть 
повесть «Золотой ключик или приключение Буратино» А.Н Толстого, 
знакомство с разными видами часов, используя, как наглядный материал, так 
и иллюстрации с изображением электронных, ручных, настенных, карманных 
часов, решение различных математических задачек с детьми. (приложение 
№1) 
План: 
1.Организационный момент. 
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2. Познакомить детей с итальянскими монетами 1 и 4 сольдо. Повторить с
детьми, что они знают о достоинствах монет, о деньгах России. 
3.Физкультминутка(имитация ходьбы под музыку из кинофильма «Золотой 
ключик или приключение Буратино»).         
4. Практическая работа (сюжетно-ролевая игра «Магазин»)
5.Физкультминутка.( имитация ходьбы под музыку из кинофильма «Золотой 
ключик или приключение Буратино» 
 6.Беседа и знакомство с песочными часами. 
8. Самостоятельная работа детей (выкладывание из палочек флажков)
5.Рефлексия. 

Ход занятия: 
Организационный момент. 

Звучит позывной сигнал колокольчика, дети собираются в круг. 
Воспитатель предлагает детям удобно расположиться в уголке чтения и 
послушать отрывок из повести А.Н. Толстого «Золотой ключик или 
приключение Буратино», где Буратино продает азбуку. 
Воспитатель: ребята, а почему Буратино не может купить билет? 
Дети: потому что он забыл кошелёк. 
Воспитатель: а зачем людям кошелёк? 
Дети: чтобы хранить деньги. 
Воспитатель: правильно, ребята. Еще деньги храняться в банках, на 
пластиковых картах, на сберкнижках. 
Воспитатель: правильно ли поступил Буратино, что продал азбуку? 
Дети: нет. 
Воспитатель: конечно, нет. Потому, что его папа, очень старался, много 
работал, чтобы заработать и купить ему азбуку. А что же он купил ? 
Дети: билет. 
Воспитатель: Да, он купил билет, чтобы посмотреть представление. 
Воспитатель: Буратино продает азбуку за сколько? 
Дети: за 4 копейки. 
Воспитатель: сольдо, называются эти копейки, в стране где живет Буратино, а 
она называется  Италия. 

         Основная часть. 
Воспитатель: Ребята, монета-это денежный знак, изготовленный из металла. 
Как правило, монеты имеют круглую форму, прочные, компактные, ценные 
они если изготовленные из драгоценных металлов. Монетами удобно 
обмениваться. 
     Давным  давно люди обменивались между собой товарами, продуктами. И 
такой обмен был неудобен, потому что приходилось искать того, кто был 
согласен обменять свой товар, на товар другого. Шло время и люди заметили, 
что одни вещи обмениваются лучше, чем другие. Например: зерно, которое 
было нужно практически всем. И тогда зерном стали расплачиваться за любой 
товар и потом менять его на нужный ему товар. 
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        Шло время и люди не могли расплачиваться зерном, скотом, овощами, 
плодами из-за не урожая, гибели скота, неблагоприятных условий погоды. И 
тогда люди нашли новый путь расчета удобный, долговечный и ценный. Это 
металлы- золото и серебро. Слитками золота и серебра было проще 
рассчитываться, чем мешками и зерна и стадами  скота. Но со временем  люди 
поняли, что не удобно каждый раз взвешивать слитки  и проверять пробу 
металла. В первой половине 7 века до нашей эры в Лидийском царстве, 
находившиеся на юге-западе современной Турции, стали отливать кусочки 
металла в форме , которых были отчеканенные определенные знаки. Это были 
       Лидийские монеты, качество которых гарантировалось государственной 
печатью. Такие монеты были в Греции, Иране, Римской империи. В Китае и 
Индии были собственные монеты.  
     На Руси монеты появились в 10 веке, благодаря купцам, которые вели 
торговлю с заморскими странами. В русских княжествах монеты появились 
позднее. Они были разные по форме и весу, и были удобные при обмене. 
Монеты стали одинаковыми , только тогда когда образовалось единое 
централизованное Русское государство. 
Воспитатель: Ребята, вам понравился рассказ о монетах? 
Дети : да. 
Воспитатель:  Наш друг Буратино (показывает  иллюстрацию ) просит нас о 
помощи: он приглашён на день рождения к Мальвине и хочет купить ей 
подарок и просит вас помочь ему.         
- Хотите помочь Буратино купить подарок для Мальвины? Сможете?       
Дети: Да.        
Воспитатель: для того, чтобы помочь Буратино, мы должны вспомнить с 
вами  и рассказать ему какие виды денег бывают? 
Дети: бумажные(купюры) и металлические(монеты) 
Воспитатель: У каждой страны есть свои деньги. 
в стране Италии, где живет Буратино деньги называются «сольдо». 
Посмотрите на монетку достоинством 1.  За сколько продал Буратино азбуку, 
чтобы купить билет? 
Дети: за 4. 
Воспитатель: сколько нам надо взять монет достоинством 1? 
Дети: 4. 
Воспитатель: Правильно, молодцы! 
 А как называются монеты в нашей стране? 
Дети: Копейки и рубли. 
 Воспитатель: что нарисовано на монете с одной стороны и с другой? 
Дети: на одной стороне монеты изображен орёл, на другой стороне цифра. 
Воспитатель: что означают эти символы?         
двухглавый орёл - это символ России. На всех монетах России он изображён . 
Воспитатель: на что указывает цифра на монете? 
Дети: На достоинство монеты.       
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Воспитатель : но, о монете можно сказать и по - другому. Можно  сказать 
так, эта монета номиналом 10 рублей. Покажите мне, пожалуйста, монету, 
номиналом 10 рублей. Молодцы! Слово «номинал» означает -обозначенная 
 цифра на монете. 
 Воспитатель: Ребята, а зачем нужны деньги? 
Дети: Чтобы ходить в магазин и делать покупки.  

 Воспитатель: ребята, Буратино не может выбрать сам подарок, и я вам 
предлагаю помочь  ему . Мы отправимся с вами в магазин, где продаются 
подарки, но сначала давайте вспомним, что можно купить за деньги, а что 
нельзя. 

Проводится игра с мячом. 
Воспитатель: Дети становитесь в круг. Мы сейчас поиграем в игру «что 

можно купить, а что нельзя. Я бросаю вам мяч и  называю то , что можно 
купить за деньги, а вы бросаете обратно называя, то что нельзя купить. 

Воспитатель: Молодцы, вы все справились с заданием. Теперь вместе с 
Буратино мы можем отправиться в магазин «Подарки». 

Воспитатель: Ребята, а вы ходили в магазин с родителями?        
Дети: Да.        
Воспитатель: а зачем вы туда ходили?       
Дети : чтобы купить товар.          
Воспитатель: Что нужно для того, чтобы купить товар?          
Дети: Деньги.         
Воспитатель: У каждого товара есть своя цена и чтобы купить нужную нам  
вещь или продукт, необходимо иметь определённое количество денег.         
Воспитатель: А где берут деньги родители?         
Дети: Зарабатывают. 
Воспитатель: Правильно. И заработанные деньги хранятся на сберкнижках, 
пластиковых картах .  Потом когда нужны нам деньги, мы идем в банк или к 
банкомату и берем определенную сумму. Кто видел банкомат, где он 
находится ? 
Дети : в магазинах «Магнит», «Пятерочка»,  в банках.        
Воспитатель: Правильно, молодцы ребята. Предлагаю вам отправиться за 
покупками.   
 Физминутка  (имитация ходьбы под музыку ( имитация ходьбы под музыку 
из кинофильма «Золотой ключик или приключение Буратино».     
Воспитатель: Вот мы и пришли в магазин. Подходим к банкомату и сейчас с 
вами произведем операцию по снятию денег. Для этого я вам каждому дам 
пластиковую карточку. Вы по порядку будите подходить к банкомату 
прикладывать карту ( показывать куда), набирать пинкод( показывает, как это 
сделать) и забирать деньги ( показывает, где их брать). Отлично. Всем 
понятно? Если да, тогда каждый произведет такую операцию. 

Воспитатель: вы все справились с заданием и теперь мы идем в магазин,  я 
предлагаю вам повторить правило поведения в магазине.        

Дети: нельзя кричать, бегать, толкаться, трогать товар руками без 
необходимости, обсуждать и спорить тихо, соблюдать очередность. 
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Воспитатель: Молодцы!! Ребята вы сейчас рассмотрите товар, которые 
находится в магазине, обратите особое внимание на то, что, возле каждого 
предмета стоит ценник.  
Он указывает на стоимость товара. 
 Например: заколка- 5руб, брошь-9 руб, бант- 5 руб. книга 10 руб, карандаш -
60 коп., расскраска- 5руб и 10 коп., сумочка 10руб и 70 коп. и т.д.  Вы 
внимательно посмотрите, подумайте какую вещь вы бы хотели купить. Я буду 
работать в этом магазине консультантом и кассиром, а вы покупателями. 
  Дети рассматривают товар, ценники. Воспитатель помогает им. Затем 
каждый ребенок выбирает товар, объясняет, почему он его выбрал  и сколько 
стоит. Считает деньги, сколько ему надо для оплаты подарка и отправляется 
на кассу.

Воспитатель: Молодцы! Ребята, вы все справились с заданием.
Я думаю, что Мальвине понравятся все ваши подарки, которые передаст ей 
Буратино. Я предлагаю вам сложить их в коробочку и красиво упаковать.  
 Дети вместе с воспитателем упаковывают подарки. 
Воспитатель: ребята нам пора в детский сад (под музыку из кинофильма 
«Золотой ключик или приключение Буратино»  ребята садятся  за столы) 
Воспитатель: человек всегда хотел измерить время. Для этого он придумал 
разные приборы. Посмотрите на картинку, что вы видите? 

Дети: часы. 
Воспитатель: Ачасы все одинаковые? 
Дети: нет.  
Воспитатель: На иллюстрации мы видим электронные, механические и 

песочные. В часах есть разные интервалы: 1 минута,2 минуты, 5минут. 
Сегодня я познакомлю вас с песочными часами. (рассматривают вместе с 
детьми песочные часы) 

Ребята у вас на столах лежат счетные палочки, из 5 штук вам надо сделать 
флажок. По моей команде за минуту вы должны выложить как можно больше 
флажков. а ориентиром во времени будут песочные часы. 
Воспитатель: Молодцы! Теперь сосчитайте каждый сколько у кого получилось 
флажков и какое количество палочек вы использовали. 

Воспитатель: я хочу у вас купить флажки. Каждый из вас назначит цену? 
Воспитатель подходит к каждому ребенку и покупает флажки, при этом 

старается рассчитываться так, чтобы ребенок давал сдачу. 
Заключительная часть. 

 Наша игра с монетами закончилась, в следующий раз мы обязательно ещё 
поиграем.  Я уверена, что сегодня  вы научитесь считать деньги и делать 
покупки. 

Буратино обязательно передаст все ваши подарки Мальвине и расскажет о 
том, чему вы его научились сами. Предлагаю поиграть в игру: «Закончи 
предложение» для того чтобы закрепить знания, ктоторые  вы сегодня 
получили. 
6. Рефлексия.
Игра «Закончи предложение». 
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-« Я расскажу родителям …» 
-«Я я узнал…»  
-«Мне было интересно узнать…» 
- « Для меня было трудно выполнять…» 
- «  Теперь я могу сам…» 
- « Сегодня  я научился…» 
- «  У меня получилось…» 
- « Теперь я смогу сам…» 
- «  Я попробую сам…»

Заключение. 
Привитие финансовой грамотности в дошкольном возрасте позволяет 

формировать у детей  рациональное использование доступных материальных 
ценностей. 

Игровая деятельность и формирование финансовой грамотности должны 
быть в тесной связи. Так как, зачастую, различные виды игр включают в себя: 
познавательное и воспитательное содержание. Это и позволяет интегративно 
решать поставленные задачи по формированию у дошкольников знаний 
финансовой грамотности. 

 Для того, чтобы правильно сформировать полученные знания, навыки и 
умения, необходимо правильно донести до них определенное содержание,  во 
многом зависящее от используемых методов и приемов, которые 
используются в работе.  

С введением в повседневную деятельность детей дидактических игр по 
математике и проведение ряда мыслительных операций, позволит 
воспитанникам добиться хороших результатов в вопросах финансовой 
грамотности. Я считаю, что практическая апробация методической разработки 
конспекта НОД ФЭМП (познавательное развитие)  в подготовительной группе 
к школе по теме: «Знакомство с монетами», позволит сделать выводы о том, 
что развитие финансовой грамотности у  детей дошкольного возраста 
необходимо, не стоит пренебрегать финансовым обучением ребенка, так как 
это может определить его будущее.        

     Исходя из этого, на основе полученного опыта в работе, приходим к 
выводу о том, что   игровые технологии позволяют организовать обучение 
детей основам финансовой грамотности, более интересными и 
познавательными, помогут детям войти в мир экономики и  расширить их 
представления об окружающем мире и о финансовых потребностях. 
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Приложение№1 
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Дидактическая игра «Что нельзя купить за деньги». 

Дидактическая игра: 
«Что можно купить за деньги и что нельзя» 
Игра предназначена для детей 4-7 лет. 
Задачи: 
формирование понимания того, что не все покупается за деньги; главные 

ценности- дружба, окружающий мир или природа, семья, радость и любовь 
близких людей – за деньги не купишь;  развивать логическое, экономическое 
мышление, наблюдательность, пополнять активный словарный запас, умение 
делать умозаключения 
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Материалы: цветные карточки,  на которых изображены предметы,которые 
можно купить и  карточки на которых изображены дом, посуда, транспорт, 
солнце, время, звезды, луна, любовь, дружба, семья- которые нельзя купить. 

Правила игры: воспитатель раскладывает перед ребенком карточки и 
предлагает выбрать сначала то изображение, которое можно купить. Вместо 
картинки оставляет денежку. Затем ребенок рассматриваются оставшиеся 
карточки, объясняет, почему их не купил. 

В конце игры воспитатель делает вывод, что есть вещи которые можно 
купить за деньги. Но есть в жизни главные ценности: здоровье, любовь, 
жизнь, семья, природа, которые важнее вещей и их за деньги не купишь! 

Не зря говорится в пословице: 
«Не всё продаётся и не всё покупается 
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Дидактическая игра «Что можно купить за деньги». 
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Математические задачки. 
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