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Образовательная область: «Познавательное развитие» «Речевое развитие»
Возрастная категория: Широкий возрастной диапазон участников игры.
Актуальность: В настоящее время актуальность игровой деятельности повышается.
«Игра - не пустая забава, она необходима для счастья детей, для их правильного развития». Д. В. Менджерицкая.
Никакие мультфильмы, новомодные компьютерные игры и прочие объекты индустрии развлечений не заменят в жизни ребенка живую настоящую игру, где он реально, а не виртуально может принимать активное участие. В свою очередь, отсутствие игры приводит к обеднению словарного запаса, снижению психологического фона и получения навыков социального опыта.
А это недопустимо! Дети любят и должны играть! Поэтому жизнь в детском саду будет интересна для них только в том случае, когда она наполнена игрой и так как игра является ведущей деятельностью дошкольников, то мы, педагоги, должны помочь ребенку сделать эту деятельность яркой, положительной, разнообразной и познавательной.
Вот я и решила сделать дидактическую игру «Геоконт» своими руками по технологии В.Воскобовича.
В основу технологии В. Воскобовича положена идея направленности интеллектуально-игровой деятельности дошкольников на результат, который получается при решении проблемных и творческих задач. Система постоянно усложняющихся развивающих вопросов и познавательных заданий к каждой игре. Это дает возможность использовать одну игру для решения разных задач образовательной деятельности в течение длительного времени
Цель: 
1. Развитие познавательных способностей детей; 
2. Развитие наблюдательности, воображения, памяти, внимания, мышления и творчества; 
3. Гармоничное развитие у детей эмоционально-образного и логического начал; развитие мелкой моторики.
Задачи: 
1. совершенствовать умение конструировать;
2. закреплять умение ориентироваться, определять стороны и углы; 
3. упражнять называть цифры, буквы;
4. развивать мелкую моторику рук;
5. совершенствовать речь, мышление, внимание, память, воображение.
Описание применения пособия: 
В народе Геоконт называют «дощечкой с гвоздиками». На фанерном игровом поле закреплены пластмассовые гвоздики, которые называются «разноцветными». На «разноцветные» гвоздики натягиваются «паутинки» (разноцветная резинка, и получаются контуры геометрических фигур, предметных силуэтов. Динамичная «резинка» выступает средством конструирования.
Одна и та же игра привлекает детей и трёх и шести - семи лет, так как можно решать упражнения в одно - два действия для детей и сложные многоступенчатые задачи для старших детей.
С помощью одной игры можно решать большое количество образовательных задач. Незаметно для себя ребенок осваивает цифры и буквы, узнает и запоминает цвет, форму, тренирует мелкую моторику рук, совершенствует речь, мышление, внимание, память, воображение.
С какой игрой ребенок играет дольше всего? Конечно, с той, которая дает ему возможность воплощать задумки в действительность. Сколько интересного можно придумать и сделать из разноцветных «паутинок» «Геоконта».
На «Геоконте» дети создают силуэты по показу взрослого и собственному замыслу, по схеме-образцу и словесной модели (на игровое поле «Геоконта» в отличие от подобных игр, нанесена координатная сетка).
Весь комплекс игр и пособий под общим названием «ГЕОКОНТ» интенсивно развивает интеллектуальную сферу дошкольников.
Прежде всего, «Геоконт» открывает путь в мир Геометрии, об этом говорит название игры, образованное из двух слов «геометрический» «контур»,
С помощью игры дети осваивают сенсорные эталоны цвета, формы, величины, тренируют тактильно-осязательные анализаторы, Это имеет огромное значение для их дальнейшего умственного развития.
Конструирование фигур на «Геоконте» способствует максимальному развитию мелкой моторики детских пальчиков, что немаловажно для совершенствования речи и интеллекта.
Примерные игры: Г4,З4, Ж4, Ж2, Г2, Ф2, К2, Б4 – получается ракета; Ж4, З4, Г4, С4, Ф4, Ц – треугольник; Ф4-Ж4, Г4-К4 – получается буква Х и т.д.
Виды деятельности, в которых может использоваться «Геоконт»:
НОД по познавательному развитию.
НОД по развитию речи.
Подведём итоги:
Игровой квадрат Геоконт помогает детям развиваться и обучаться.
Эту игру по силам создать в домашних условиях.
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