
Дидактическая игра «Угадай, чей хвост?» 
Цель: Развитие внимания, логики, памяти, мелкой моторики.  

Задачи:  - Закрепить знания по темам "Дикие и домашние животные", создать 

условия для активизации словаря ребенка по данным темам, закрепить умение 

образовывать притяжательные прилагательные, развивать способность 

анализировать, закреплять умение различать и называть животных, развитие 

мелкой моторики рук. 
Ход игры: Ребёнку дается задание. Подобрать хвост для каждого животного и 

соединить нужные картинки линиями. Назвать у какого животного, какой хвост 

(длинный, короткий, пушистый, толстый, маленький, большой и т.д.). 
Младший возраст.  Воспитатель раздаёт детям нарисованные мордочки 

животных, а затем поочерёдно показывает нарисованные хвосты. Дети должны 

назвать «своё» животное и подобрать для него подходящий хвост. 
Средний возраст. Попросить детей назвать, чей хвостик потерялся. Найти 

хозяина легко, а вот сказать правильно, ой как сложно. Так происходит 

знакомство со словами, отвечающими на вопросы чей? чья? чье? чьи? - лисий, 

волчий, медвежий и т. д. 
Старший возраст.  Дети ежедневно самостоятельно ищут где чей хвост и 

проговаривают слова, отвечающие на вопросы чей? чья? чье? чьи? - лисий, 

волчий, медвежий и т. д.  
 



 



 



 


