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Обратите 
внимание: 

 

5 июля – 185 лет со дня 

рождения краеведа П.П. 

Короленко (1834-1912) 
8 июля – Всероссийский день 

семьи, любви и верности; День 

святых Петра и Февронии 
8 июля – 310 лет со времени 

Полтавской битвы 
9 июля – 130 лет со дня 

рождения Н.Н. Асеева (1889) 
10 июля – День воинской 

славы России. Победа русской 

армии в Полтавской битве 

(1709) 

12 июля – Святых 

первоверховных апостолов 

Петра и Павла 

18 июля – Обретение мощей 

преподобного Сергия 

Радонежского 

20 июля – Международный 

день шахмат 

21 июля – 120 лет со дня 

рождения Э. Хемингуэя (1899) 

22 июля – 175 лет со дня 

рождения М.П. Бабыча, 

атамана Кубанского казачьего 

войска 

23 июля – День учреждения 

медали «Герой труда Кубани» 

25 июля – 90 лет со дня 

рождения В.М. Шукшина 

25 июля – 75 лет со дня 

гибели Героя Советского Союза 

И.К. Серикова (1922-1944) 

27 июля – День памяти поэта 

М.Ю. Лермонтова 

28 июля – День крещения Руси 

30 июля – Международный 

день дружбы 

30 июля – 260 лет со дня 

рождения Преподобного 

Серафима Саровского 

     Василий Макарович Шукшин родился 

25 июля 1929 года в крестьянской семье, 

в Алтайском крае. Его отец был 

расстрелян в 1933 году во время 

коллективизации. 

     Шукшин окончил 7 классов школы в селе Сростки. В 

1943 году он поступает в Бийский автомобильный 

техникум. В 1947–1949 годах Шукшин работает слесарем на 

турбинном заводе в Калуге и на тракторном заводе во 

Владимире. Будучи в армии, Василий Шукшин служил на 

Балтийском и Черноморском флотах.  

     В 1954 году Шукшин поступил на режиссёрское 

отделение ВГИКа в мастерскую Ромма. Уже во время учёбы 

в институте он начинает сниматься в кино. Впервые он 

появился на экранах в 1956 году в фильме С. Герасимова 

«Тихий Дон». В 1958 году Василий Шукшин снялся в первой своей главной роли в фильме М. 

Хуциева «Два Фёдора». Ему также удалось опубликовать свой первый рассказ «Двое на 

телеге», который был напечатан в журнале «Смена».  

     В 1960 году Шукшин окончил ВГИК, представив в качестве дипломной работы фильм «Из 

Лебяжьего сообщают», где выступил как сценарист, режиссёр и исполнитель главной роли. 

     В 1963 году Шукшин опубликовал свою первую книгу «Сельские жители». В следующем 

году он снял по собственному сценарию фильм «Живёт такой парень», который принёс ему 

первый серьезный успех.  

     В 1969 году за заслуги в области советской кинематографии режиссёр получил звание 

заслуженного деятеля искусств РСФСР. Он снял такие известные фильмы, как «Ваш сын и 

брат» (1965), «Странные люди» (1969), «Печки-лавочки» (1972). 

     В 1974 году на экраны вышел знаменитый фильм Шукшина «Калина красная», 

получивший впоследствии несколько призов российских и зарубежных кинофестивалей. 

Картина имела грандиозный успех и сделала Василия Шукшина знаменитым.  

     2 октября 1974 года Василий Макарович Шукшин скоропостижно скончался в период 

съёмок фильма «Они сражались за Родину» в станице Клетская Волгоградской области. В 

1976 году он был посмертно удостоен Ленинской премии. 
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     Завалинка – посиделки на народные фольклорные темы. 

     Игра – специально организованное развлечение, состязание по 

заранее согласованным и определенным правилам. Разновидности: 

дидактическая, ролевая, деловая, имитационно-моделирующая, 

интеллектуальная, развлекательная и т.д. Ряд форм массовой работы 

насыщен игровыми элементами. Это викторины, литературные путешествия, конкурсы 

внимательных и начитанных, литературные аукционы, парад литературных героев, 

литературные загадки и т.д. 

    ИГРА БИБЛИОГРАФИЧЕСКАЯ - специально организованное развлечение, 

содействующее развитию информационно-библиографической эрудиции читателей. 

Библиографические игры стимулируют обращение детей к справочной литературе, 

библиографическим пособиям, помогают приобрести навыки самостоятельной работы с 

книгой. 

     ИГРА ДЕЛОВАЯ – средство формирования целостной системы организационных, 

общественных знаний, умений и навыков на основе моделирования. В основе – модель 

общественно-полезной организационной деятельности. 

Сегодня в номере: 
 

 Обратите внимание: 

важные даты июля 

 Василий Шукшин 

 Новые термины и 

интересные формы 

массовой работы в 

библиотеке. 

 Поздравляем! 
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    ИГРА ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ – игра, где успех достигается за счет мыслительных способностей человека, его ума. 

    ИГРА ЛИТЕРАТУРНАЯ - массовое мероприятие, насыщенное игровыми элементами и посвященное литературе. К 

литературным играм относятся: викторины, литературные путешествия, конкурсы внимательных и начитанных, литературные 

аукционы, литературные загадки и шарады и т.д. Литературные игры делят на «ролевые» (перевоплощение в литературного 

героя) и «интеллектуальные» (в их основе лежит процесс «разгадывания» книги, ее автора, героев). 

     ИГРА-ПРЕДСТАВЛЕНИЕ – комплексное мероприятие, совмещающее в себе игру и театрализованное представление. 

     ИГРЫ-ПУТЕШЕСТВИЯ - маршрутная игра, игра на преодоление этапов, игра по станциям, игра-эстафета. Цель игры-

путешествия - усилить впечатление, придать содержанию необычность, обратить внимание детей на то, что не замечается ими. 

Обязательный элемент - процедура целенаправленного движения группы участников по определенной схеме, обозначенной в 

маршрутном листе. К особенностям игры-путешествия относятся: превращение группы читателей в экипаж путешественников, 

где у каждого своя роль; разработка маршрута путешествия и его оформление в виде красочной карты, где обозначены 

остановки, имеющие интересные названия; выбор транспорта, с помощью которого совершается путешествие. На остановках 

происходят основные действия сюжета, которые реализуются за счет использования различных форм, методов, приемов, видов 

деятельности. Пройденные остановки на карте могут отмечаться флажками или другими знаками. Тематика игр-путешествий 

может быть различной. 

     ИГРА СИТУАЦИОННО-РОЛЕВАЯ - специально организованное соревнование в решении задач взаимодействия и в 

имитации предметных действий участников, исполняющих строго заданные роли регламентированные правилами игры в 

условиях вымышленной ситуации. Разновидности: малая игра, большая ролевая игра, игра-эпопея. Участники деятельности 

выполняют функции игроков, организаторов, функция зрителей для данной формы не предусмотрена. 

     ИГРА «У ЗЕРКАЛА» - ценностно-ориентированная деятельность, суть которой - поставить подростка перед самим собою, 

предоставив возможность взглянуть на себя как на нечто неповторимое, отличное от всех, как на носителя человеческих свойств 

и качеств, обладателя самостоятельного внутреннего мира. У зеркала (вокруг зеркала) рассаживается группа, либо каждый член 

группы садится перед отдельным зеркалом. Перед каждым участником лежит веер цветных карточек, на обороте которых 

написаны незавершенные фразы. Поочередно перевертывая карточки, участники, глядя на свое изображение в зеркале, 

завершают фразу про себя, мысленно, или же вслух. Примеры текста карточек: «Я вижу перед собою...», «Я обнаруживаю в 

себе...», «Мне интересен этот человек, потому что...». 

     «ИГРОПОЛИС» В НОВОСИБИРСКЕ - В Новосибирской областной юношеской библиотеке был организован целый город 

игр, в котором были свои районы — игровые площадки (всего их было двенадцать). В торжественном открытии вечера приняли 

участие члены Новосибирского отделения Межрегиональной Федерации Саберфайтинга и реконструкторы из клуба «Северный 

берег». Первые продемонстрировали виртуозный поединок из футуристической вселенной «Звёздных войн», а вторые погрузили 

всех в атмосферу эпохи викингов. После праздничного открытия участники устремились покорять площадки «Игрополиса». За 

победу в конкурсах на каждой из площадок можно было получить жетоны. Набрав максимальное количество жетонов, житель 

«Игрополиса» мог получить приз. Тематика площадок «Игрополиса»: фейс-арт, игра «Мафия», словесная игра «Подземелья 

Мории», интеллектуальная игра «уКОТАйка», шахматы в «Клубе четырёх коней», названном так по мотивам книги И. Ильфа и 

Е. Петрова «Двенадцать стульев», хнефатафл (скандинавские шахматы), задания на логику и нестандартное мышление, 

образовательные викторины, кроссворды и сказочные пазлы (на ПК), гонки в стиле «LEGO», «Лабиринты плоского мира» (где 

можно было сыграть в различные настольные игры — «Каркассон», «Бэнг», «Манчкин» и другие), подвижные игры «В ритме 

жизни», заповедник компьютерных игр «Видеодром», готический театр «Visorium» с постановкой «Куклы». 

     «ИНТЕЛЛЕКТУАРИУМ» -  В Национальной библиотеке в Чебоксарах открылась детская комната, где 10 малышей и их 

родители в течение 45 минут могут играть в интеллектуальные и развивающие игры. Это социально ориентированный проект, 

получивший господдержку, который направлен на развитие малышей и заботу об их эмоциональном здоровье. 

«Интеллектуариум» прекрасно оформлен, оборудован современной детской мебелью, закуплены всевозможные развивающие, 

экологически чистые игрушки, материалы для творчества и книги. Посещение детской комнаты будет бесплатным. В течение 45 

минут родители будут заниматься со своим малышом, используя все методические материалы, которые в ней размещены. Кроме 

того, планируются занятия с участием талантливых педагогов, ученых, представителей различных творческих и технических 

профессий. 

     ИНФОМАНИЯ – развлекательная новостная программа. 

     ИНФОРМ-ДАЙДЖЕСТ - массовое мероприятие, содержащее краткое адаптированное изложение популярных произведений 

художественной литературы. 

     ИНФОРМ-ДОСЬЕ – мероприятие, проведенное в форме сборника материалов о ком-либо, о чем-либо. 

     ИНФОРМ-РЕЛИЗ - "выпуск в свет", публичная демонстрация, публикация, сообщение, возможно - сам демонстрируемый 

объект. Обычно используется в музыке (релиз альбома, песни). Также в СМИ (пресс-релиз, интернет-релиз - сообщение о какой-

либо новости, точке зрения).               

Продолжение в следующем номере. Источник: https://novichokprosto-biblioblog.blogspot.com 

 
 

 
 2 июля – Бутенина Сергея Сергеевича 

 3 июля – Бутенину Ирину Юрьевну 

 5 июля – Попову Лидию Никитичну 

10 июля – Наконечникову Алену Александровну 

12 июля – Мосиенко Елену Владимировну 

18 июля – Хныкину Ирину Анатольевну 

19 июля – Перинскую Ларису Анатольевну 

20 июля – Пушаничникову Татьяну Павловну 

21 июля – Федотову Татьяну Владимировну 

26 июля – Христенко Марину Анатольевну 

27 июля – Куценко Ларису Михайловну  

28 июля – Новичкову Светлану Викторовну 

29 июля – Чаплыгину Светлану Ивановну 
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