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В результате изучения предмета «Информатика» в 11 классе выпускники должны знать/понимать:
· магистрально-модульный принцип построения компьютера;
· особенности операционных систем и их основных технологических механизмов;
· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ.
· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче;
· особенности протекания информационных процессов в природе, обществе, технике;
· подходы к измерению информации, алфавитный и вероятностный подход;
· связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;
· кодирование текстовой, графической и звуковой информации;
· основные понятия систем счисления, алгоритмы перевода чисел из одной системы счисления в другую;
· особенности представления целых и действительных чисел в ЭВМ.
· логическую символику;
· основные понятия формальной логики;
· основные операции и законы алгебры логики;
· назначение таблиц истинности;
· реализацию логических операций средствами электроники;
· принципы построения схем из логических элементов.
· свойства алгоритмов и основные алгоритмические структуры;
· основные принципы объектно-ориентированного программирования;
· понятия класса, объекта;
· структуру модуля;
· основные понятия: события, свойства объектов, методы объектов.
· сущность процесса информационного моделирования;
· сущность понятия адекватности модели объекту и цели моделирования;
· виды и свойства моделей;
· этапы построения моделей.
· технологии обработки текстовой информации;
· приемы редактирования и форматирования текстовых документов в текстовом процессоре;
· инструменты текстового процессора при создании рефератов.
· типы баз данных;
· организацию баз данных;
· методы поиска и сортировки данных;
· организацию реляционных баз данных.
· форматы растровых и векторных графических файлов;
· технологию рисования графических примитивов;
· понятие мультимедийного продукта;
· наиболее распространенные программы для подготовки мультимедийного продукта;
· этапы создания мультимедийного продукта;
· критерии оценивания мультимедийного продукта.
· основы функционирования сети Интернет;
· основные теги и атрибуты языка HTML;
· инструменты создания информационных объектов для Интернет;
· методы и средства создания и сопровождения сайта.
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения
· информационной безопасности;
· влияние информационных ресурсов на социально-экономическое и культурное развитие общества
уметь:
· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; 
· обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;
· выполнять простейшие задачи системного администрирования, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов;
· оценивать объем памяти, необходимый для хранения информации и скорость передачи информации; 
· устранять простейшие неисправности; инструктировать пользователей по базовым
· принципам использования ИКТ;
· применять приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни при администрировании своего компьютера, при выполнении операций, связанных с использованием современных средств ИКТ;
· выделять информационный аспект в деятельности человека; 
· информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;
· определять вид информационного процесса;
· работать с различными носителями информации;
· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;
· представлять логические выражения в виде формул и таблиц истинности;
· преобразовывать логические выражения;
· строить логические схемы из основных логических элементов по формулам логических выражений.
· составлять оптимальный алгоритм решения задачи, выбирая для реализации соответствующие алгоритмические конструкции;
· определять минимальный объем переменных, необходимых для решения поставленной задачи и описывать их в программе;
· разрабатывать алгоритм и анализировать его;
· использовать в программах процедуры и функции пользователя;
· создавать несложные проекты;
· производить отладку проекта;
· осуществлять системный подход при моделировании;
· анализировать свойства объекта и выделять среди них существенные с точки зрения целей моделирования;
· строить информационные модели, выбирая оптимальную форму представления модели;
· исследовать учебные модели;
· редактировать и форматировать тексты большой сложной структуры;
· использовать системы проверки орфографии и грамматики;
· использовать системы распознавания текстов;
· создавать и заполнять базы данных;
· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; использовать базы данных в различных областях профессиональной деятельности;
· создавать, редактировать растровые и векторные графические объекты;
· представлять информацию в виде мультимедийных объектов с системой ссылок;
· готовить и проводить выступления, включающие сформированную заранее систему изображений на проекционном экране.
· создавать и размещать многостраничный Web-сайт.
· пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации;
· соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;
· использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций, с соблюдением требований информационной безопасности,
· информационной этики и права.





















Содержание учебного предмета «Информатика»
	Раздел
учебной
программы
(с указанием кол-ва часов)
	Содержательные линии
	Лабораторные оценочные, практические  оценочные
контрольные оценочные работы

	Информационные системы (11 ч.)
	Инструктаж по ТБ. 
Что такое система. 
Модели систем
Что такое информационная система
Инфологическая модель предметной области
Реляционные базы данных и СУБД
Проектирование реляционной модели данных
Создание базы данных
Простые запросы к базе данных
Сложные запросы к базе данных
	






Контроль знаний №1 «Информационные системы»

	Методы программирования (24 ч.)
	Эволюция программирования  
Паскаль – язык структурного программирования. 
Элементы языка и типы данных
Операции, функции, выражения
Оператор присваивания, ввод и вывод данных
Структуры алгоритмов и программ
Программирование ветвлений
Программирование циклов
Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
Массивы
Типовые задачи обработки массивов
Метод последовательной детализации
Символьный тип данных
Строки символов
Комбинированный тип данных
Рекурсивные подпрограммы
Задача о Ханойской башне
Алгоритм быстрой сортировки
Базовые понятия ООП
Система программирования Delphi
Этапы программирования на Delphi
Программирование метода статистических испытаний
Построение графика функции
	



















Контроль знаний №2 «Методы программирования»

	Компьютерное моделирование (27 ч.)
	Разновидности моделирования. 
Процесс разработки математической модели
Математическое моделирование на компьютере
Математическая модель свободного падения тела
Свободное падение с учетом сопротивления среды
Компьютерное моделирование свободного падения
Математическая модель задачи баллистики
Численный расчет баллистической траектории
Расчет стрельбы по цели в пустоте
Расчет стрельбы по цели в атмосфере
Задача теплопроводности
Численная модель решения задачи теплопроводности
Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры
Программирование решения задачи теплопроводности
Программирование построения изолиний
Вычислительные эксперименты с построением изотерм
Задача об использовании сырья
Транспортная задача
Задачи теории расписаний
Задачи теории игр
Пример математического моделирования для экологической системы
Методика имитационного моделирования
Математический аппарат имитационного моделирования
Генерация случайных чисел с заданным законом распределения
Постановка и моделирование задачи массового обслуживания
Расчет распределения вероятности времени ожидания в очереди
	



























Контроль знаний №3 «Компьютерное моделирование»

	Информационная деятельность человека (6 ч.)
	Информационная деятельность человека в историческом аспекте
Информационное общество. 
Информационные ресурсы общества
Информационное право и информационная безопасность
Компьютер как инструмент информационной деятельности. 
Обеспечение работоспособности компьютера
Информатизация управления проектной деятельностью. Информатизация образования
	





Контроль знаний №4 «Информационная деятельность человека»

	Всего 68 ч.
	        К.р.-4       
















Календарно-тематическое планирование (68 ч.)
	[bookmark: OLE_LINK1]№
п/п
	Дата
по
плану
	факт ичес ки
	Разделы, темы
	Кол-во часов

	Информационные системы (11 ч.)

	1
	01.09
	
	Инструктаж по ТБ. Входное тестирование.
	1

	2
	04.09
	
	Что такое система.
	1

	3
	08.09
	
	Модели систем
	1

	4
	11.09
	
	Что такое информационная система
	1

	5
	15.09
	
	Инфологическая модель предметной области
	1

	6
	18.09
	
	Реляционные базы данных и СУБД
	1

	7
	22.09
	
	Проектирование реляционной модели данных
	1

	8
	25.09
	
	Создание базы данных
	1

	9
	29.09
	
	Простые запросы к базе данных
	1

	10
	02.10
	
	Сложные запросы к базе данных
	1

	11
	06.10
	
	Контроль знаний №1 «Информационные системы»
	1

	Методы программирования (24 ч.)

	12
	09.10
	
	Эволюция программирования  
	1

	13
	13.10
	
	Паскаль – язык структурного программирования. 
	1

	14
	16.10
	
	Элементы языка и типы данных
	1

	15
	20.10
	
	Операции, функции, выражения
	1

	16
	23.10
	
	Оператор присваивания, ввод и вывод данных
	1

	17
	06.11
	
	Структуры алгоритмов и программ
	1

	18
	10.11
	
	Программирование ветвлений
	1

	19
	13.11
	
	Программирование циклов
	1

	20
	17.11
	
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
	1

	21
	20.11
	
	Массивы
	1

	22
	24.11
	
	Типовые задачи обработки массивов
	1

	23
	27.11
	
	Метод последовательной детализации
	1

	24
	01.12
	
	Символьный тип данных
	1

	25
	04.12
	
	Строки символов
	1

	26
	08.12
	
	Комбинированный тип данных
	1

	27
	11.12
	
	Рекурсивные подпрограммы
	2

	28
	15.12
	
	Задача о Ханойской башне
	

	29
	19.12
	
	Алгоритм быстрой сортировки
	1

	30
	22.12
	
	Базовые понятия ООП
	1

	31
	26.12
	
	Система программирования Delphi
	1

	32
	29.12
	
	Этапы программирования на Delphi
	1

	33
	30.12
	
	Программирование метода статистических испытаний
	1

	34
	12.01
	
	Построение графика функции
	1

	35
	15.01
	
	Контроль знаний №2 «Методы программирования»
	1

	Компьютерное моделирование (27 ч.)

	36
	19.01
	
	Разновидности моделирования. 
	1

	37
	22.01
	
	Процесс разработки математической модели
	1

	38
	26.01
	
	Математическое моделирование на компьютере
	1

	39
	29.01
	
	Математическая модель свободного падения тела
	1

	40
	02.02
	
	Свободное падение с учетом сопротивления среды
	1

	41
	05.02
	
	Компьютерное моделирование свободного падения
	1

	42
	09.02
	
	Математическая модель задачи баллистики
	1

	43
	12.02
	
	Численный расчет баллистической траектории
	1

	44
	16.02
	
	Расчет стрельбы по цели в пустоте
	1

	45
	19.02
	
	Расчет стрельбы по цели в атмосфере
	1

	46
	26.02
	
	Задача теплопроводности. 
	1

	47
	02.03
	
	Численная модель решения задачи теплопроводности
	1

	48
	05.03
	
	Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры
	1

	49
	12.03
	
	Программирование решения задачи теплопроводности
	1

	50
	16.03
	
	Программирование построения изолиний
	1

	51
	19.03
	
	Вычислительные эксперименты с построением изотерм
	1

	52
	23.03
	
	Задача об использовании сырья
	1

	53
	26.03
	
	Транспортная задача
	1

	54
	06.04
	
	Задачи теории расписаний
	1

	55
	09.04
	
	Задачи теории игр
	1

	56
	13.04
	
	Пример математического моделирования для экологической системы
	1

	57
	16.04
	
	Методика имитационного моделирования
	1

	58
	20.04
	
	Математический аппарат имитационного моделирования
	1

	59
	23.04
	
	Генерация случайных чисел с заданным законом распределения
	1

	60
	27.04
	
	Постановка и моделирование задачи массового обслуживания. 
	1

	61
	30.04
	
	Расчет распределения вероятности времени ожидания в очереди
	1

	62
	04.05
	
	Контроль знаний №3 «Компьютерное моделирование»
	1

	Информационная деятельность человека (6 ч.)

	63
	07.05
	
	Основы социальной информатики
	1

	64
	11.05
	
	Среда информационной деятельности человека
	1

	65
	14.05
	
	Примеры внедрения информатизации в деловую сферу
	1

	66
	18.05
	
	Информатизация в образовании
	1

	67
	21.05
	
	Контроль знаний №4 «Информационная деятельность человека»
	1

	68
	25.05
	
	Коррекция знаний. Анализ КЗ №4
	1
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[bookmark: bookmark4]УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА
​‌‌​Семакин Н.Г. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 11 кл./М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2018.
​‌‌МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
УМК: методическое пособие, электронное приложение.
​‌‌​ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ

https://resh.edu.ru
https://interneturok.ru
https://education.yandex.ru
https://lbz.ru/metodist
http://fizinfika.ru
https://uchi.ru
https://web-landia.ru
https://www.yaklass.ru
https://урокцифры.рф




