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Планируемые результаты освоения курса

	Личностные
	Предметные
	Метапредметные

	· - формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития информационных технологий; 
· - осознание значения математики и информатики в повседневной жизни человека; 
· - формирование способности к саморазвитию и самообразованию средствами информационных технологий на основе приобретённой мотивации к обучению и познанию; 
· - формирование ответственного отношения к учению, способности довести до конца начатое дело на примере завершённых творческих учебных проектов; 
· - формирование осознанного позитивного отношения к другому человеку, его мнению, результату его деятельности; 
· - развитие эстетического сознания через творческую деятельность. 


	· - формирование представлений об основных предметных понятиях - «информация», «алгоритм», «модель» и их свойствах; 
· - развитие логических способностей и алгоритмического мышления, умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя, знакомство с основными алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической; 
· развитие представлений о числах, числовых системах; 
· - овладение символьным языком алгебры, умение составлять и использовать сложные алгебраические выражения для моделирования учебных проектов, моделировать реальные ситуации на языке алгебры;
· - развитие пространственных представлений, навыков геометрических построений и моделирования таких процессов, развитие изобразительных умений с помощью средств ИКТ; 
· - формирование информационной и алгоритмической культуры, развитие основных навыков использования компьютерных устройств и программ; 
· - формирование умения соблюдать нормы информационной этики и права. 

	· - умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности; 
· - умение самостоятельно планировать пути достижения целей, выбирать эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 
· - умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять самоконтроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 
· - умение формализовать решение задач с использованием моделей и схем, знаков и символов; 
· - умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов;         
· - формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение. 










Содержание курса «Основы инфоргафики» (34 часа)


	1
	Назначение программы 
	(4 часа)

	2
	Инструменты программы 
	(4 часа)

	3
	Операции над объектами. Изменение формы объектов 
	(7 часов)

	4
	Контур и заливка областей 
	(4 часа)

	5
	Работа с текстом 
	(3 часа)

	6
	Специальные графические эффекты 
	(4 часа)

	7
	Моделирование 
	(5 часов)

	8
	Слои. Операции со слоями 
	(3 часа)



               Итого за год – 34 часа






























Тематическое планирование

	№ п/п
	Дата проведения:
	Наименование темы
	Кол-во часов
	Характеристика основных видов
деятельности учащихся

	
	план
	факт
	
	
	

	1. Назначение программы (4 часа)

	1.
	05.09
	
	Понятие векторной графики. Типы файлов
	1ч.
	Аналитическая деятельность:
● анализировать графические программы с точки зрения векторной графики;
● оценивать графическую информацию с точки зрения ее вида;
● определять основные элементы строения векторного редактора;
● анализировать пользовательский интерфейс программного средства векторной графики по определенной схеме.
Практическая деятельность:
● выбирать и определять графические программы для работы с векторной графикой;
● выбирать и загружать нужную программу;
● ориентироваться в типовом интерфейсе: пользоваться меню, различными панелями программы;
● работать с различными типами файлов

	2
	12.09.
	
	Предназначение программы
	1ч.
	

	3.
	19.09
	
	Строение окна программы
	1 ч.
	

	4.
	26.09.
	
	Пользовательский интерфейс
	1 ч.
	

	2. Инструменты программы (4 часа)

	5.
	03.10.
	
	Основные приемы рисования
	1 ч.
	Аналитическая деятельность:
● анализировать систему макета страницы с позиции решения конкретной задачи;
● анализировать интерфейс векторного редактора с позиций исполнителя;
● определять, для получения какого
контура предназначен инструмент.
Практическая деятельность:
● настраивать макет страницы;
● использовать инструменты программы для создания графических объектов.

	6.
	10.10.
	
	Инструменты рисования
	1 ч.
	

	7.
	17.10
	
	Инструмент ЗАЛИВКА
	1ч.
	

	8.
	24.10.
	
	Настройка макета страницы
	1 ч.
	

	3. Операции над объектами. Изменение формы объектов (7 часов)

	9.
	07.11
	
	Изменение формы объектов
	1 ч.
	Аналитическая деятельность:
● определять основные разновидности операций с объектами в среде векторного редактора;
● реализовывать технологию выполнения конкретной ситуации с помощью векторного редактора.

Практическая деятельность:
● использовать возможности программы для различных операций
с объектами;
● реализовывать технологии изменения форм объектов с помощью программы векторной графики

	10.
	14.11.
	
	Выделение одного и нескольких объектов
	1 ч.
	

	11.
	21.11.
	
	Копирование объектов
	1ч.
	

	12.
	28.11.
	
	Комбинирование объектов
	1ч.
	

	13.
	05.12.
	
	Пересечение и объединение объектов
	1 ч.
	

	14.
	12.12.
	
	Исключение объектов
	1ч.
	

	15.
	19.12.
	
	Изменение контура объектов
	1 ч.
	

	4. Контур и заливка областей (4 часа)

	16.
	26.12.
	
	Работа с контуром объектов
	1 ч.
	Аналитическая деятельность:
● выделять и определять контур
и заливку объекта;
● анализировать возможности векторного редактора для изменения свойств объекта.
Практическая деятельность:
● выполнять основные операции для изменения контура и заливки объектов;
● использовать векторный редактор для изменения к модели представления цвета в графическом файле

	17.
	09.01.
	
	Свойства контура
	1ч.
	

	18.
	16.01.
	
	Заливка объектов
	1 ч.
	

	19.
	23.01.
	
	Модели представления цвета RGB, CMYK
	1ч.
	

	5. Работа с текстом (3 часа)

	20.
	30.01.
	
	Простой текст
	1ч.
	Аналитическая деятельность:
● определять в конкретных ситуациях необходимость использования простого или фигурного текста;
● анализировать возможности создания текста вдоль кривой.
Практическая деятельность:
● использовать векторный редактор для работы с текстом

	21.
	06.02.
	
	Фигурный текст
	1 ч.
	

	22.
	13.02.
	
	Текст вдоль кривой
	1ч.
	

	6. Специальные графические эффекты (4 часа)

	23.
	20.02.
	
	Огибающая. Эффект перспективы
	1ч.
	Аналитическая деятельность:
● определять основные графические эффекты;
● анализировать условия и возможности применения графического эффекта для решения различных графических комбинаций.
Практическая деятельность:
● использовать возможности векторного графического редактора для создания специальных графических эффектов для объектов

	24.
	27.02.
	
	Объемные объекты
	1 ч.
	

	25.
	06.03.
	
	Эффекты подобия и линзы
	1ч.
	

	26.
	13.03.
	
	Фигурная обрезка
	1 ч.
	

	7. Моделирование (5 часов)

	27.
	20.03.
	
	Импорт и экспорт изображений
	1 ч.
	Аналитическая деятельность:
● анализировать пути преобразования растрового изображения в векторное, векторного в растровое;
● анализировать условия и возможности применения векторного редактора для выполнения типовых заданий.
Практическая деятельность:
● использовать библиотеку символов и заготовок;
● применять фильтры к растровому изображению;
● использовать векторный редактор для создания и редактирования информационного продукта

	28.
	03.04.
	
	Растровые изображения. Фильтры
	1 ч.
	

	29.
	10.04.
	
	Создание визиток
	1ч.
	

	30.
	17.04.
	
	Создание буклетов
	1ч.
	

	31.
	24.04.
	
	Создание календарей
	1 ч.
	

	8. Слои. Операции со слоями (3 часа)

	32.
	08.05.
	
	Понятие слоя. Многослойный документ
	1 ч.
	Аналитическая деятельность:
● анализировать возможности использования многослойного документа;
● анализировать и сопоставлять различные режимы наложения изображений в растровом редакторе.
Практическая деятельность:
● выполнять операции в интерфейсе растрового графического редактора при работе со слоями и масками слоя;
● использовать режимы наложения для усиления реалистичности создаваемого изображения

	33
	15.05.
	
	Предназначение слой-маски
	1 ч.
	

	34
	22.05.
	
	Режимы наложения
Создание слой-маски
	1 ч.

	






РАССМОТРЕНО
Протокол заседания                                                                                  
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