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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

1.1 Введеrrие

,Щопоrпrительнм общеобр€вовательн€Lя прогрЕlIима в области
изобразительного искryсства <<ГрафrтческIй дизайн с HyJuD) явJIяется
неотъемлемой частью образователъной программы Муницип€tльного
бюджетного образовательного rIреждения дополнительного образования
<<,.Щетская художественнаrI IцколЕD) N,IушIщгIатБного образоваrтия гOрод-курорт
Анагlа и дает возможность каждому ребенку полуIать дополнительное
образование исходя из его интересов, склонностей и способностей,
образовательных потребностей, осуществJшемых за пределами

федеральных государственньж образователБных стандартов и федера-пьных
государственньIх требований.

Посвоемуфункциональномуназначениюпро|раммаявJIяетсяобщеразвиваю
щейинаправлена на удовлетворение потребностей обl"rающихся
интеллектуaшIьном, нравственном совершенствовании, в организации их
свободного времени.

,ЩополнительнаlI общеразвивающая программа в области изобрzвительного
искусства <Графический дизайн с HyJID) резработана на, осЕове следующIiD(
нормативньIх документов :

- Констиryции Российской Федерации |2.|2.1993г.
Федерального закона от 29.|2.201-2r. 27З-ФЗ сОб образовании в РФ>>

- ч.9 ст.2
- ч.8 ст.2
-ч.t -2,4ст.75
-ч.З - 7 ст.83
- Конвенции о правчж ребенка от 13 июня 1990г. J\b 1559-1;
_ Примерные процраммы по допсlлнительнъ. IM общеразвивЕlющим

программам.в,области изобразительного исц,сства и декоративно-прикJIадного
творчества, рекомендованные Министерством культуры РФ (г. Москва, 20|3
г.);

- Письмо Министерства образования и науки Российской Федерации
(Минобрнауки России) от 11.|2.2006 J\b 06-1В44 (О Примерньпr требованиf,х к
программам дополнителъного образования детей>>;

-Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 4
июля 2014 г. N 4I (Об утверждении СшIIиН 2.4.4.3l72-L4 <<Санитарно-

эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации

режима работы образователъных организаций дополнительного образованиrI

детей>>;

- Устава МБУ ДО ШШ г-к Анапа.
,ЩополнительнаlI общеобрЕIзователън€rя

изобразительного искусства <Срафический дизайн с HyJLя) ориентирована на
изуIение ocHoBHbIx графических компьютерных программ векторной и

программа в области

растровой графики Adobe Photoshop и СоrеlDrаwв



рамкахиюIIирокогоисrrользовани,I,атакжесrrец-jЕlпьньжпрофессиональньIхвозмо
жностей. Программа так же решает ряд задач художественной направленности,
так как ориентирована на р.ввитие у
художественного вкуса, творческого
мышления средствами компьютерной графикп.

1.2 Новизна, актуаJIьность и педагогическая целесообразность
программы

<Графический дизайн с rтyJID) яЕJIяется сравнительно молодой
дисциплиной. Ее rrоявлению способствовЕLпо рu}звитие компьютерной техники
на рубеже 80_х и 90-х годов. В данный момент персонапьные компьютеры
имеют такие характеристики, которые позвоJIяют профессионалам в области
изобразителъного искусства, к которым можно отнести художников-
оформителей, дизаинеров, архитекторов, обходиться без традиционных

художника: бумаги, красок, карандашей - все это заменrIет

установленными на него специ€rльным программным

Практика покzlзывает, что одним из важнейших вопросов современного

ryманитарного знания становится культура подачи графического изображения
как частъ общей информационной культуры.

Основное н€вначение курса <Графический дизайн с нуJIя) состоит в

выполнении творческого кулътурологического и социztпьного заказа

современного общества, направленного на подготовку rrодрастающего
поколения к полноценной работе в условиf,х глоба-гrьной информатизации всех
сторон общественной жизни. На предмете <Графический дизайн с HyJuD>

имеется возможность более детального и угlryбленного изучениrI отдельных

р€вделов современного искусств а п дпзаiтна благодаря новым информационным
технологиям. Гибкость индивидуаrrьной процраммы, разработанной
преподавателем, приближает обучение к реалиям современной жизни. На
занятиrIх учащиеся изучают основные информационные технологии, базовые
приемы работы с компьютерной графикой, узн€lют о сферах использования
компьютерной техники в работе совремеЕного художника. Это возможно
только при условии обучениrI учащихся работе с информацией, привлек€uI дJuI

этого современные технические средства, в том числе, компьютер.
Акryальностъ программы обусгавливается профессион€Lпьно-

ориентированной направленностъю, насущной потребностью системы
художественного образования в сфере культуры и искусства для обеспечения
непрерывности художественного обрвования,
ориентированные на подготовку обучаюшц,tхся

профессиональные учебные заведения, а также важностью изобр€вительного
искусства дjш р€lзвития и воспитания молодого [околениrI. Учащиеся
приобретают необходимые навыки с компь-{терными программами, познают
изнутри труд художЕика-графика, что им помогает определиться с

профессиональной сферой деятельности на б;rдущее.

детей дизайнерских способностей,
вэображения, пространственного

инструментов
компьютер с
обеспечением.

вкJIючает заданиrI,
к поступлению в

Отличительные особенностиданнойобразовательной программы от уже



существующих в ом, что она дает rIацимся комплексное понимание

компьютерной графики как вида искусства, учит совмещать возможности

растровой и векторной информации.
Открывает возможности при минимальном количестве уlебного времени

не только из}п{ить основные инстрр(енты работы, но и увидеть, как их МоЖно

использовать дJIя решения разнообрff}ньIх задач, максим€lпьно ре€шизоваВ
именно творческие способности.

1.3 Щели и основные задачи

Щельпрограпtмы _ целостное кулътурно-эс:етическое воспитание личности,

р€}звитие творческого потенциаJIа обучающегося через приобретение
художественно-исполнителъскID( и TeopeTшIecKlD( знаний, умений и навыков гIо

учебному предмету <Графический дизайн с H},JuD).

Основные задачи:

Обучаюtцuе:
|) познакомить учащихся с основаIuи Iюмпьютерной графики в рамках

изу{ения lrрограмм растровой и векторной графики Adobe Photoshop,
СоrеlDrаw, о цветовых модеJuIх (RGB, CI\4YK и т.д.);

2 ) обуlитъ возможностям создания собственньrх изображениЙ, на основе
знания законов и средств композиции;
3) поJIучить теоретические знания' о способах хранения графическоЙ

информации;
4) сформировать теоретические знания об основных элементах и периферийньrх

устройствах, определяющих эффективность использования компьютера при

работе с графическим материалом;
5) освоить прикJIадные знаниrI в области использовация векторной графики в

практической деятельности;
6) освоитъ прикJIадные знания в области использования растровой графики в

пр€lктиIIеской деятельно сти ;

7) освоить прикJIадные знания в области версlки изданиЙ р€вличного характера.

Ршзваваюлцuе:
1) р€Iзвить творческий tlотенциЕtл об1..rаютттихся посредством использованиrI

комtIьютера как рабочего инструý{ента худож]ика.
2)рассмотреть возможности работы с текстами, фотографиями (преобразование,

подбор к изображению, спецэффекты, созданЕе логотипа и т.д.);

воспumаmельньrе:
1) Воспитать творческую личность, способную к эмоционально-образному
отражению своих впечатлений и рЕlзмыш.lений средствами компЬютерной
графики;
2) сформироватьстремление (потребность) использоватьIIоJryченныезнаНиrI
и умения, приобретенные учащимися на уроках в деятельности школЬногО

коллективц в быry, на досуге.



1.4 Педагогические принципы, определяющие теоретические походы
к построению образоваIельного процесса

Реализация программы <Срафический дизайн с HyJuD) основывается на
принципах на)лtности, последовательности: системности, связи теории с
практикой, досryпности.

В целях раскрытия педагогическогои развивающегопотенциапа
уlебно_воспитатеJIъного процесса по программе акцентов ней делается на
следующих принципах:

Прuнцап прочносmu предполагает стремпение
приобретенные знания, умения и навыF1,I обу,lающижся
закреплены, в первую очередь практическI4 также постоянное поддержание
интереса обу^lающихся к занятиям.

Пр llH цuп пр о екmно сmа предполагает последовательную ориентацию
всей деятельности педагога на подготовку и выведение ребенка в

самостоятельное проектное действие, рЕ}зЕертываемое в логике замысел-
1

реализация-рефлексиrI. Входе проектI4)овЕшия перед человеком всегда
стоит задача представить себе еще не существующоо, но то, что он хочет, чтобы
появилось в результате его активности.

Пранцuп акmавносmu преdполаzаеm необходимость строить 1"rебный
процесс таким образом, чтобы }цащиеся не просто восприним€tли предлагаемый
матери€rл, но и стремилисъ закрепить погr{енные знания, умения и навыки,
анализировaли ошибки, достижения свои и тDварищей, самостоятельно решали
поставленные задачи.

1.5 Основные характеристикц образовательного процесса

Программа предполагает участие детеЙ в возрасте от тринадцати лет.

Принцип rrриема уIащихся в KJIacc <Графический дизайн с нуля)
осуществляется на заявительной основе.

Уровень освоения процрамI!{ы базовъй, что пре.щIолагает освоение

обуrшопцrмися спеIц,IаJIизированньD( знаrшrt, обеспечеr*rе трансJIяIщи общей и

целостной кqртины тем€хтшIеского содержания процраN,Iмы.

Форма обl"rения очная.
Срок реализации программы- 1 года.
Количество детей в группе: до 7-шллл челс.век (по количеству компьютероВ в

компьютерном классе).
Примерный режим работы: занятия прэводятся два раза в неделю по 3

уrебных часа. В соответствии с СшI]иН 2.4.4.3|72-|4 дIIитеJьность одIого
акадепдцеског0 часа дIя дgгей шIкоJБного возрста- 40 пшшl.

при реализации дополнительной общеразвиваrощей программы в области

изобразительного искусства <Графический дизайн с HyJID) с нормативным
сроком обучения 1 год общая трудоемкость уrебного предмета <ГрафичеСКИЙ

тому, чтобы
были прочно

дизайн с нуля) составJIяет 204 часа (34 учебrъrх недели).



1.б Отбор и структурирование содержrния, направления и этапы
образовательной программы, формы организации образовательного

процееса
Програшrпшrое содержЕlние, методрI9 форr"ш, средства обуlеrмя обирались с

rIетом выше обозначенньD( принIц{IIов и ocHoBHbD( направленIй развитиrI
допоJIнительного образовашtя, oTpEDKeHH;D( в КоlщеIщиrr развитиrI
дополнительного образования детей фаспоряжение Правитеrьства Российской
Федерации от 4 секгября 2014г.Ns1726-р).

Содержание программы ориентировано на:

- удовлетворение индивидуаlrьЕьD( потребностей обучающихся в освоении
компьютерных техноломй;
- формирование и р€}звитие творческих способностей обучающихся;
- создание и обеспечение необходимьж условий дJIя лиIIностного р€ввитиrI и
творческого труда обучаrощш(ся;
- социutпизацию и адаптацшо обучающlD(ся в кизни общества.

В содержание ки)са <Срафич9ский дизайн с нуля)) вкJIючены следующие
виды знаний:
- основные понятия и термины, которые испоJьзуются в графическом дизайне;
- законы и приемы композиции;
- роль и значение цвета в графическом дизайrrе;
- основы шрифтовой композиции, основы типографики;
- создание стандартньIх и сложньD( примитивов;
- законы векторной и растровой графики.

Программа <Графический дизайн с IryJIя> рассчитана на один год обучениrI.
Первое полугодие образовательного процесса: <<Векторный редактор

СоrеlDrаw>> решает задачу приобретения навыков создания творческих
проектов, используемых в графическом дизайне. На этом этапе

рассматриваются возможности векторной графики, уделяется внимание

редактированию готовых изображений, зкJIючая максимум визу€lльньIх
эффектов, чтобы заинтересовать у{ащихся.

Во втором поJrугодии <dчIногофункционilльный редактор AdobePhotoshop>
ставит задачу приобретения знаний и умеr*rй изучения базовых знаний

ретуши растрового изображения. Здесь предr:олагается углубление полученных
знаний, а также максимЕlльное использованиЁ возможностей вектора, из)п{ение

основ полиграфического дела, шрифтовой кuчrпозиции, возможностей работы с

текстом и фотографиями (преобразование, подборок изображению, создание

связанная с отработкой умений и Еавыков, лабораторно-практическая;
экспериментЕIIIьно-исследоватеJIьск€ш; технологическая; проектнЕUI

деятельность.
Дя достижения определенньD( рек}ультатов обучения, усилениrI

инструмент€lпьности курса применяются р€лзJIичЕые методщ обl"rения, такие как



р€ввитие рефлексивного отношеIIия к информации, обуrение сообща,
организационные формы обуlения (индивzду€lJIьные, групповые), а также
средства обу"lения (изобразительные, естественные, вербально-
информационные и технические), формы урока, такие как лекции, диспуты, а
также проектн€tя, исследователъская деятельность, практические занятиrI,
игровые технологии и т.п.

Программой предусмотрено реryJIярное вкJIючение в образовательный
процесс таких форr, как деловЕuI и|ро, экскурсия, самостоятельная работа
обуrающихся по выбранным темам, индивидуальные и групповые
консультации, конкурс на изготовление эобственного логотипа, бренда.

,Щанные формы помогают активизировать обучение.

1.7 Ожидаемые результаты освоения программы
Овлаdенае преdмеmнымu знанаямu а уменuямu

Результатом освоения программы <Графический дизайн с HyJuD) явJuIется
сформированность у обучающихся необходимьrх в профессиональной
деятельности компетенций в предметной области.
Личностные результаты:

- формирование навыков трудопобиr, аккуратности при работе с
оборудованием, инициативности и настойчивDсти в преодолении трудностей;

- формирование позитивных лич:IостньD( качеств }пIащихся:
целеустремленность, ответственноQть, терпеЕиrI, комNФ/никативIIую культуру,
внимание, находчивость, изобретательность;

- формирование эмоционально-ценностЕого отношениrI к миру, себе.
Метапред метные результаты :

характеризуют уровень сформированности универсаjIъньж уrебньгх
действий уIащихся, проявJuIющихся в познавательной и практиtIеской
деятельности:

- формирование умения опредеJIять и формулировать цель деятельности;
проговаривать последовательность действий при выполнении заданий,
выск€lзывать свои предположения;

- форrrryоировать уI\[ение сJryшать собеоедника и вести диапог, излагать
свое мнение и арryментировать свою точку зFенияи оценку событий;

- форrирование умений добывать новые знаниrI: находить ответы на
вопросы, опир€rясь на свой жизненный опыт и информацию, поJD/ченную на
занятиях;

- учитъ перерабатывать поJryченЕую информацию: делать выводы в

результате совместной работы в цруIше;
- мотивировать )лапIихся к нест€lндартному мышIпению, изобретательству

и инициативности при выполнении рисунков и проектов;
- формировать умение совместно догоБариваться о правилах общения и

поведениrI;
- формироватъ навыки сознательного и рационального использования

компьютера в своей учебной, а затем гrрофессиона.пъной деятельности.



Предметные результаты :

- знаниё понятий <графический дизайю>, <(векторная графика), (растровая

графикы;
-знание законов композиции дизайна;
- знание ocHoBHbIx возможностей различньгх графических программ,

особенностей их применения в графическом дизайне;
-знание ocHoBHbIx изобразительных техЕик и инструментов ;

- знания по цветоведению и колористикa;
- умение использовать приемы стилизапии, условности изображения;
- умение выполнять графическую часть проекта, макет, оригин€tлы

художественно-графических элементов проеIса;
- умение создавать графические изображения в программе CorelDRAW;
- умение создавать графические изображениrI в программе

AdobePhotoshop;
- умение использовать в работе над изоб,ражениrIми разнообр€rзные

инструменты графических программ Corel DF-{W и Adobe Photoshop;
- навыки создания авторских шрифтов и прифтовых композиций.

1.8 Педагогический мониторингом резуJьтатов освоения программы
В нача-гlе 1^rебных занятий педагогом проводится вводный контроль дJuI

определения начаJIьного уровня знаний }чащ}_хся в форме опроса.
В течение всего курса обуrения осуществляется текущий контроль в

форме педагогических наблюдений, поззоJIяющий определить уровень
усвоения процраммы, творчеокую активность )л{ащихся, выявитъ
коммуникативные скJIонности.

Итоговый контроль проводится по завершпению учебного года обl"rения с
yIeToM его особенностей. Педагог анаJIизирует :

-усвоение обуrаюшцмся предметньD( знаний и умений;
- качество и способность учащегося работать самостоятельно и творчески;
- творческую активность по }пIастию в мероприжиях (конкурс, олимпиаца,

акция, конференцияи т.д.) различного уровня.
Видами KoHTpoJuI по 1^rебноN,tу предмеrу <Графический дизайн с нуля)

явJIяются текущiлrl и промежуточная аттестацЕи.
Текущая аттестациrI проводится с целью контроJIя качества освоениrI виде

устного опроса - проверка знаний в форме беседы, которм предполагает
знание терминологии предмета.

Промежуточнм аттестация, итоговад моryт проходить в виде
тестирования. Сведения о проведении и результатах промежугочной и итоговой
аттестации фиксируются в протоколах.
сведения родителей.

Результаты аттестации доводятся до



2. учЕБно-тЕмАтиtIЕскии плАн прогрАммы

JE наименование темы Вид учебного
зЕlЕятиJI

Аудиторное
задание (час.)

1 Векторная графика. ГрафическаrI программа
Core1DRAW

урок зб

2 Приемы работы в программе СоrеlDRА\Y 9

J Знакомство с законами и приемаIчIи комгозиции 18

4 Программа Adobe Photoshop. Растровая графика 57

5 Ролъ и значение цвета в графическом дизайне 24

6 Основы шрифтовой композиции 15

7 Основы типографики 24

8 Единство стиля в графическом дизайне 6

9 Импорт, экспорт изображений 15

Итого 204

3. оргАнизАIц{онно_пЕдАгогиtIЕскиЕ
УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАIЦIИ ПРОГРАММЫ

3.1 Кадровое обеспеченпе

Реализовывать программу может педагGг, имеющий среднее специаlIьное
или высшее образование в сфере ИI.:Т, обладшощий достаточными
теоретиtIЬскими знаниями и практическими уп{ениями в области компьютерньж
технологий.

3.2 Педагогическпе технологип, методы, приемы п формы
орiанизации образовательЕого процесса

В качестве форм занятий по дiлнной програшrме предполагаются лекции,
беседы, объяснение нового материапа, демонстрация примеров работ,
комбинированные занjIтия, состояrrц{е из тсории и практики, пок€}з приемов

работы инструментами, самостоятеJьнм тренировочнzш работа за
компьютером.

3.3 Программное обеспечение учебного процесса вкпючает:

- Системные процраммные средства: операционн€ш система (Microsoft Windows
ХР), оболочки oпepaIpIoHHbD( систем, г_роцраммы-утилиты, архиваторы,
антивирусные программы, профаI\4мы технического обслryживаниrI и
диагностические про|раммы.

- Прикладные процраммные средства: текстовый процессор Microsoft Word;
электронная таб.шлца Microsoft Excel; програмпла для созданиrI и просмотра



презентаций Microsoft PowerPoint; растрсвые и векторные графические

редакторы Adobe Photoshop, Adobe Illustrator и Corel Draw; веб-браузер Google
Сhrоmе; аудио- и видео-проигрыватеш Windcws Media Рlауеr.

3.4 rЩидактическое п ме'.Jодпческое обеспечение

- слайд-шоу, наглядно демонстрируюшие уз.тшвые вопросы rrо каждой теме,
дающие основные определения понятий, пояститеJIъные таблицы и схемы;

- специ€tлизированные видеофильмы по отдельным темам;

-пособия по дисциплине;
-ЭлекТронные учебники и у"rебные пособия, имеющиеся в библиотеке.
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