Интеллектуальная игра «ПУМС»     

Цель:  Закрепление знаний об «Орленке» и  реализация 
            индивидуальных целей детей.

Задачи: 

1. Эмоциональный настрой на смену

2. Диагностика полученных знаний 

3. Выявить самого активного участника 

4. Создание условий для сплочения ребят

Продолжительность: 1,5 часа

Место проведения: площадка для общения, сцена.

Кол-во участников: 99 человек

Реквизит: Карточки с разными заданиями, название станций:  «школа», «законы традиции», «начальник лагеря», «День рождения», «Черное море»

Ход игры

1 этап. 

Каждому участнику раздаются карточки с разными заданиями:

· Найти 3 человека, которые знают 3 легенды

· Найти 3 человека, которые знают ФИО начальника лагеря

· Найти 3 человека, которые знают когда был основан «Орленок»

· Найти 3 человека, которые знают сколько вмещает школа.

· Найти 3 человека, которые знают легенду о черном море.







